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IN EINEM HEFT!
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~e=  LANGZEITSPASS!  SPIELSPASS

ZUM TESTEN
PUZZLE . INISPIEI.E

REAKTION f
ACTION...

md TOP-FOLGE AUF DVD! 3 v i | 2 3 4\_ i =
U ectis spiebar auf DV MEGA-TEST + XXL-VIDEO! Ballern, schleichen, fahren, fliegen,
Wahnsinn! Mehr kann ein Ego-Shooter gar nicht bieten!

15 MINISPIELE ‘k-the
of

GEIST

Die Shooter-Innovation im Test

BURNOUT REVENGE"

Das beste Rennspiel der Welt

FIFA 2006**
Karriere + Steuerung verbessert

" AGE OF EMPIRES 3
| Strategie-Hit im Vorabtest!

: /| SERIOUS SAM 2" STAR WARS BATTLE- § TOTAL OVERDOSE" § NBA LIVE 2006"
@ ! o ImTest: Krasse Dauer-Action! FRONT 2" GroRes Special f§ Hollywoodreife GTA-Konkurrenz [ Jetzt mit Superstar-Feature
3 r DIE SIMS 2: NIGHTLIFE § DTM RACE DRIVER 3" j§ CONFLICT: GLOBAL § WWE: DAY OF
g ‘ ‘ Flirten, kuscheln, Partys feiern [ Mehr Autos, mehr Realismus [ STORM® Taktik, Action, Test i RECKONING 2 im Test!
B+ ELI01537029028 Trvoom. ** AUCH FUR WEITERE SYSTEME |l ""‘Aua;,FO‘R WEITERE SYSTEME ** AUCH FUR WEITERE SYSTEME ** AUCH FUR WEITERE SYSTEME




auch gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

Logos, Java Games

Garantiert kein A

Hintergrundbilder
fiir ALLE Handys mit Farbdisplay*

R A

107154 100197 105623 1100474

=t

e
e
4 ‘4

Jre s%!&*

102455 102559 107136 105665
>

NOKIA-TRANSPARENT

LOSCHLOGO

fir freie Sicht aufs
Nokia-Farbdisplay.

| 102561 105625 130015
Realsounds Jj',‘ﬂ‘ )

fur alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3
120560 | like to move it
120534 All 4 One
120561 Die EINE

120520 Geiler Orgasmus

120530 Crazy Axel F.

120330 Bekloppter Frosch

120544 Du hast ne SMS

120018 Altes Telefon

120314 Sie haben Post (extrem sexy!)
120553 Nationalhymne DDR

120554 Nationalhymne Deutschland
120260 Deedeldoo (Hamster-Dance)
120000 Dein Handy klingelt, Du Stinker!
121018 Bekloppter Frosch singt

121029 Hattu Handy, musst Du dran gehen
121054 SMS von einer geilen Pussy
120329 Erkan: Voll konkrete SMS!
120415 Ich bin Dein Handy hol mich raus
120222 Die bekiffte Kuh

120480 Tweety - das Kiicken

Soundclip-Finder |
Zugriff auf tiber 1000 Gerausche!

81081"

 FIND SOUND* an
-

Logos
amsung & Alx:atel'

50803

51200 51962 | EaiavsTa

m Nokia Léschlogo|

53240 53376 69998

Bildmitteilungen

fr Nokia, Siemens und Samsung*
-~ 7 .

i

70672 | 70872 | 70934 |
Lo NOA SENENS SN o S i s, Bt
ST ARG SHIE s oI 510/ S TETORO
INY-ERICSSON, ALCATEL (One Touch 311 und never), SAMSUN 5
MM SENDO, MAXON *Polyphone ERI
ingeltone, Soundcips. Realtones.
Mxmw« s e S
oevgrongers o e Do n

zg-g

e St o sl WA Gl s
Minderianvige &
Druckfehir behalten wi uns vo, Al Angaben sind ohine Gewaht, Hie: support@kingelton com

So wird bestellt: ¢

Bestellen per Anruf

(1) Produkt auswahlen
(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) Versand in 1 Minute auf das gewiinschte Handy

= 0190861261

28907 The Importance Of Being Idle
28826 Dont Cha

28908 Lay Your Hands

25482 Eisgekiihlter Bommerlunder
32736 Madagascar: | like to move it
28854 Let Me Hold You

DE: €1,86/min
24805 Popcom
= 32805 Durch den Monsun
0900 5 1 0 034 AT €2.16/min § | 24294 Die Eine
30887 La Camisa Negra
+ 0901579975 chr a.2min | | 32813 Love to be loved by you
& 32815 Aufstehn
== 90077 900 w-e1ramn | | 32757 Maria
30985 Dienen
Bestellen per SMS . | | 28859 Pon De Replay
28582 Since u been gone
32650 Un Monde Parfait
32814 Fight back
GEVA BESTELLNUMMER an  ||55is00 ™

- 81081

= 0900 528 050
+ 69569
- 7788

Bestellen per Wap

32772 Jump, Jump

32694 La tortura

28902 Streets Of Love

28866 Dont Lie

32776 Space cowboy

28847 Everything Bums.

30941 Das alles andert nichts daran
32797 Engel fliegen einsam
32782 Loco

34016 Someday

32742 All 4 One

32816 In this together

28117 These boots are made ...
32701 Crazy Axel F

28817 When September Ends
30843 Bad Day

30991 Army Of Lovers

28720 Hollaback Girl

30946 Shake your balla

32693 NDW 2005

Hol Dir Deinen Gratis-Klingelton unter: 30891 La Gasolina
. 30897 Ghetto Gospel

wap.klmgelton.com 28783 Just a il bit

32705 Dubi Dam Dam

Chatten, flirten, verlieben....

de CHAT" an: 1 1840 €0,99/5MS

VD2-Lst. 0,24 €, 2zgl. T-Mobile Trar

= 0930400 200

CHF 1,-/SMS

€1,-1SMS

28708 Feel Good Inc
28715 Lonely

Kino und TV Hits ﬂﬂﬂ

21724 Nationalhymne DDR

20643 Nationalhymne Deutschland
20949 Nationalhymne Italien
23625 Mortal Kombat

31159 Resident Evil

31427 Need for Speed Underground

Heisse Vldeos

150572 1 50407
Mebhr heisse Videos?
Bestellnummern 150000

=
‘ +
150331 150612
Y
, 8
jsoso_g 1508_72 150339 150470

o

- 151260 l

21781 Konig der Lowen

23137 Buffy - Vampirjager
32310 Fluch der Karibik

32442 0. C. - California

20157 Der rosarote Panther
20598 Rocky, Eye of the tiger
20218 James Bond

21834 Bacardi Feeling

31352 King of Queens

20203 Halloween

21209 Starwars

20331 Das Lied vom Tod
20261 Mission Impossible
24180 Herr der Ringe

25064 Miss Marple

22956 Werner Beinhart

20078 Axel F., Beverly Hills Cop
20340 Das Boot

20318 Simpsons

20162 Titanic - My heart will go on

20260 A-Team
25456 S. d. Manitu: Superperforator

Top aktuelle Klingeltone 4 j‘J < poly & mono
fur Nokia, Sagem, Motorola, Sony-Ericsson, Alcatel, Samsung,
Trium, Sendo Sharp, Panasonic, Philips, Maxon, LG, NEC*

30030 Fir Dich

30717 Schnappi das kleine Krokodil
30768 Chipz in Black

32580 Glaub an mich

28468 Boulevard of broken dreams
28428 1,2 step

31339 Numb

28353 Drop it like its hot
30695 Geile Zeit

26605 8 mile

30366 Lebt denn dr alte Holzmichel
28270 Call on me

32440 One (always Hardcore)
32534 Mama ist stolz

30532 Space Taxi

28303 Lose my breath
32481 Liberatio

32104 Pump it up!

32362 Living to love you
30716 The Sound of San Francisco
27951 Yeah!

30227 Obsesion

30118 Aicha

28235 Goodies

28304 Just lose it

32156 Femme like you
31738 Toxic

32379 Das Spiel

31953 Mein Block

31751 Dragostea din tei
32437 Sweetest Poison
28521 How we do

27936 Hey Mama

28650 Candy Shop

28504 | just wanna live
30651 Symphonie

32387 Was ich an Dir mag
28570 Galvanise

32425 Blue Tattoo

32166 Perfekte Welle
30515 Fuck you all

28537 Like toy soldiers
32590 From Zero to hero
28450 Numb (Encore)
32524 Isyankar

poly & mono

32574 Hamtaro - Titelsong
31240 Detektiv Conan
31555 Yu-Gi-Oh Theme
30279 Inuyasha Movie Theme
25149 Cha-La-Head-Cha-La
30070 Beyblade Theme
32688 Shaman King

25206 Charmed - Zauberhafte Hexen 23724 Legend of Zelda

24693 Dragonbaliz: GT Theme
32450 Sailor Moon

23144 Probiers mal mit Gemiitichkeit 23776 Zelda

4495 X-Die Serie
31758 Digimon
24503 Pokemon
21654 Eyes on me - Final fantasy VIIi
25962 Spongebob
31568 Inuyasha Theme (One day)
31410 One Piece Theme
32448 Ranma 1/2
32482 Jeanne, die Kamikaze-Diebin
31716 Du wirst unbesiegbar sein
32726 Inuyasha: Boa - Every Heart
32727 Inuyasha - Fukai Mori
32728 Inuyasha - Hitomi - | am
25258 Altes Telefon
25313 Martinshorn (Tatii-Tata)
25711 Gerausch: Furz
20636 The Final Countdown

25137 Dirty Dancing (Time of my life) 22288 We will rock you

21854 UEFA Champions League
25422 FC Bayern: Stern des Siidens

10797

] b Lo ?
1 0620 10055 10845 11456 10245

Java Games fiir ALLE Nokia Handys mit Farbdisplay*

r(q

10996 11495 11204 10060 10247 10715 10914
sPY Java Game-Finder
Spiele fiir fast alle Handys findest
Du mitdem JAVAFINDER.

10799 10217 _

11496

Sende eine SMS mit
»FIND JAVA“ an:

81081’
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Hier sollte
eigentlich die
VGA-DVD 10/2005
kleben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich

bitte an lhren
Zeitschriften-
handler.

PC-VOLLVERSION
Hanigead + COMEDY-VIDEO = \\

DEMOS: Fahrenheit, GT Legends, MotoGP 3, Rome: Total War (Add-On)
VIDEOS: Far Cry: Instincts, Games Convention 2005,
Burnout: Revenge, FIFA 06
SPIELETRAILER: Peter Jackson's King Kong, Elveon,

Black & White 2, Spartan: Total Warrior

+ 15 MINISPIELE
UND VIELES MEHR

DVD INHALT

B ROM-BEREICH

PC-VOLLVERSION

« Imperialism ||

PC-MINISPIELE

+ Adventure \nlay' - Age of Castles

+ Bursting Bubbles  « Chainz

* Luxor * Mah Jong Medley
« Pastime Puzzles + Penguin Puzzle Deluxe
« Secret Chamber  » Super Mahjongg Solitaire
+ Sveerz Deluxe + The Walls of Jericho

+ Top Ten Solitaire  « Tumblebugs

+ Turtle Bay

PC-DEMOS
+ Fahrenheit
* MotoGP 3
+ Rome: Total War — Barbarian Invasion

PATCHES

+ Die Sims 2 Update 1.0.0.999

« Far Cry (dt.) 1.33

+ GTA: San Andreas 1.01

+ Imperial Glory 1.1

* Rome: Total War 1.2

+ Vampire: Die Maskerade — Bloodlines 1.2

MODS
+ Doom 3: Classic Doom 0.56
+ Max Payne 2: Max Payne Chronicles 1.0

TREIBER & TOOLS
+ Adobe Acrobat 7.0

» Antivir Personal Edition

« ATI Catalyst 5.7

+ ATl Tool 0.24

+ DirectX 9.0c

« Fraps 2.63

+ HyperSnap-DX

» Nvidia Nforce 77.77

+ Power DVD 6.0 Trial

« Powerstrip 3.61

+ Prime 95 24.13

+ RivaTuner 2.0

+ ScummVM

‘Windows Media Player 9 (98/ME) & 10
« WinZip 9.0

SCREENSHOT-GALERIEN
« Die Sims 2: Nightlife

+ Geist

+ Serious Sam 2

+ Total Overdose

B VIDEO-BEREICH

+ GT Legends

SPECIAL-VIDEOS

* Burnout Revenge - Far Cry: Instincts

- FIFA 06 + Games Convention 2005
EXTRAS e

+ King of Queens — Komplette Folge aus Staffel 3
« Girls, Girls, Girls — Messebabes der GC 2005

SPIELETRAILER
+ Black & White 2
+ Der Herr der Ringe:
Die Schlacht um Mittelerde 2
+ Elveon
+ Peter Jackson's King Kong
« Spartan: Total Warrior
FILMTRAILER
+ Transporter: The Mission
+ Wachter der Nacht



VOLLVERSION PC DVD-ROM

Erkunden Sie die Welt und gelangen Sie zur Herrschaft Gber

mehrere Kontinente. Verwenden Sie |hr ganzes Geschick, um
mit Hilfe der entdeckten Rohstoffe lhre Macht zu erweitern.

| VOLLVERSION |
IMPERIALISM I

HANDBUCH

Die ausfiihrliche Anleitung zu unserer Vollversion "Imperialism 11"
liegt im PDF-Format auf der Heft-DVD vor. Um das Handbuch zu 6ff-
nen, klicken Sie zundchst auf der Startseite der DVD-ROM auf das
Register "Spiele”. Wahlen Sie das Bild von “Imperialism II” aus und
klicken Sie danach rechts unten auf den Button "Handbuch (PDF)".

Zum Lesen des PDF-Handbuchs benétigen Sie den Acrobat Reader.
Falls Sie dieses Programm noch nicht auf lhrem Rechner haben, kén-
nen Sie es von der Heft-DVD installieren. Sie finden die neueste
Version, "Adobe Acrobat 7.0", auf der Heft-DVD unter dem Register
"Extras” und dort im Bereich "Tools". Durch einen Klick auf den
Button "Anwendung installieren” iibertragen sie den Acrobat
Reader auf Ihre Festplatte.

A ANLEITUNG: Das komplette Handbuch finden
Sie im PDF-Format auf der Heft-DVD.

INSTALLATION

Legen Sie die Heft-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk. Bei aktivierter
Autostart-Funktion erscheint jetzt das Hauptauswahlmenii. Klicken
Sie nun auf den linken "OK"-Button, um den DVD-ROM-Teil zu star-
ten. Uber das Register "Spiele” links oben gelangen Sie in das
Vollversions-Menii. Klicken Sie nun auf das Bild von “Imperialism II”.
Rechts unten finden Sie vier Auswahlknépfe: Unter “|"-Button infor-
mieren Sie sich iiber die Systemanforderungen sowie die wichtig-
sten Merkmale des Spiels. Mit einem Klick auf den vordersten der

vier Buttons installieren Sie das Spiel auf Ihre Festplatte.

Fiir die Installation von "Imperialism I1” ben&tigen Sie mindestens
115 MByte freien Speicherplatz auf Ihrer Festplatte. Teilt lhnen der
Setup-Assistent mit, dass Sie nicht genug Speicherplatz haben,
wihlen Sie bitte eine andere Partition fir die Installation aus.

A SPIELE-MENU: Von hier aus starten Sie die
Installation von Imperialism II.

SPIELSTART
Nach der Installation startet die Vollversion automatisch. Sie kon-
nen “Imperialism 11" auch tiber die neu angelegte Verkniipfung im

Windows-Startmenii starten.

DEINSTALLATION

Um die Vollversion wieder von der Festplatte zu I6schen, wihlen Sie

den Punkt "Uninstall Game” im Windows-Startmenii.

VIDEOS ANSCHAUEN - SO GEHT’S!
Die Videos der Heft-DVD kénnen Sie auf jedem handelsiib-
lichen DVD-Player, auf der PS2, auf der Xbox (mit DVD-Kit)
oder auf einem PC mit DVD-Laufwerk abspielen. Bei DVD-
Player, PS2 und Xbox startet die Videoshow nach dem Einlegen
automatisch. Auf dem PC miissen Sie zundchst lhren Software-
DVD-Player starten und dann den "Play”-Knopf driicken.

Besitzen Sie keinen Software-DVD-Player, kénnen Sie von unse-
rer Heft-DVD eine "PowerDVD"-Probeversion installieren.
Klicken Sie im Hauptmenii der DVD auf das Register "Videos".
Mit einem Klick auf den Button "Anwendung installieren” kopie-
ren Sie "PowerDVD" auf lhre Festplatte. Sie starten das

Programm iiber den neuen Eintrag im Windows-Startmenii.

Nach dem Aufruf von “PowerDVD" werden Sie gebeten, sich zu
registrieren. Mit einem Klick auf den Button "Remind Me Later”
iiberspringen Sie diesen Vorgang. Die Aufforderung einen CD-
Key einzugeben, iiberspringen sie durch einen Klick auf den
“Keep Trying”-Button. Nun noch einen Klick auf die “Play”-Taste
von "PowerDVD" und Sie kénnen unsere Videos betrachten.




AUF DEN NACHSTEN SEITEN:
MINISPIELE, DEMOS, VIDEOS...

VOLLVERSION

PC-VOLLVERSION

IMPERIALISM i

Taglich kommen Sie der Weltherrschaft ein Stiick néher.

FEATURES

B Clobale Rundenstrategie

B Mix aus friedlicher Besiedelung,

B Umfangreiches Ressourcen-Management

B Eroberungspline verindern sich stindig
durch zufallige Begebenheiten

B Spielt in der Barockzeit

B Spannender Multiplayer-Modus fiir

SYSTEMANFORDERUNGEN *
1BM-kompatibler PC
Betriebssystem: Windows 95/98/ME/2000/XP
Prozessor: Pentium 133 MHz
Arbeitsspeicher: 16 MByte
Festplatte: 115 MByte freier Speicher
AT % T G ' g S0 Grafikkarte: 16-Bit-Grafikkarte
A STRATEGIE: Im Tutorial machen Sie sich mit der Karte und den Funktionsbuttons DirectX 6.1 (auf der DVD-ROM enthalten)

vertraut. Klicken Sie auf das Fragezeichen am unteren Bildschirmrand, dann wird ein Soundkarte: DirectX-kompatibel
Textkasten mit hilfreichen Erlauterungen eingeblendet. DVD-ROM-Laufwerk

COMEDY-VIDEO

KING OF QUEENS - sTAFFEL 3

Eine komplette Folge der Comedy-Serie auf der Heft-DVD!

BONUS: T ¥ L he e - B FEATURES
comEDY-VIDEO (8 L | Bl 3
AUF DVD" " ! - M Folge aus der DVD-Box
z y o "King of Queens — Staffel 3"
¥ o ) “1 d (jetzt im Handel!)

B 22 Minuten mit mehr als 50 Lachern

B Starbesetzung mit Kevin James
("Hitch — Der Date Doktor"), Leah Remini
und Jerry Stiller in den Hauptrollen

® Ton in Dolby Surround

A SPASS: Carrie will, dass Doug sie auf einen Geschaftstermin begleitet, doch Doug
mochte lieber mit seinen Jungs Schlamm-Football spielen. Als Doug tags darauf krank
im Bett liegt, plagt ihn sein Gewissen und er hat Alptraume in schwarz-weiB (Bild rechts).

r mdglicher PC-Konfigur

Oktober 2005 VGA
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B VGA HEFT-DVD

DVD-VIDEO-BEREICH

ABSPIELBAR AUF: JEDEM GANGIGEN DVD-PLAYER,
PC MIT DVD-LAUFWERK, PS2 UND XBOX (Mit DVD-KIT)

B SPECIAL-VIDEOS B EXTRAS

BURNOUT REVENGE
737 I RETITA 85,750

< COMEDY-KONIG:
Als Top-Extra

enthalt unsere DVD
eine Episode aus der
? brandneuen dritten
Staffel der Kult-Serie!

KING OF QUEENS

A ASPHALT-SCHLACHT: Das A URWALD-ACTION: Jack
PS-Spektakel in Bild und Ton. macht den Dschungel unsicher.

< VGA-QUIZ:

- Testen Sie lhre

S S B b Videospielkenntnisse
- bei unserer witzigen

VGA-Quizshow!

+ GC-MESSE-
BABES-VIDEO

A RASEN-SCHACH: VGA spielt A MESSE-TRUBEL: Wir waren
Electronic Arts neue Kickerei. fur Sie in Leipzig live vor Ort.

B SPIELE-TRAILER

WEITERE TRAILER

H Elveon
o Spartan: Total Warrior

A GOTTLICH: Bestaunen Sie die A FANTASTISCH: Die Tolkien- A AFFIG: Die neuesten Szenen
Fortsetzung des Mega-Hits. Saga wird am PC weitererzéhlt.  aus dem Primaten-Blockbuster.

B FILM-TRAILER

TRANSPORTER: THE MissION WACHTER DER NACHT

B 7 Rif

> :
A FREUNDLICH: Schoén, wenn A FINSTER: Dieser mutierten
man Stress locker wegsteckt. Lady ist das Lachen vergangen.

6 VGA www.gamesaktuell.de



VGA

DVD-ROM-BEREICH

ABSPIELBAR AUF JEDEM PC
MIT DVD-LAUFWERK

B DEMOS

FAHRENHEIT GT LEGENDS MOTOGP 3 ROME: A AR aoR

A PSYCHO-THRILLER: Spielen A BLEIFUSS-KRACHER: Der A ZWEIRAD-GRANATE: Wagen A STRATEGIE-PERLE:
Sie den Adventure-Hit! Racing-Uberflieger zum Antesten! Sie eine heiBe Probefahrt! Versuchen Sie sich als Feldherr.

B MINISPIELE ZUM TESTEN . PATCHES:

: : , ! - . Die Sims 2 Update 1.0.0. 999
Ob Kartenspiel, Knobler, Action-Ballerei oder Hiipf-Abenteuer: Bei unseren Minigames ist fiir —

jeden Zockergeschmack etwas dabei — aber probieren Sie es doch einfach selbst aus! Far Cry (dt) 133
GTA: San Andreas 1.01

Imperial Glory 1.1

Rome: Total War 1.2
Vampire: Die Maskerade -

Bloodhnes I 2 a

NTURE INLAY AGE OF CASTLES BURSTING BUBBLES

rararyar Y o

~
3
.

22000 20
200 00200

B MODS:

« Doom 3: Classic Doom 0.56

o Max Payne 2;
~ Max Payne Chronicles 1.0

H TOOLS:

« Adobe Acrobat 70

¢ Antivir Personal Edition

0 /iTl Tool 0.24
¢ Fraps 2.63
PASTIME PUZZLES AN anraianad WEITERE SPIELE Ny —

* HyperSnap-DX

B Secret Chalber + Power DVD 6.0 Trial P

* Powerstrip 3.61

m Super Mahjongg Solitaire
m Sveerz Deluxe
® The Walls of Jericho S Prinel 0524 SIS o e B se

m Top Ten Solitaire * RivaTuner 2.0
= Tumblebugs e ScummVM

® Turtle Bay ¢ Windows Media Player 0
* Windows Media Player 9

* Windows Media Player 9 (98/ME) W
* WinZip 9.0

L OVERDOSE

B TREIBER

® ATl Catalyst 5.7
e DirectX 9.0c

¢ Nvidia Nforce 7777

Oktober 2005 VGA 7



WV(E)/\ Los GEHT'S

TITELTHEMA

FAR CRY INSTINCTS

VORFAHRT FUR ANERKENNUNG

"Videospiele sind brutal und verdummen unsere Jugend!” Derartige Kommentare horen wir zwar immer

noch — gerne auch in abgeschwachter Form in "seriésen” ZDF-Politmagazinen — aber sie werden zum
Gliick seltener. Stattdessen wird immer 6fter, ob man es glaubt oder nicht, ohne Scheuklappen oder
Voreingenommenheit iiber Computer- und Videospiele berichtet. Wohl gemerkt in den Massenmedien.

Klar, auf RTL 2 sowieso, aber jetzt auch im heute-journal und in den Tagesthemen.

Schuld ist die Games Convention. Die Leipziger Spieleschau darf sich ab jetzt nicht nur offiziell “Zweit-
grofte Spielemessse der Welt” nennen, sondern sie macht unser aller Lieblingshobby in Deutschland
endlich gesellschaftsfihig. Zu 134.000 Besuchern gesellten sich Mitte August Tausende Journalisten
aus aller Welt, die nach Siidkorea, Portugal oder in die USA von einer tollen Veranstaltung berichteten.

Die Urheber dieses Erfolges sind die Spiele-Hersteller. Sie haben nicht nur — aller Konkurrenz zum Trotz
— gemeinsam eine erfolgreiche Messe aus dem Boden gestampft, sondern sie sorgen auch durch neue
Spielkonzepte dafiir, dass man unser Steckenpferd selbst bei oberflachlicher Betrachtung nicht mehr
nur mit Killerspielen assoziiert. Microsoft ladt tiber Xbox Live! zum "FIFA"-FuRballmatch tiber Landes-
grenzen hinweg ein, Nintendo verhilft mit dem genialen Streichelzoo
“Nintendogs” zum virtuellen Haustier und Sony bietet mit "EyeToy",
“SingStar” und demnichst auch mit dem tollen Quizspiel "Buzz!"
(Test im ndchsten Heft) Spielspaf® mit garantierter Familientaug-
lichkeit. Wenn sich das herumspricht, bringen vielleicht noch mehr

A FAR CRY INSTINCTS: Wir kimpfen Kids ihre Eltern mit zur ndchsten Games Convention.

als Jack Carver ums Uberleben.
Ich wiinsche lhnen viel Spaf mit jeder Menge Games Kinder,
Jugendliche und Erwachsene in dieser Ausgabe — und einer

Vollversion, die Ihr Denkvermdgen verbessert, versprochen!

7. Caetr

OMAS SZEDLAK
Chefredakteur

.
» FIFA 06:
Wir kicken

*mit Ronaldinho

& Co.

< EYETOY
KINETIC: Wir
strampeln und
schwitzen mit
Sonys genialem
Workout-SpaB.




SCHWING IN NEUE HOHEN

AUF DER

i EINGRAFISCH N
ﬁé‘MBEﬂA UBENDER\

ABENTEUER-

UBERFLIEGER”

—IGN.COM

i |
o .1 |

Erkémpfe dir deinen Weg durch
19 brandneue, actiongeladene Level
in detaillierten 3D-Umgebungen.

B

Tritt gegen bekannte Marvel-Schurken,
wie z.B. Geier, an — nur auf der PSP™.

Setze méachtige neues Moves
wie den Super-Stachel-Netzball, den Netzkonon
und das Fangnetz ein.

5O FOR THE LL TIMATE SPTA AT

A

ACTIViSioN.

www.activision.de/microsite/spider-man

weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Spider-Man und alle zugehirigen Marvel-Charaktere, ™ & © 2005 Marvel Characters, Inc. Spider-Man 2 The Movie, © Columbia Pictures, In. Alle Rechte vorbehalten, Spiel © 2005 Activision Publishing, Inc. Verdfentlichung durch Activision Publishing, Inc. Activision st ein eingetragenes.
Warenzeichen von Activision, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Entwickelt von Vicarious Visions. "-B" , "PlayStation" , """ "UMD" und “4 O X 0" sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Sany Computer Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle
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FAR CRY: INSTINCTS

A SEITE 46: Der PC-Shooter-Hit
kommt auch auf Xbox extrem gut.

AUSGABE OKTOBER 2005

Eg NEWS I3 SPECIALS

Was tut sich in der Spielewelt? 20» Age of Empires 3
News zu allen Systemen lesen Sie hier. 106 CyPress-Awards
32 Next-Gen-News 18 » DTM Race Driver 3
22 Games Convention 2005

31  Nintendo-News
26 PC-News

28 PS2-News

30 Xbox-News
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Romische Kolonial-
zeit, amerikanische
Revolution und Er-
schlieBung des Wil-
den Westens: "Age
of Empires IlI" ver-
eint in sich drei in-
teressante Szenarios
der Weltgeschichte.
Zeigen Sie lhr strate-
gisches Kénnen.

» SEITE 20: Die feins-
te Grafik sehen Sie in
lhrer Heimatstadt.

Rebellen gegen
Imperium, Republik
gegen die Separatis-
ten: Im Kino sind die
Sternenkriege vorbei,
doch auf PC und
Konsole toben sie
weiter. Fiihren Sie
Ihre Soldaten mit
Mut und taktischem
Geschick zum Sieg.

» SEITE 14: Auf den
Battlefront-Schlacht-
feldern herrscht Chaos!

AKTUBLLE TERMING

TERMINE/TOPSPIELE

A SEITE 38/90: kommenden und
aktuellen Spiele-Hits im Uberblick.

GTS

WARS: BATTLEFRONT I

TIPPS §GE

FAHRENHEIT

A SEITE 114: Mit unseren Hinweisen
uberstehen Sie das Abenteuer.
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Dell™ empfiehlt Microsoft®
Windows® XP Professional

Der Dell” XPS und der Intel® Pentium® 4 Prozessor
mit HT-Technologie sorgen fiir atemberaubende
Power fiir Ihr Gaming.

Lassen Sie Ihren Puls mit dem fantastischen Dell™ XPS rasen. Schlagen Sie vierfache
Saltos, springen Sie beeindruckende Pirouetten oder verwandeln Sie lhre Gegner im
Nu zu jgmmerlichen Gestalten.

Mit seiner atemberaubenden Power holt der XPS aus jedem Spiel das Beste heraus,
und Sie werden vom Rausch Ihrer akrobatischen Kréfte erfasst. Das Herz dieses
krassen Systems ist der aktuelle Intel” Pentium® 4 Prozessor mit HT-Technologie,

der fiir optimale Leistung, Kiihlung und Erweiterungsféhigkeit sorgt.

Der XPS ist fiir echte Spielefreaks entwickelt worden, die kompromisslose Power verlangen.

Support rund um die Uhr

Sie brauchen Hilfe? Aktivieren Sie einfach Verstarkung. Mit Ihrem privaten Zugang zum
Dell™ XPS Support-Team bekommen Sie die Unterstiitzung, die Sie brauchen - rund um
die Uhr (24 Stunden, 7 Tage die Woche).

Aber den XPS gibt es nicht im Geschaft, also rufen Sie jetzt bei Dell” an oder besuchen
Sie uns direkt unter www.dell.de !

[ *Limitiert auf ausgewdhite Dell™ Produkte, max. 5 Systeme pro Kunde und giiltig bis 26.10.05.

Hinweis fiir \ Der F
nach Erhalt der Ware DELL GmbH,

bleibt wirksam, wenn Sie die auf
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o Intel® Pentium® 4 Prozessor 640 mit HT-Technologie
(3.20 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)
 Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM”)

¢ 512 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 667 MHz

* 160 GB** SATA Festplatte mit 7.200 UpM

o Optional - 17" TFT-Display, Dell” 1704FP fiir 324 €
* Broadcom” 10/100/1000 Gigabit Netzwerk

256 MB PCle x16 nVidia® GeForce™ 6800

 Sound Blaster” Audigy® 2 ZS 7.1, IEEE 1394

 48x CD-RW / 16x DVD-ROM Combo-Laufwerk

o 1 Jahr Vor-Ort-Service am nachsten Arbeitstag”
 Microsoft” Works 7.0 (OEM?)

e Dell™ Tastatur, Dell” Maus, 7x USB 2.0
e Dell” Media Experience 3.0 Deluxe
Statt

17149 € "i- 549 €

inkl. MwSt, zzgl. 75 Versand

Finanzierung ab 49,56 € E-Value™ PPDE5-D10XP5

Upgrades

e 3 Jahre Vor-Ort Service am néchsten Arbeitstag' +138 €
 Microsoft® Office 2003 Small Business Edition (OEM’) + 244 €
® 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min + BHE

2-14, D-60549 Frankfurt am Main

arung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen

Itig bis 26
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Multimedia-PC

o Intel® Pentium® 4 P\ 650 mit HT-Technol

[l (3.40 GHz, 2 MB L2 Cache, 800 MHz FSB)

[l « Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM”)

« 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 400 MHz

 2x 160 GB** Serial-ATA Festplatte, 7.200 U/Min

« Optional - 19" TFT-Display, Dell™ 1905FP fiir 452 €

il < Integrierter 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready

Il « 256 MB PCl-Express™ ATi* Radeon™ X600 HyperMemory
1l « Sound Blaster” Audigy” 2 ZS 7.1, IEEE 1394

« 16x DVD+/-RW, 16x DVD, 9-in-1 Kartenleser

« Microsoft” Works 7.0 (OEM?)
o Inkl. Dell™ 720 Farbdrucker

« Dell” Multimedia Tastatur und Maus, 7x USB 2.0
 Dell” Media Experience 3.0 Deluxe
Statt nur

1mee 999 €

inkl. Mwt, zzgl. 75°€ Versand. Systempreis ohne Monitor

E-Value™: PPDE5S-D10517

Finanzierung ab 31,97 €

Upgrades

« 1 Jahr Abhol-Reparatur Service - l

Beispiele fiir
zahlreiche Awards
fiir den Inspiron™
XPS Gen2

o Intel® Centrino™ Mobiltechnologie; Intel® Pentium® M
Prozessor 770 (2.13 GHz, 2 MB L2 Cache, 533 MHz
FSB), Intel® PRO/Wireless Netzwerkverbindung 802.11b/g

o Microsoft® Windows® XP Home Edition (OEM®)

© 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz

« 80 GB** EIDE-Festplatte, 5.400 U/Min

« 17" UltraSharp™ WUXGA "Truelife" TFT-Display
(1920x1200)

+ 256 MB nVidia® GeForce™ Go 6800 ULTRA Grafik

« DVD/CD-RW Combo-Laufwerk

o b6x USB 2.0, TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card

o Lithium lonen Akku mit 80Wh

o 1 Jahr Vor-Ort-Service am nachsten Arbeitstag"

o Microsoft® Works 7.0 (OEMY)

2.299 €

inkl. MwSt, zzgl. 75€ Versand.

Nummer 1

" ﬂrnhssinnall
805

E-Value™: PPDES-N10XP5

Finanzierung ab 73,56 €

Upgrades

o Servicepaket STANDARD inkl. 3 jahre At-Home + 220 € q 3 Jahre CompleteCare™ Unfallschutz +197 €
* Microsoft” Office 2003 Il * Microsoft® Office 2003 Professional (OEM®)  + 290 €
Small Business Edition (OEM?) +244 € Il * Spezieller Inspiron” XPS Rucksack + 93 €
o Dell* 5650 - 5.1 Soundsystem max. 95 Watt  + 70 € |
( 0,0% Finanzierung. Laufzeit 6 Monate?. ]

Cl

Wachentlich neue & attraktive Online Angebote www.dell.de
Privatkunden 0800 / 5 33 55 40 25 Geschaftskunden 0800 / 5 33 55 40 26 bundesweit zum Nulltart

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr.

Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at -

Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch

Mehr Power fiir Gamer. Easy as
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A KLONE VS. SEPARATISTEN: Auf so
kurze Distanz entscheidet die Feuerkraft.

A VADER VS. ALLE: Mit seinem Wiirge-
griff erledigt Vater Vader den Rebellen-
Abschaum aus sicherer Distanz.

VGA www.gamesaktuell.de

A LICHTSCHWERT VS. BLASTER: Selbst auf dem Sumpfplaneten Dagobah hat Yoda keine
Ruhe vor dem Imperium. Um aber dem altehrwiirdigen Jedi-Meister beizukommen, braucht
es mehr als eine Hand voll FuBsoldaten, die aus allen Rohren auf den griinen Gnom feuern.

Die Fortsetzung des meistverkauften Star-

Wars-Spiels lasst es wieder richtig krachen.

us den sechs "Star Wars"-Filmen wissen wir:

Die alte Republik wurde durch die Intrigen
des Kanzlers Palpatine von innen heraus zerstort,
nur damit dieser sich zum Herrscher des frisch
ausgerufenen Imperiums aufschwingen konnte.

Zig Jahre spéter zahlt dem alten Drecksack
ausgerechnet Luke Skywalker, der Sohn von
Palpatines rechter Hand Darth Vader, alles heim.
Luke beendet zusammen mit seinen Rebellen-
freunden das Schreckensregime. So weit zur —
stark vereinfachten — Ceschichte, die uns einmal
mehr lehrt, dass sich Boshaftigkeit auf Dauer
nicht auszahlt und dass das Gute am Ende immer
iiber das Bose triumphiert.

Anders als beim Vorginger dient die epische
Geschichte der Doppel-Trilogie in "Star Wars:
Battlefront II” nicht nur als Hintergrund fiir die
virtuellen Geschehnisse. In storygestiitzten Mis-
sionen spielen Sie historische Filmmomente nach,
in denen Sie sogar wichtige Protagonisten wie
beispielsweise Darth Vader selber steuern diir-
fen. Praktisch: Wenn Sie in die Rolle der
Machtbefshigten schliipfen, stehen lhnen auch

deren besondere Fihigkeiten offen, um gegen
Feinde vorzugehen. Mit dem obligatorischen
Lichtschwert blocken Sie beispielsweise Laser-
feuer ab. Zudem stehen Ihnen (je nach Charak-
ter) spezielle Talente der dunklen oder der hellen
Seite zur Verfiigung. Wenn Sie also mit Imperator
Palpatine spielen, nutzen Sie dessen tddliche
Blitze, um Rebellen auszuschalten. Mace Windu
hingegen springt in hohen Sitzen iiber die
Schlachtfelder. Meistens jedoch werden Sie, wie
bisher, als Mitglied der FufStruppen lhrer Partei
aus den.Epochen "Klonkrieg” und "Biirgerkrieg”
im Einsatz sein.

ALTE LEVELS, NEUE LEVELS

Sind Sie mit dem Vorgdnger vertraut, werden
Ihnen viele Szenarios bekannt vorkommen. Aller-
dings haben sich die Entwickler die Miihe ge-
macht, die alten Levels in grafischer Hinsicht zu
verbessern. So drgern Sie sich auf Yavin 4 bei-
spielsweise mit Geschiitztiirmen vor dem Stiitz-
punkt der Rebellen herum. Ein Teil der neuen
Szenarios wurde direkt aus dem Blockbuster



»>
Ein X-Fligler hat

A DAVID VS. GOLIA
gegen einen Sternzefstorer keine Chance.
I N

A IMPERIUM VS. ALLIANZ: Fir den Sieg
verheizt das Oberkumma’ndn die Soldaten.

v & WY

A PANZERFAHRZEUG VS. GEPANZERTER DROIDEKA: So effizient der Schutzschild
der Separatisten-Armee gegen herkémmliche Blaster-Attacken auch sein mag, wenn die
Klonarmee mit schwerem Gerét anriickt, halt die Energiewand nicht sehr lange.

"Star Wars: Episode Il — Die Rache der Sith”
ibernommen: Auf der Pflanzenwelt Felucia wan-
dern Sie durch eine mit Griinzeug iiberwucherte
Hiigellandschaft. Mygeeto fillt durch ihre charak-
teristischen Kristalltirme und Schneegestober
auf. Weitere Spielareale entspringen der UrTri-
logie. In Jabbas Palast kimpfen Sie mit der ga-
morreanischen Garde wahrend auf dem Tod
stern die zahllosen Abgriinde fiir ungeschickte
Soldaten schnell zur Todesfalle werden.

Die Krieger der einzelnen Parteien sind nun
ebenfalls vielfiltiger.
Ingenieurs-Klasse nun jederzeit problemlos zer-
storte Unterstiitzungseinheiten. Generell erlaubt
Ihnen eine Zielmar
Knopfdruck im Fadenkreuz zu behalten. Ebenfalls
neu: Kommandoposten dienen nicht mehr nur
der Stirkung Ihrer Macht im Areal. Sie tauschen
damit auRerdem eine Spielfigur gegen eine ande-

So reparieren Sie mit der

rung, spezielle Gegner auf

re aus, sofern es die Situation verlangt.

BEREIT ZUR RAUMSCHLACHT

Die interessanteste Neuerung sind die Raum-
gefechte. Steig
Tie-Interceptor, um feindliche X-Fliigler im Orbit
von Hoth zu zerlegen. Oder entern Sie an Bord
Ihres Shuttles feindliche Landebuchten und infil-

als imperialer Pilot in einen

trieren die riesigen Mon-Calamari-Kreuzer. Zuvor
jedoch schieRen Sie von Bord des Sternzersto-
rers natiirlich mit Langstreckenlasern die Deflek-
toren vom Heck des gegnerischen Tragers.

Wie schon “Star Wars: Battlefront”,
auch der Nachfolger mit einer exzellenten deut-
schen Lokalisierung auf. Nicht nur werden alle

wartet

Texte eingedeutscht, sondern es ist auch eine
ynchronisierung mit an Bord.
Auch Online-Kampfer kommen auf ihre Kos-
ten. Auf dem PC diirfen sich bis zu 64 Sternen-
krieger gegenseitig mit Laserschwert und Blaster

professione|

maltritieren. Auf der Xbox sind es 32, auf der
FE

Erscheint 27 10, ﬁ277

| 50 Eura |55 Euro

Genre

Hersteller

Entwickler

Spieleranzahl

Internet

Einschatzung

Dank spielbarer Jedi und Sith-Lords
sowie Raumschlachten der ultimative
SpielspaB fur "Star Wars"-Jinger.

A SCHARFSCHUTZE VS.

Wer aus dem Hingerhalt auf den Feind zdr.,

hat bessere Chancen auf den Sieg. ( A2
v

o
A EINER VS. KEINEN: KgFeind in Sicht-
weite? Einfach mal.wild herumballern.

|NFANTERIST

(“

A GUT VS. BOSE: Pech fiir den Sturm-
truppler. Denn wer die Macht auf seiner
Seite hat, braucht niemanden zu fiirchten.

STAR WARS AUF DVD

AR

Heimkinofreunde fiebern mit Spannung

dem 31. Oktober entgegen. An diesem
Montag erscheint mit "Star Wars: Episode
Il - Die Rache der Sith” der abschlieRen-
de Film der zweiten "Krieg der Sterne”-
Trilogie auf DVD. Die Spielergemeinde
freut sich auf den 27. Oktober, weil da
"Star Wars: Battlefront Il” fiir PC, Xbox und
PS2 herauskommt.

Was liegt also niher, als sich sowohl den
Film als auch die DVD zu kaufen? Als
Dreingabe bek die K t
mit der DVD eine Xbox-Demo mit zwei
spielbaren Levels. Damit leistet LucasArts
wohl heimlich Uberzeugungsarbeit, um so
manchen Unentschlossenen doch noch
zum Spielekauf zu bewegen.

2005 VGA
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SHATTERED

Befrieden Sie die von einem neuen BUr'ger'kr'ied"
zerrissene Weltmacht USA mit eiserner Faust

UNION

B T

i 28
¢ N

Mit einem Nuklearschlag
sind Feindverbande schnell ausradiert.
Effizient, aber nicht sehr umweltschonend.

A PANZER VS. PANZER: Kommt es zur
Konfrontation, zoomt die Kamera an die bei-
den militarischen Kontrahenten heran.

eschichtstrachtige Schlachten in Europa

Russland oder Siidostasien sind ein alter
Hut. PopTop Software ldsst Sie stattdessen auf
U.S.-Terrain zu den Waffen greifen. Nach einem
neuen Biirgerkrieg kdampfen hier namlich sieben
Parteien — sechs amerikanische sowie die Armee
um die Macht. Und jede
Gruppe hat ihre eigene Story

des vereinten Europa

EILE MIT WEILE
Spieltechnisch hebt sich “Shattered Union” von
Ren wie "Command & Conquer” ab

8
Statt auf eiliges Echtzeit-Gemetzel setzt der ame

rikanische Entwickler auf die Tugenden der fast
vergessenen rundenbasierten Strategie. Sind Sie
am Zug, riicken Sie wie bei einem Brettspiel mit
lhren Miniatureinheiten iiber den in hexagonale
Felder aufgeteilten Polygon-Kriegsschauplatz auf
den Widersacher zu. Dasselbe macht der Gegner,
wenn er an der Reihe ist. Kommt es zum Zusam
menstofd verfeindeter Einheiten, zoomt das Spiel
naher an das Ceschehen heran, um lhnen das
Kurzgefecht aus allernachster Nahe zu zeigen

Es ist wichtig, sowohl die Vorziige als auch
die Schwichen der eigenen und der verfeindeten
Truppen zu kennen und sich diese zu Nutze zu

machen. So erschweren Sie es mit lhren Flakge

v.gamesaktuell.de

- sowohl auf PC als auch auf der Xbox.
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CRUSADER

er zeigen lhnen, in welchem Radius Sie

Ihre aktuelle Einheit bewegen konnen. Die roten verraten die Reichweite Ihrer Waffen
und die gelben Markierungen heben Ziele hervor, die Sie treffen konnten.

schiitzen nahenden Bombern, ihre todliche
Fracht tber dem Ziel abzuwerfen. Dafiir hat Ihre
Luftabwehr bei einem Direktangriff durch gepan-
zerte Bodenfahrzeuge und Kommando-Einheiten
nichts zu lachen. Ebenfalls von Vorteil ist es, sich
im Gelande gut auszukennen. Bewaldete Hiigel,
steinige Taler und gepflasterte Straflen bieten je
nach Untergrund bessere oder schlechtere
Deckungsmoglichkeiten und Sie kommen dort
auch unterschiediich schnell voran. Lauten Sie
beispielsweise iiber offene Felder, riskieren Sie

Direktbeschuss durch feindliche Marser

TAKTIK IST TRU F
Hat die Schlacht einmal begonnen, miissen Sie
den Kampf mit einem limitierten Truppenverband
bestreiten. Dabei ist ein Szenariosieg nicht
immer notwendig. Auch ein strategischer Riickzug
kann sich im Laufe lhrer Kampagne als niitzlich
isen, falls Sie so Ihre Reserven schonen.
Interessant ist auch die Moglichkeit, durch
ihi offentliches Ansehen Einfluss auf den Kampt
verlauf zu nehmen. Zerstoren Sie beisp €
riicksichtsios die zivile Infrastruktur, verschlech
tert sich Ihr Ruf. Fiir bose Buben gibt’s als Beloh-
nung Sonderfahigkeiten wie den optionalen Ein-
satz von Massenvernichtungswaffen. Wer hinge-

gen lokale Sehenswiirdigkeiten schont, darf als
Mr. Nice Guy auf positive Talente zuriickgreifen
und etwa die Moral seiner Truppe anheben. Alle
Szenarios basieren auf den tatséachlichen geogra-
fischen Gegebenheiten der Vereinigten Staaten.
Die meisten Einheiten sind zudem echten Vorbil-
dern nachempfunden, um dem Ganzen einen
gewissen Realismusgrad zu verleihen.

Die Unterschiede zwischen PC- und Xbox-
Fassung sind minimal. Beide Versionen werden
auf alle Fille neben dem Kampagnen-Modus auch
iiber LAN- beziehungsweise Internet-Option ver-
figen. Hier dirfen Sie sich dann mit einem
Freund um die Vormachtstellung balgen. FE

|07.10.
40 Euro |40 Euro

2K Games

PopTop Software
1 Spieler (2 online)
www.2kgames.de

KLASSE DOO0 T
Genau das Richtige fiur Hobby-Strate-
gen, die ihre kriegswichtigen Entschei-
dungen in aller Ruhe treffen wollen.



ich seinem Ende entgegen, und die

1945: Der Zweite Weltkrieg neigl s
bitterten Kampf

1 liefern sich mit den Deutschen einen er
kanischen \".l'llcsch;lrfsd\fll'/,cn agierst du im
erhindern, dass den Sowijets die
ie die v2-Technologi¢ in

April
sowjetischen Truppet
um Berlin.In der Rolle eines ameri
Auftrag des OSS im verborgenen. Du musst Vv
Unterlagen der Nazis zur 1‘\[()“]\\'1‘.‘“»&'”"()\‘.\'L.\\Uﬂf_" SOW
die Hinde fallen.

Ab Ende September im Handel!

- powem
& pamespy




18

VGA spECIAL

RACE DRIVER 73

B

J

® BLAUPUNKT

DUNLOP

A SCHWARM: Bereits wenige Augenblicke nach dem Start wird's eng auf der Strecke. Passen Sie auf, dass Sie niemanden anrempeln,

> DUNLOP

oo

sonst dirfen Sie gleich wieder in die Box einfahren. Wie in den Vorgangern besteht das Fahrerfeld aus bis zu 22 Fahrzeugen. Trotzdem
verspricht Entwickler Codemasters eine stabile Bildwiederholungsrate (also kein Ruckeln) und eine hohe Gegnerintelligenz.

Der dritte Teil von Codemasters ambitionierter Simulationsserie kommt
mit mehr Autos, mehr Wettbewerben und mehr Realitdatsnahe.

er Titel "DTM Race Driver” war schon fiir

die beiden ersten Teile dieser Reihe wenig
treffend, hatten diese doch weitaus mehr Renn-
serien als nur die DTM im Angebot. Im dritten
Teil wird der Umfang nun nochmals hochge-
schraubt — und zwar auf iiber 35 Motorsport-
Varianten. So nehmen Sie unter anderem teil an
Rennen der Klassen Muscle-Cars, British GT,
NASCAR, IndyCar, V8 Supercars, Baja Moto-

5 ;ﬁmd}

=

A TUCHFUHLUNG: Fur diese beiden
Italo-Flitzer ist das Rennen vorerst gelaufen.

VGA www.gamesaktuell.de

cross, Formel 3 und Truck Racing. Ja sogar Mons-
ter-Trucks mit anderthalb Meter hohen Reifen
warten auf ihren Einsatz. Und in der Formel Pal-
mer Audi machen Sie sich einen Boost zu Nutze,
den Sie pro Rennen jedoch nur acht Mal ziinden
kénnen — da will jeder Einsatz iiberlegt sein.

Im Mittelpunkt stehen aber die Deutschen
Tourenwagen Masters. Samtliche Autos und
Strecken der Saison 2005 sind vorhanden. Wenn
Sie ein besonders realistisches Rennerlebnis
wiinschen, aktivieren Sie Optionen wie Quali-
fying, Flaggensystem, Reifenabnutzung und
Boxenstopp. Auch das Schadensmodell wurde
weiter verfeinert: Rempler wirken sich nun auf
einzelne Komponenten aus. So kann ein Schaden
am Kihler dazu fiihren, dass der Motor iiberhitzt
und schlieRlich ganz abraucht.

Im Simulations-Modus verlangen die ver-
schiedenen Fahrzeuge einen sensiblen Gasfuf®
und eine sichere Hand am Lenkrad, soll der Aus-
flug nicht im Kiesbett enden. Zu viel Gas in der
Kurve und der Hecktriebler bricht mit dem Hin-

terteil aus, zu scharfes Bremsen hingegen lasst
den Wagen iiber die Vorderrider schieben. Be-
sonders knifflig sind Oldtimer wie der Mercedes
W25 Silberpfeil aus dem Jahre 1930. Der geht
zwar ab wie ein Zipfchen, verzégert aber auf-
grund schwacher Trommelbremsen schlecht. Wer
es komfortabler mag, wahlt die Arcade-Steue-
rung. Dann namlich verhalten sich die Autos

recht gutmiitig. CG
SPECIAL

DTM RACE DRIVER 3

System PC PS2  |Xbox

Erscheint | Feb. ‘06 |Feb. '06 |Feb. ‘06

Preis 50 Euro |60 Euro |60 Euro

Genre Rennspiel )

Hersteller Codemasters e

Entwickler Codemasters

Spieleranzahl | 1-12 Spieler (online)
Internet www. codemasters. de/dtm3

Einschatzung  TOP-HIT SOOO0

Enorm realistische Rennsimulation,
bei der der Umfang - auch dank exoti-
scher Fahrzeuge - gigantisch ist.




Arcade- oder Mehr als 90 Autos Neuartige K.l. und
Simulationsmodusz von 17 Herstellern Gegenverkehr als
FahrspaB ohne mit original Fahr- Garant fur spek-
Grenzen verhalten und aber takulare Rennen!

120 Missionen

Ab Ende September im Handel!
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Die Zeit des Wartens
ist fast zu Ende. Am 4.
November erscheint
Age of Empires 3. Wir
haben’s schon gespielt.

A KOMM HALT! Dank unserer dicken Ka-
none haben wir keine Angst vor dem Feind.

A MODERN: Dieses Bild verdeutlicht, wie
natirrlich das Wasser Objekte wie ein
Schiff oder eine Windmiihle spiegelt.

VGA www.gamesaktuell.de

A DAS KRACHT: Ein Kanonenhagel lasst dieses Haus zerbersten. Die verwendete Havok-
Engine (Half-Life 2) sorgt dafir, dass Gebaude nicht wie Kartenhauser zusammenfallen,

sondern realistisch animiert einstiirzen.

aum zu glauben, aber seit der Veroffent-

lichung des Vorgéngers "Age of Empires Il:
The Age of Kings” sind bereits sechs Jahre ver-
gangen! Ok, in der Zwischenzeit waren die En-
semble Studios um Bruce Shelley nicht faul, son-
dern haben ein Add-on zu "Age II” ("Conquer-
ors”) sowie den Ableger "Age of Mythology” mit-
samt dem obligatorischen Add-on ("The Titans")
programmiert. Jetzt aber ist es an der Zeit fiir
einen richtigen Nachfolger!

WIR ENTDECKEN DIE WELT
Die 24 Szenarios der Einzelspieler-Kampagne
sind in drei Akte unterteilt und konfrontieren Sie
mit den geschichtlichen Ereig-
nissen der Jahre 1500 bis
1850. Akt | spielt in der
rom. Kolonialzeit, Akt Il the-
matisiert die amerikani-
sche Revolution und Akt
1Il widmet sich der Erschlie-
Rung des Wilden Westens.
Die Missionen verlaufen
dynamisch und meist span-
nend. Der Anfang jedoch lasst
nichts Gutes erahnen: Sie sit-
zen als Kreuzritter Morgan

Black zusammen mit ein paar Truppen auf Malta
fest und sind von den Tiirken eingekesselt. Die
Lage scheint aussichtslos, da hat unser Held eine
ziindende Idee: Auf einem Hiigel im Norden la-
gert Holz! Also werden Arbeiter ausgesandt, ein
Signalfeuer zu entziinden, um Verbiindete her-
beizurufen.

Leider bekommen die Feinde Wind von unse-
rem Plan. Kurz bevor die Arbeiter — die wir leicht-
sinnigerweise ohne bewaffnete Eskorte gen
Norden geschickt haben — aus dem Weg geraumt
werden, entfachen sie mit letzter Kraft die retten-
den Flammen. Bald darauf riickt die befreundete
Kavallerie an und bringt uns den Sieg.

WIR LERNEN
"Age"-typisch wird der
Spieler mit einem aus-
fiihrlichen Tutorial in
Steuerung und Spiel-
mechanik eingefiihrt.
Wadhrend  Strategie-
spiel-Neulinge lernen
wie man Einheiten an-
wahlt und kommandiert,
klicken wir gleich das fort-
fiihrende Kapitel an, das




A
A GUTE STELLLUNG Unsere Armee
formiert sich, automatisch.

A DIE BAHN KDMMT Bahn'
aﬁs Mandelsstationen.

A HEIMATSTAMU Hause in Moskau
besucht uns Vaterchen Frost. .

—
A MAUERN SCHUTZEN: Dieses kleine
Dorf ist mit Wanden und Wachtirmen

perfekt abgesichert. 3

A GESCHICHTEN: Die interessante
Handlung wird in haufigen Zwischen-
sequenzen weitergefihrt.

A FEUER FREI: So gesittet wie hier auf diesem Bild von Microsoft ging es in unserer
Preview-Version nicht zu, denn im Spiel laufen die Truppen ineinander. Leider verbot uns
Microsoft, eigene Bilder zu schieBen. Sie werden schon wissen, warum...

uns die Neuerungen gegeniiber dem Vorganger
naher bringt.

Kurz darauf finden wir uns in unserer Heimat-
stadt wieder, die uns automatisch oder "auf Zu-
ruf” Einheiten, Rohstoffe oder Technologien lie-
fert. Der Umgang mit Ressourcen wurde jetzt ein
wenig vereinfacht. Es gibt drei Rohstoffe: Holz,
Lebensmittel und Miinzen, die aus Gold- oder Sil-
berminen gewonnen werden. Versteckte Schitze
lassen sich ebenfalls auf den Karten entdecken,
allerdings werden die Kostbarkeiten meistens von
Biren, Wolfen oder anderen gefihrlichen Tieren
bewacht.

Lange Wege vom Abbau der Rohstoffe bis zu
Verwertungsstitten entfallen — die Giiter wan-
dern bereits wihrend der Arbeiten auf lhr Konto.

Kavallerie vorne sowie Schiitzen und Kanonen
weiter hinten. Bricht ein Kampf aus, ist das
gewohnte Durcheinander jedoch schon bald wie-
der perfekt — wir hoffen, dass die Entwickler hier
noch ein wenig nachbessern.

Wie kommt's denn grafisch? Diese Frage
diirfte vor allem Leser mit hochgeziichteten PCs
interessieren. Die miissen wir gleich ein wenig
enttduschen, denn als besonders spektakular
kann man “Age of Empires IlI” nicht bezeichnen.
Vielmehr schaffen dynamisches Sonnenlicht und
natiirliche Farben eine glaubwiirdige Welt, in der
man sich schnell wohl fiihlt.

Nach einiger Zeit lassen sich aber doch noch
ein paar Aha-Effekte blicken — modernes Bump-
und Glanzlicht-Mapping lassen Wasser glitzern

BILDER VON MICROSOFT

Leider hat Microsoft uns und
allen anderen Spielemagazinen
untersagt, Screenshots von der
Vorabversion zu erstellen. So
kénnen wir lhnen weder das

Benutzerinterface noch selbst
gemachte Bilder vom Kampf-
geschehen zeigen.

Beim Test — voraussichtlich in

der nichsten VGA - holen wir das
dann nach! Versprochen!!

Tatenlose Arbeiter lassen sich zwar mit einem  und Riistungen glinzen. AuRerdem sorgt die A O PIR

Mausklick aufspiiren, aber noch immer gibt es  Havok-Physikengine, die wir auch aus "Half-Life 2::2:::'“: z:”

keine Funktion, die beispielsweise alle Faulpelze 2" kennen, fiir realistisch zusammenfallende Preis 50 Euro B

auf Knopfdruck zum Baumefillen in den Wald  Hauser und Soldaten, die unter der Wucht von Genre Echtzeit-Stratagie
Hersteller Microsoft

schickt.

WIR FORMIEREN UNS

Eine Besonderheit ist das Fehlen der For-
mationsbefehle. Was zunichst wie eine Schwiiche
wirkt, stellt sich als Starke heraus. Das Spiel plat-
ziert selbstindig und intelligent Infanterie und

Kanonenkugeln davonfliegen.

Schon: Am 4. November erscheint "Age of
Empires |IlI” neben der normalen DVD-Edition fiir
50 Euro auch als Limited Edition inklusive
Artbook, Making-of-DVD, Lésungsbuch, Sound-
track-CD und Poster. Fiir 60 Euro ein duferst
attraktives Paket! sz

le Studios
1 Spieler (1-8 LAN/online)
www.ageofempires3.com

Einschatzung | TOP-HIT SOO00

Innovation? Fehlanzeige. SpielspaB?
Auf héchstem Niveau! Spannende Mis-
sionen und sinnvolle Verbesserungen.

Spieleranzahl

Internet
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el : Im Fachbesu-
cherbereich der Games Convention blieb
man von Menschenmassen verschont.

lles begann mit einem traumhaft schénen

Konzert am 17. August im Gewandhaus zu
Leipzig: Das renommierte FILMharmonic Orches-
tra Prag prasentierte unter der Leitung von Maes-
tro Andy Brick Spielemusik-Kompositionen, unter
anderem aus "World of Warcraft”, "Chronicles of
Riddick” und "Brothers in Arms".

Nach diesem standesgemifen Auftakt 6ffne-
te die grote europdische Fachmesse fiir interak-
tive Unterhaltung ihre Pforten: 280 Aussteller
aus 15 Lindern prisentierten dem staunenden

»zll'«; 'A'Z‘/ﬁs e )

GAMES CONVENTION

Wir waren dabei auf der gréBten européaischen
Games-Messe. Alle, die dieses Jahr nicht dort
sein konnten oder in Erinnerungen schwelgen

wollen, genieBen unseren Riickblick.

Die Messe wird immer internationaler. So sagt
auch Tatsuya Minami, Producer bei Capcom Ja-
pan, der GC eine glorreiche Zukunft voraus. Sei-
ner Meinung nach wird die Messe in den nichs-
ten Jahren immer weiter wachsen und noch mehr
japanische Hersteller anziehen.

GROSSE ENTHULLUNGEN

Die Zeiten, in denen grofe Enthiillungen aus-
schlieBlich der ebenso groen E3 in Los Angeles
vorbehalten waren, sind offenbar vorbei. So liif-

Publikum an fantasievoll und aufwindig g
ten Stdnden ihre aktuellen und zukiinftigen Er-
rungenschaften. Dabei war nicht zu iibersehen:

VGA www.gamesaktuell.de

tete beispiel Microsoft ein gut gehiitetes

Geheimnis und gab auf der diesjihrigen Games
Convention ganz offiziell den Preis fiir die

Xbox360 bekannt: Inklusive Zubeh6r wird man
399 Euro hinblittern miissen; das Core System,
das lediglich die Konsole und den Controller ent-
hilt, gibt's schon fiir 299 Euro.

Auch bei den Spielen selbst gab es fantasti-
sche News. Insgesamt fanden in Leipzig ganze
189 Welt-, Europa- und Deutschlandpremieren
statt, darunter die allerersten Prasentationen von
Capcoms grafisch iiberragendem Horrorspek-
takel "Resident Evil 5" und Konamis Fufball-
referenz "Pro Evolution Soccer 5”. Vor allem
Letzteres machte mit frischen, realistischen Ani-
mationen, erweiterten Taktikoptionen und ver-
besserter Ballphysik einen tollen Eindruck. Die



Wem die Fiife vom vielen
te sich

A ERHOLUNG :
Laufen schmerzten, der entspann!
in Sonys Chillout-Zone.

Europapremiere von "Peter Jackson's King Kong"
sowie die Vorschau auf "GT Legends” aus dem
Hause 10tacle dagegen zeigten, welche Kracher
sich Gamer dieses Jahr unter den Weihnachts-
baum legen diirfen.

Bei Nintendo zog besonders eine kuriose
Neuigkeit die Blicke auf sich: "Nintendogs” ist ein
Tamagotchi-artiges virtuelles Haustier, das ge-
hegt und gepflegt werden will. Wie? Uber den
beriihrungsempfindlichen Touchscreen des Nin-
tendo DS! Das deutsche Topmodel Eva Padberg
und Schauspielerin Nina Bott prisentierten diese
knuffige neue Errungenschaft und hatten dabei
sichtlich SpaR.

DIE MESSE DER SUPERLATIVE

Es ging schon ziemlich eng zu auf der Games
Convention: Alleine am Samstag stromten
54.000 Besucher auf das Messegelinde, das 46
Prozent groRer war als 2004: Auf den nunmehr
80.000 Quadratmetern tummelten sich insge-
samt 134.000 Besucher! Trotz dieser beeindru-

10tacle gebiihrt ein Sonderlob

fur viel versprechende Games und die beste

Dekoration fiir die mannliche Zielgruppe.

nichste Schwung Zocker eingelassen wurde.
Aber warum unbedingt selber spielen? Zu-

schauen kann ja auch Spaf machen: An Ubisofts *

Stand beispielsweise trafen wir einen Nach-
wuchsspieler, der beim Anblick des T-Rex aus
“Peter Jackson's King Kong” samt Controller
mehrmals die Flucht ergreifen wollte...
Bastelfreunde holten sich Anregungen bei
einer tollen Casemodding-Sonderschau und
einem entsprechenden Contest, der in zwei Dis-
ziplinen ausgetragen wurde: Casemod (Wer hat
das schénste modifizierte Serienmodell?) und
Casecons (Hier geht es um vollig neue CPU-
Cases wie etwa eine umgebaute Mikrowelle). Fun-
sport war ebenfalls angesagt: Auf dem riesigen
Celdnde fanden sich neben den Stinden der

ckenden Zahlen gerieten die Mensch d
selten ins Stocken, meist hatte man freie Bahn bis
zur nichsten Attraktion. Wer allerdings selbst
Probe spielen wollte, musste sich oft gedulden:
Bei der PS2-Version von "Resident Evil 4" etwa
dauerte es stets ca. eine Viertelstunde, bis der

.

: Auch wir waren mit einem

eigenen Stand vertreten
S5 Hefte und GTA-

s bei uns for free,

A ller auch eine komplette Kartbahn, mehre-
re Beach-Volleyball-Felder und eine Halfpipe.

SPORT MAL ANDERS

Der Samstag stand ganz im Zeichen von eSports:
Konami présentierte das Finale der "PES"-League
und bei GICA ging der fiinfte Grand Slam zu
Ende. Beim Kicken verwies "PES"-Experte Mike
Linden vom Team Remscheid Imad Muain, den
Sieger der Qualifikation in Miinchen sowie seinen
Teamkollegen Dennis Winkler auf die Plitze zwei
und drei. Bei "Unreal Tournament 2004" siegte
mouzlkiLlLu aka Martin Reimann wie erwartet
gegen Herausforderer seiM und holte sich damit
zum zweiten Mal die Goldmedaille sowie das
Preisgeld von 2.000 Euro. Schon in den
Vorwochen hatte der Grand Slam auf GIGA fiir
packende TV-Matches gesorgt.

Die Games Convention 2005 war ein voller
Erfolg, so der einhellige Tenor bei Fachpublikum
und Konsumenten. Uber 90 Prozent der Ausstel-
ler sahen ihre Erwartungen erfiillt oder gar iiber-

Neben Spiele-

l;hghllghts hatte die M

andere Attraktionen zu bieten.

! ) Nielz Bokelberg
;plelte mit den Gasten Buz Sonys nouei
arty-Game fiir die ganze Familie 1

troffen und kiindigten an, auch im néchsten Jahr
wieder dabei sein zu wollen. Kein Wunder bei der
professionellen Organisation und dem enormen
Showfaktor. Die nichste Games Convention fin-
det vom 23. bis 27. August 2006 statt: Ein abso-
luter Pflichttermin in jedem Terminkalender! AB

[ -

Z: Top-Model Eva Padberg

hatte sichtlich SpaB bei der Pr:
des DS-Kniillers Nintendogs

ntation
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FINDE DIE RICHTIGE MISCHUNG AUS LASS DEINE SCHLITTEN VON ERKUNDE DIE STRASSEN, FREEWAYS

GESCHWINDIGKEIT, SPRUNGEN UND ABKURZUNGEN. WEST COAST CUSTOMS TUNEN. LANDSCHAFTEN VON LA.
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VGA nNEws
AKTUELLE SPIELE-NEWS

KOPFNUSS-KRIMI
Bis heute gelten die Agatha-Christie-
Krimigeschichten als Genre-Meister-
werke. Jetzt diirfen auch Lesemuffel
die kniffligen Fille l6sen. Im Adven-
ture "And the there were none” wer-
den zehn Fremde in ein einsames
Landhaus eingeladen. Jeder von ih-
nen birgt ein dunkles Geheimnis —
doch nur einer ist ein Marder. Und
der bringt die Anwesenden nach und
nach um die Ecke. +H+

COMIC-KNOBLER

Comic-Held Bone bekommt sein ers-
tes Polygon-Abenteuer. Fans der
gleichnamigen Comic-Vorlage er-
wartet ein Wiedersehen mit vielen

Charakteren und Schauplitzen aus
den Biichern. Fiir Adventure- und
"Bone”-Fans einen Blick wert. +++

A UNVERKENNBAR: Jeff
Smiths Zeichenstil.

A GEIZ IST GEIL: Auch Battle-
field 1942 wird jetzt billiger.

EA MOST
WANTED

Schéner sparen mit Electronic Arts.
Der Publisher will seine groften
Spielehits fiir kleines Celd neu aufle-
gen. Die so genannte "EA Most
Wanted"-Serie umfasst PC- und
Konsolen-Klassiker fiir jeweils lumpi-
ge 9,99 Euro. Den Anfang machen
unter anderem "Need for Speed:
Underground”, “Harry Potter und
die Kammer Schreckens” sowie "FIFA
2004". Weitere Titel sollen in regel-
maRigen Abstinden folgen.

DARK MESSIAH
OF MIGHT & MAGIC

In den zuriickliegenden Jahren ist die "Might & Magic"-Serie vor allem
durch Strategietitel aufgefallen. Jetzt kehrt sie zu ihren Rollenspiel-
Wurzeln zuriick. Mit "Dark Messiah of Might & Magic" erwartet PC-
Fantasten ein Echtzeit-Rollenspiel in Ego-Perspektive. Eine gigantische
Spielwelt, Online-Support und zig verschiedene Charaktere sollen die

NEWS
DARK MESSIAH OF MIGHT & MAGIC
System ]

HErmee ] Ubisoft
Erscheint 3. Quartal 2006

Konkurrenz das Fiirchten leh-
ren. Dank der Source-Engine
von "Half-Life 2" diirfte das
umfassende Fantasy-Spiel auch
optisch tiberzeugen.

A EINFACH ZUSCHLAGEN:
Der Powerhandschuh ist nur
eine von 40 Waffen im Spiel.

A BIS EINER BLUTET:
Echtzeit-Schlachten gegen
ubellaunige Orks.

A ACTION-ANARCHIE: In L.A.
gelten keine Regeln mehr!

BAD D,
System
Hersteller | Enlight

1. Quartal 2006
‘ [ Preis

Erscheint

In Los Angeles regiert das Chaos:
Riicksichtslose Terroristen, schrum-
pelige Zombies, Wirbelstiirme und
andere Katastrophen haben die
Mega-Metropole in ein Schlacht-
feld verwandelt. Die letzte Hoff-
nung: der Obdachlose Anthony
Williams. Mit Maschinengewehr und
Raketenwerfer stellt der Polygon-
Penner im realititstreuen Comic-
L.A. Recht und Ordnung wieder her.
Schwarzhumorige Endzeit-Action
von American McGee.

¥ STADTFUHRER: Das Ver-
kehrsnetz ist nah am Original.

26
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SAVAGE 2: A TORTURED SOUL

Der Nachfolger des Online-Epos “Savage: The Battle for Newerth”
kniipft nahtlos am Vorgdnger an. 20 verschiedene Viecherklassen kamp-
fen in einer Fantasywelt um die Vorherrschaft. Flinke Diebe, gepanzerte
Ritter oder riesige Trolle — je nach
Charakterklasse diirfen Sie aus der
Ego- oder Verfolgerperspektive mit
gleich Gesinnte durch die herrlich
detaillierte 3D-Pampa stapfen.

System =c I
Hersteller | S2 Games |
Erscheint 2. Quartal 2006 |
Einschatzun

A ONLINE-EPOS: Fantasy
im westlichen Stil.

KNIGHTS OF THE TEMPLE 2

Wurde der erste Teil der Ritterschlachtplatte noch von den Starbreeze
Studios entwickelt, kiimmern sich jetzt die Slowaken von Cauldron um
den Nachfolger. Als junger Tempelritter Paul de Raque nehmen Sie es im
13. Jahrhundert mit den Heerscharen der Holle auf. Atmospharische
Schauplitze, vielseitige Schlag-
manéver und allerlei zihe Teufels-
viecher versprechen spannende
Priigeleien. Ende des Jahres startet
der virtuelle Kreuzzug.

System [ |

Erscheint

A KREUZZUG: Schwerter-
klirren im Mittelalter

TOP-HIT

GANZ NETT & = FINGER WEG

GELUNGEN ¢
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VGA neEws

AKTUELLE SPIELE-NEWS
[ PS2-NEWS N

FANTASY-FEMINISMUS

Konami hat fiir 2006 einen weiteren
Teil seiner beliebten Rollenspiel-
Saga "Suikoden” angekiindigt.
Episode 5 nimmt PS2-Fantasten mit
ins Konigreich Fallena. Hier hat der
weibliche Teil der Bevélkerung das
Sagen. Entsprechend tut sich der
ménnliche Hauptheld schwer, seine
Anspriiche auf den Thron des
Landes geltend zu machen.  +++

DRECKSCHLEUDER

Besser spit als nie: "Sega Rally
2005", der nichste Teil von Segas
genialer Offroad-Serie, soll noch
Ende des Jahres erscheinen — zumin-
dest im fernen Japan. Wann bei uns
der Boden umgepfliigt wird, steht
indes noch nicht fest. Wir rechnen
mit einer Veroffentlichung im
Friihjahr 2006. otk

STARTSCHWIERIGKEITEN

Auf der diesjahrigen Square-Enix-
Party wurde "Dirge of Cerberus: Final
Fantasy VII" in Japan das erste Mal in
spielbarer Form prasentiert. Leider
vergillte die extrem bockige Steue-
rung den meisten Zockern die Freude
am viel versprechenden Ballerinferno.
Entsprechend wurde die Versffent-
lichung einmal mehr mit "irgendwann
2006" angegeben. s 2

A MANGELHAFT: Die
Steuerung bereitet den
Entwicklern Kopfzerbrechen.

IN EINER FREMDEN WELT

Nach zwei Abenteuern in Fernost
verschligt Sie die dritte Folge des
Katana-Abenteuers "Way of the
Samurai” in die Vereinigten Staaten.
Als rastloser Klingenmeister ziehen
Sie bei "Samurai Western” im 19.
Jahrhundert durch den damals noch
Wilden Westen. Diesmal steht die
Action im Mittelpunkt, der Adven-
ture-Anteil der Vorganger wird zu-
riickgeschraubt. +++

A EINE FRAGE DER EHRE:
Cowboy gegen Samurai.

A SAMMLERSTUCK: Lediglich
100 Boxen auf dem Markt.

RESIDENT EVIL 4

Exklusiver Horror: Zum U.S.-Start
von "Resident Evil 4" bietet Cap-
com im hauseigenen Online-Store
eine coole Spezial-Edition an. Fiir
umgerechnet knapp 100 Euro birgt
die Box neben dem Spiel sechs
Soundtrack-CDs, eine Action-Figur
von Held Leon sowie ein T-Shirt.

RESIDENT EVIL 4
System L
Hersteller

Erscheint

X-MEN

A ROLLENSPIEL IM COMIC-
LOOK: Die X-Men sind zuriick.

Das kommerziell erfolgreichste Bild-
schirm-Abenteuer um die verstrahl-
ten X-Men bekommt einen Nach-
folger. "Rise of Apocalypse” bietet
die iblichen Sequel-Verbesserun-
gen: Mehr spielbare Charaktere, ab-
wechslungsreichere  Schauplitze
und eine Vielzahl an Aufriistungs-
moglichkeiten.  Freunde action-
orientierter  Rollenspiele sollten
sich den nichsten Auftritt der Mar-
vel-Helden vormerken.

System
Hersteller

Activision
4. Quartal 2005 |
S [Preis: ca. 60e ||

Erscheint
 Einschatzun,

PANZER ELITE ACTION

Weltkriegskost aus deutschen Landen: Die Jungs von ZootFly geben ih-
rem Panzerspektakel derzeit den letzten Schliff. Insgesamt 18 Missionen
auf Seiten der Deutschen, der Russen und der Alliierten stehen auf dem
Programm. Dabei erwartet Sie weniger trockene Simulation als vielmehr
actionorientierter, nicht ganz
realititsgetreuer Schlachten-
spaf vor historischer Kulisse.

System
Hersteller
Erscheint

Einschatzung

¥ FEUER FREI: Schwere
Stahlkolosse in Aktion.

XENOSAGA II:
JENSEITS VON GUT & BOSE

Unverhofft kommt selten: Ende
Oktober bringt Sony den zwei-
ten Teil von Namcos Sci-Fi-Rol-
lenspiel in den Handel. Kurio-
serweise hat es der Vorganger
nie in hiesige Breitengrade ge-
schafft. Da aber "Xenosaga II"
inhaltlich auf dem Erstling auf-
baut, spendiert der Hersteller
zur PAL-Verdffentlichung eine
exklusive Bonus-DVD. Darauf
wird die Vorgeschichte beleuch-
tet — so kdénnen auch "Xeno-

A CINEASTISCH: Die viel-
schichtige Story und zahllose
Dialogszenen erfreuen Kinofans.

saga”-Unkundige der dramati-
schen Story um Cyborgs und
Kampfroboter, Glaube und Ver-
rat folgen. Wer auf laberlastige
RPGs a la "Final Fantasy 10"
steht, erhdlt mit "Jenseits von
Gut & Bose” hochkardtigen
Nachschub. Bleibt nur zu hof-
fen, dass sich die Macher mit
der Lokali-
sierung
Miihe
geben wer-
den.

A ALT ABER GUT: In
Xenosaga wird traditionell
i rundenbasiert gekampft.

Hersteller
Erschei
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Irosimion TiME LAP TINE
1 6

...... Vi | 231
ﬁ.mm__w RAMPAGE: TOTAL DESTRUCTION
\ m' e Arcade-Veteranen sind Ralph, George und Lizzie seit frihen Bitmap-Tagen
/16/ R bekannt. Schon in den 80ern legten die XXL-Monster in bester Godzilla-
/ 7% \ Manier ganze Pixel-Stadte in Schutt und Asche. Im nichsten Friihjahr kehren
LR die Bestien zuriick — in zeitgemaem Polygon-Gewand. Zwar lassen sich die
- \ Fertigkeiten der Viecher aufpeppen,

I s 281k ] ; am simpel-spafigen Spielprinzip
i soll sich aber wenig dndern. System ¥
A SPASSIG: Die neue Ver- A VIRTUA RACING: e e Midway
sion von Out Run zéhlt zu Eines der ersten Rennspiele ¥ UBEL GELAUNT: Die Ram- Erscheint | 1. Quartal 2008
den Highlights. in Polygon-Optik. page-Bestien beim Sightseeing. i 5607 | Preis: ca, 60€
SEGA CLASSICS COLLECTION il
Branchen-Urgestein Sega bringt seine erste Klassiker-Zusammenstel- Q% |
lung. Auf dem Silberling findet sich ein knappes Dutzend Arcade-Titel :
aus seligen Bitmap-Tagen. Allerdings kommen "Golden
Axe”, "Out Run” oder "Alien Syndrome" nicht ganz ori- '
ginalgetreu daher. Vielmehr handelt es sich um die i
mehr oder minder gelungenen Polygon-Remakes L
der Digi-Oldies, die in Japan als "Sega Ages"- L]
Episoden bereits seit Langerem erhiltlich sind.
Ay
SEGA CLASSICS COLLECTION
System [ B
Hersteller | Sega I
Erscheint 2005
inscha Preis: unbek

Es ist ganz einfach, Steve Nicht schlecht. Siehst du, du warst Superschlag. Jetzt nur noch die
D U gegenTI G E R Denk immer daran, dein hinteres Bein schon viel besser als beim letzten Kérperhaltung einpragen und daran
voll zu belasten. Schwung. denken, daran zu denken

Dein Herz schldgt dir bis zum Hals. Du hast feuchte Hande.
Deine Gedanken rasen. Willkommen beim Golf gegen Tiger.

) =
B ° — = B
L



VGA NEws
AKTUELLE SPIELE-NEWS

CALL OF CTHULHU:
DEAD CORNERS OF THE EARTH

H.P. Lovecrafts Roman-Horror lebt als adventurelastiger Ego-Shooter
fort. Schliipfen Sie in die Rolle von Jack Walther und gehen Sie dem Kult
um die "GroRRen Alten” auf den Grund. Optisch sicherlich kein Mei-

NEUES AUS DER HOLLE

Der einstmals PC-exklusive Erweite-
rungspack “Doom 3: Resurrection of
Evil" erscheint gegen Ende des Jah-
res fiir die Xbox. Eine Hand voll
neuer Levels, noch bosere Schurken
und frische Waffen versprechen
schauerlich-schénen BallerspafS. Im
Gegensatz zur PC-Variante lasst sich
das Xbox-Update auch ohne das
Original "Doom 3" spielen. Da
kommt Freude auf! e

OLDIE-TRAUM
Im Oktober veroffentlicht Xplosiv
29 Spiele des Nippon-Veteranen
Taito. Mit dabei sind unter anderem
die Klassiker wie "Bubble Bobble”,
"Rainbow Islands”, "Super Quix” und
"Elevator Action Returns”.

+4+

A NEUAUFLAGE: Elevator
Action Returns fiir die Xbox.

A EINER GEGEN ALLE:
Ballern Sie, was das Zeug halt.

LAND OF
THE DEAD

Im Spitherbst liefert BrainBox Ga-
mes den Ego-Shooter zum aktuellen
Kino-Horrorschockern,
biefilm-Altmeisters George E.Ro-
mero. In einer von Untoten iiber-
rannten Welt kimpfen Sie mit Base-
ballschliger, Axt und Schrotflinte
ums nackte Uberleben.

NEWS
LAND OF THE DEAD
System L ¢ .

Hersteller
Erscheint

des Zom-

| Groove Games
rtal 2005
5| Preis: ca. 60€

PSYCHONAUTS

Bis vor kurzem sah es so aus, als bliebe das skurrile
Hiipfabenteuer von Entwicklerlegende Tim Shafer (u.a.
“"Grim Fandango”) Ami-Zockern vorbehalten. Jetzt hat Pub-
lisher THQ die Deutschland-Verffentlichung von "Psy-
chonauts” gesichert. Das schwarzhumorige Ideen-
feuerwerk um geheimnisvolle Psi-Krifte, Geisterwelten
und Gedankenkontrolle wird bereits im Oktober erschei-
nen. Laut Herstellerangaben professionell lokalisiert und
synchronisiert. Es sollen auch des Englischen Unkundige
die bizarre Story aus der Feder des Adventure-Altmeisters

verstehen. Wir freuen uns auf ein
knobeliges Action-Vergniigen.

¥ SCHRAGE WELT, SCHRA-
GER HELD: Protagonist Raz
kann Gedanken lesen.

30 VGA www.gamesaktuell.de

PSYCHONAUTS
System e

Hersteller |
Erscheint

THG
Oktober 2005

lenstein, aber atmosphirisch
wirklich auf den Spuren des
Meisters des Grauens.

¥ SCHUSSFEST: Mit Waf-
fengewalt gegen das Bose.

GAUNTLET:

Arcade-Veteranen kriegen beim
Namen "Gauntlet” leuchtende
Augen. Seit gut 20 Jahren steht
die actiongeladene Fantasy-
Jagd fiir sinnfreien, aber extrem
motivierenden  Mehrspieler-
spaf. Fiir die nichste Reinkar-
nation hat sich Hersteller Mid-
way prominente Unterstiitzung
geholt. Niemand Ceringeres als
id-Software-Griindungsmitglied
John Romero soll die unterhalt-
same Hack'n’-Slay-Hatz fit ma-
chen fiir die 128-Bit-Genera-
tion. Am bewdhrten Grundkon-
zept wird dabei freilich nicht
geriittelt. Auch in "Seven Sor-
rows” wuseln Krieger, EIf, Zau-
berer und Walkiire durch 15 ab-
wechslungsreiche 3D-Labyrin-
the und zerhackstiicken Ske-
lettritter, Teufelsfratzen und
iibellaunige Oger am laufenden
Band. Ein aufgemotztes Erfah-
rungspunktesystem und vielsei-
tige Metzelmandver verheiffen
Taktik-Tiefgang.
Cenial: Erstmals diirfen Mons-
termetzger nicht nur stationir,
sondern auch online miteinan-
der in die Schlacht ziehen.

zusitzlichen

System x
Hersteller | 2K Games
Erscheint | 21.10.2005

Einschatzung Preis: ca. 55€

A GLEICHES KONZEPT, NEU-
ER LOOK: Hier herrscht das
Recht des Starkeren.

A QUAL DER WAHL: Alle Re-
cken haben Vor- und Nachteile.

NEWS
G, ET: SEVEN SORROWS

Xbox360

Sega

1. Quartal 2006

[ Preis: ca. 60e

System
Hersteller

Erscheint

TOP-HIT «
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SPIELE-NEWS

ULTIMATE SPIDER-MAN

Klebriges Comeback mit Klasse: Ein weiteres Mal lasst Lizenzverwalter
Activision Marvels beliebten Superhelden auf die Zockerwelt los. Diesmal
basiert die Spinnerei allerdings nicht auf einer Kinovorlage, sondern hat
die gleichnamige Comic-Reihe zum Vorbild. Was man auf den ersten Blick
erkennen kann: Cel-Shading-Optik und Zwischensequenzen im Zeichen-
stil sehen aus, als kimen sie direkt aus den "Ultimate Spider-Man"-Bii-
chern. Das Beste daran: Diesmal schwingen und priigeln Sie sich nicht nur
als Peter Parkers vermummtes Alter Ego durch die StraRen, sondern sor-
gen auch auf Seiten der Schurken
in Gestalt von Tentakel-Terrorist
Venom fiir Angst und Schrecken.

NEWS
ULTIMATE SPIDER-MAN
Xl

System
Hersteller
Erscheint

Activision
Oktober 2005

¥ STILECHT: Der Comic-Look
bleibt der Buchvorlage treu.

SSX ON TOUR

Extrawurst: Bei der nichsten Neuauflage von EAs genialem Snowboard-
Spektakel diirfen sich Nintendo-Fans auf einen ganz besonderen Bonus
freuen: Mario, Luigi und Prinzessin Peach werden sich exklusiv auf dem
GameCube die Ehre geben. In dem eigens fiir den Wiirfel konzipierten Pis-
tengebiet Nintendo Village braust das legendére Heldentrio auf einem
oder zwei Brettern (Prinzessin Peach) durch die weiffe Wunderwelt. Typi-
sche BigN-Elemente wie Sterne, Power-Pilze und Musikstiicke aus "Ma-
rio"-Abenteuern gibt's ebenfalls. Aber keine Bange: Zur simplen Knud-
delorgie verkommt der Trendsporthit deswegen nicht. Die drei Nippon-
Giste beherrschen selbstredend die gleichen Tricks wie die reguldren
"SSX"-Athleten und lassen sich
auf Wunsch sogar verkleiden.

System
Hersteller
Erscheint
Ein

¥ PROMINENTE GASTE:
Mario & Co gehen nur auf dem
GameCube auf die Piste.

7 AMARILLO
ENGEL FLIEGEN EINSAM
5 OH

4 MaRiA
‘SHAKE YOUR BALLA

2 LATORTURA
HOLLABACK GIRL
WILLST DU MIT MIR cEmA’l
ZEIT FOR OPTIMISTE!
Congue Or PAmISE
My Nus

OHEDY

HMocKiNGBIRD
Wie werr?
GEILE ZErT

Ony U

Do SomeTHiN

DroP IT LIKE I7's Hot
MiCH

FemME Like U
82877 LIBERATIO
MOVIE-SPECIAL
82928  HiTcucock's Psycko
Iﬁnm JONES LAST CRUSADE
82923  STAR TREK: DEEP SPACE NINE
STAR TREK: 1ST CONTACT

STAR TREK: MAIN TITLE
82920  STAR TREK: NEXT GENER.
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VGA NEws

PJS3 - XBOX360 - NINTENDO REVOLUTION

NEXT-GEN-NEWS

PERIPHERIE-ERWEITERUNG
Wie Sony unlingst bekannt gab, wird
die PlayStation3 Maus und Tastatur
unterstiitzen. Diese Nachricht diirfte

besonders Peter Molyneux freuen. |2

Der namlich hatte sich sehr interes-
siert gezeigt, seinen kommenden
PC-Opus "Black & White 2" fiir die
nichste Konsolengeneration umzu-

setzen. Allerdings sieht er in ange- [

messener
Grundvoraussetzung dafiir

Steuerperipherie eine
e

A REALISTISCH: Black &
White 2 fir die PS3?

REVOLUTION-ENTHULLUNG

Die Spannung steigt: Laut Nintendo
Europa soll sich noch in diesem Jahr
der Schleier um den Revolution-
Controller liiften. Wir gehen davon
aus, dass im Zuge der Pad-Verdffent-
lichung auch die ersten Spiele fiir
Nintendos nichste Heimkonsole
vorgestellt werden. ++

RENNSPIEL-RUCKZIEHER?

Entgegen bisherigen Ankiindigungen
wird “Project Gotham Racing 3"
wohl doch nicht zum Start der
Xbox360 kommen. Da EA bereits
mit "Need for Speed: Most Wanted"”
zur Systemeinfiihrung einen Renn-
spieltitel bringt, wird der Microsoft-
Raser voraussichtlich ein paar Wo-
chen spiter erscheinen. Offiziell ist
die Verschiebung jedoch noch nicht
angekiindigt worden. ey

A PROJECT GOTHAM
RACING 3: Kein Starttitel?

KOSTENFALLE LAUFWERK?
Das Blu-ray-Laufwerk der PS3 kostet
in der Herstellung angeblich uber
100 U.S.-Dollar (umgerechnet gut
80 Euro). Experten befiirchten des-
halb, dass der Endpreis der Play-
Station3 deutlich tber dem der
Xbox360 liegen konnte. Bereits in
der Vergangenheit hatte Sony-Mas-
termind Ken Kutaragi prophezeit,
dass die Kunden fiir die PS3 tief in
Tasche greifen miissten. +H+

from

Euro
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US-Dollars

A VERKUNDER DER FROHEN BOTSCHAFT: Bei der Presse-
konferenz auf der Leipziger Games Convention gab Microsoft die
weltweiten Preise fir die Xbox360 und das Zubehor bekannt.

XBOX360.
deER CcounNnTdown

» QUAL DER ")
WAHL: Die Xbox
kommt in zwei
Versionen. Das

Core System

(rechts) wird

299,99 Euro il 7
kosten, die
Premium Edition P ——
389,99 Euro. I =

299,99
299,99

A PIMP YOUR XBOX360:
Austauschbare Frontplatten
kosten knapp 20 Euro.

LAUFT

Zumindest bei der Preisgestaltung der Xbox360 lief
Microsoft in Leipzig die Katze aus dem Sack: Die High-
tech-Konsole wird zum Start in zwei Varianten angeboten.
Fiir 299,99 Euro gibt's das so genannte Core System.
Darin enthalten sind: Konsole und Kabel-Controller, AV-Kabel und die
Xbox-Live-Silbermitgliedschaft sowie eine weifle Frontplatte.

Die zweite Variante, die Premium Edition, schlagt mit 399,99 Euro
zu Buche. Fiir den zusatzlichen Hunderter gibt's massig Zubehor inklu-
sive: Statt des Kabel-Controllers ein Funk-Joypad und neben der
Standardausstattung ein Headset, eine 20-GB-Festplatte, eine hoch-
wertige Komponentenstrippe, eine limitierte Fernbedienung sowie eine
Ethernetstrippe. Microsoft sagt, man wolle den Kunden die Wahl lassen
und biete daher zwei Xbox360-Pakete an. Wer nur zocken will, braucht
die Zusatzausstattung nicht unbedingt und soll entsprechend giinsti-
ger wegkommen, so die Verantwortlichen. Des Weiteren werden die

Premium-Komponenten auch separat erhiltlich sein.

Den Kauf des 299-Euro-Systems sollte man sich dennoch gut
iiberlegen. Bereits die 20-CB-Festplatte kostet einzeln knapp 100
Euro. Zusammengenommen verschlingen die zusatzlichen Einzelkompo-
nenten der Premium Edition an die 200 Euro.

Einen genauen Erscheinungstermin bleibt Microsoft weiterhin
schuldig. Wahrscheinlich ist, dass die Xbox360 in den USA Ende
November und in Europa kurze Zeit spater in den Handel kommt. In der
nichsten VCA lesen Sie das genaue Datum — versprochen!

PRSI e iy F T L Ll
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DIE ABSURDESTEN COMPUTER- UND
VIDEOSPIEL-COVER ALLER ZEITEN

PlayStation .2

AMERICAS 10
MOST WANTED

Pryzm: The Dark Unicorn America's 10 Most Wanted

ERSCHIENEN: 2002 Playstation.2 ERSCHIENEN: 2004
HERSTELLER: TDK Mediactive HERSTELLER: play it
SYSTEM: PS2 SYSTEM: PS2, Xbox, PC

George W. Bush diirfte es lieben, wir finden es unappetitlich und blod.
Nicht nur, dass die Ego-Ballerei "America’s 10 Most Wanted” schreckli-
che Terror-Graueltaten als Sprungfeder nutzt, sie schmiickt sich auch
noch mit einem patriotischen Cover. Frei nach dem Motto: Wenn die
coolen Amis kommen, brennt den Verbrechern der Bart — wie damlich
kann ein Weltbild

eigentlich sein? Iron Sword:
Wizards & Warriors Il

Dirty Larry Fight Night: Round 2  ERSCHIENEN: 1989

HERSTELLER: Acclaim

ERSCHIENEN: 1992 ERSCHIENEN: 2005 SYSTEM: NES
HERSTELLER: Atari HERSTELLER: EA
SYSTEM: Atari Lynx SYSTEM: PS2, Xbox, Moment mal, den kennen wir doch! Richtig gese-

hen: Auf dem Cover des NES-Gefuchtels "Iron
Sword” prangt der Italo-Schén-

lingshengst Fabio. Wahrscheinlich M
wollte Acclaim mit diesem "eroti- :
schen” Schachzug weibliche Kaufer

kodern. SchlieRlich wurde Fabio

durch sein Konterfei auf Titelseiten

von Liebesromanen beriihmt.

GameCube

Armes England: Wahrend auf
dem deutschen Cover der Na-
senbrecherei “Fight Night:
Round 2" Bernhard Hopkins
zu sehen war, mussten die
Briten mit Ricky Hatton Vorlieb
nehmen. An sich kein Problem,
| allerdings knockt der selbst
ernannte “Hitman” mit seinem H
irren Blick jeden Betrachter aus — Rival Turf
technisches K.o. im Ladenregal! ERSCHIENEN: 1992
HERSTELLER: Jaleco

Su pet Bust- SYSTEM: Super Nintendo

A-Move Chessmaster

ERSCHIENEN: 2000 ERSCHIENEN: 2003
HERSTELLER: Acclaim HERSTELLER: Ubisoft
SYSTEM: PS2 SYSTEM: PS2

Armer Gandalf! Nach seiner "Herr der

Ringe”-Karriere muss er nun auf krude

Schachfiguren starren. 4. o2

Noch dazu Ilef?rn s@h : Deer Aven ger a
der Vollbarttrager im SOMASTER:

Vordergrund und das - ERSCHIENEN: 2001
Pferdchen einen "Wer ¥ % HERSTELLER: Simon & Schuster
zuerst blinzelt, hat verlo- % SYSTEM: PG
ren”-Wettbewerb. k- -

Karnaaj Rally

ERSCHIENEN: 2002 HERSTELLER: Jaleco
SYSTEM: GBA

Ein Geniestreich der modernen Bildsprache: Was ein blauhaariger 3

Psycho-Knilch mit einem Rennspiel zu tun hat, wissen wohl nur die Nichste Ausgabe stellen wir lhnen die “TOP 10 der ausgenudeltsten Videospiel
: i 2 Klischees” vor! Fallt Ihnen ein heifer Kandidat fur diese amiisanten Charts ein?

offensichtlich rauschmittelaffinen Macher (oder besser: Verbrecher) dieses Cover D sefirdiben SIS

gewordenen Stumpfsinns. Unsere vage Vermutung: Die "total crazy” designte Per E-Mail an: top10@gamesaktuellde

Packung soll auf Jugendliche cool wirken — ja genau, und die Erde ist eine Scheibe! Per Post an: CyPress GmbH, VGA Top 10, Max-Planck-Str. 13, D-97204 Hochberg
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WVW(E)/A\ vVERKAUFSCHARTS

PRESSESPIEGEL

BATTLEFIELD 2

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns getesteten ® Genre: Online-Shooter r: EA
Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten haben. ﬂ BET ON SOLDIER
So kénnen Sie schnell und problemlos vergleichen. Neu Genre: Ego-Shooter Hers - Frogster
El DIE SIMS 2
A Genre: Simulation Hersteller: EA
IEN WORLD OF WARCRAFT
A  Genre: Online-Rollenspiel He Vivendi
IEN GuiLD wARs
® Genre: Online-Rollenspiel He ller: Flashpoint
IEl EARTH 2160
VIDEO GAME- COMPUTER  BRAVO A Genre: Strategie e ez
GAMES PRO BILD SCREEN-
AKTUELL SPIELE FUN [EN_EMPIRE EARTH 2 : -
A Genre: Echtzeit-Strategie He ler: Vivendi
187 RIDE OR DIE 2 80% . : IEl STRONGHOLD 2
o .~ = - = ﬂ. g?é:ﬁiﬁ:fﬂﬁiigs FHASEZ ===
BOMBEAMANHARDBALL = = 3,85 = Neu Genre: Echtzeit-Strategie CDV
BRAVE: DIE SUCHE NACH EX-] DUNGEON LORDS
DEM GEISTERTANZER 2 = — = @® Genre: Rollenspiel Herstel DTP
CODENAME PANZERS: PHASE 2 2+ - 1,66 - .
Die Charts wurden ermittelt von
FAHRENHEIT 1- 79% 1-
FANTASTIC FOUR 3: - 25 a: PLAYSTATION2-CHARTS
EATE 2 = < = [Ell GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
GHOST RECON: SUMMIT STRIKE 2 6% - - A Genre: Action Hersteller: Rockstar
LULA 3D 5+ » 2 - Bl FORMEL EINS 2005
METAL SLUG 4 3+ 78% - = ® Genre: Formel1-Rennspiel Hersteller: Sony
e : IEXl GRAN TURISMO 4
SASHLSAMUBAILEGEND & Lhr] = = A Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
RESIDENT EVIL: DUTBREAK FILE 2 2 74% - 2- n RESIDENT EVIL: OUTBREAK FILE 2
SID MEIER'S PIRATES 2+ = - - Neu Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom
THE INCREDIBLE HULK: Il TEKKEN 5
ULTIMATE DESTRUCTION 2. 80% i, o ¥V  Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony
YETISPORTS ARCTIC ADVENTURE 4 44% - - n MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT
ST T ¥ Genre: Ego-Shooter Hersteller: EA
= o o s
: = e EA FiFA STREET
A Genre: FuSball Hersteller: EA
EN SINGSTAR: THE DOME
VGA pn E ISVE RG LE I c H A Genre: Musikspiel Hersteller: Sony
IEll MIADAGASCAR
187 RIDE OR DIE P ¢ V¥ Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Activision
ELY uuicep
Hartes Action-Rennspiel Amazon ' 25 Euro Neu Genre: Action-Rennspiel Hersteller: THG
mit viel Blei und noch EB-Games 2 29,85 Euro =
mehr Nitro-Boost. Media Mark: 3 29,99 Euro = SRR friectia control
CODENAME PANZERS: PHASE 2 P @“ 'HARTS
Im zweiten Teil rollen die  Amazon 39,99 Euro Ell GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
stahlernen Kolosse durch EB-Games 2 44,85 Euro @® Genre: Action Herst Rockstar
die afrikanische Wiiste. Media Markt 3 39,99 Euro N WWE WRESTLEMANIA 21
vy ,. A Genre: Wrestling THGQ
FAHRENHEIT PC X
| el DS IEX FaBLE
Filmreif inszeniertes Amazon 1 44,95 Euro A Genre: Rollenspiel Bungie
| Adventure mit vielen EBGames 2 44,85 Euro EN SID MAIER'S PIRATES
| innovativen Ideen. Media Markt 3 49,98 Euro Neu Genre: Strategie 2K Games
| 5 IS
RESIDENT EVIL: OUTBREAK FILE 2 P | A [Goe oo - THa
Endlich gehen auch euro-  Amazon 39 Euro IEH VIEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT
paische Resi-Fans online EB-Games 2 44,85 Euro v Genre: Ego-Shooter EA
auf Zombie-Jagd. Media Markt 3 44,98 Euro g CONKER: LIVE & RELOADED
Genre: Action-Adventure Microsoft
BENEIMTIP: b Konsolenbereich ist o wowinet sine sshr: guta Adress £ Schn pcheni ger, jedsch IEN VIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION
werden dort nur englische UK-Fassungen verkauft. A Genre: Action-Rennspiel Rockstar
1) Versandkosten: Amazon.de — ab 20 Euro versandkostenfrei, ansonsten 3 Euro n FIFA STREET
2) Versandkosten: Bei Vorkasse falien f - Lieferung und Verpackung 4,50 Euro an A Genre: Fugbal EA
3 F Preise des Media Markts wurde das aktuelle Sortiment der Filiale W rzburg zu Grund legt.
el S e e KLY mADAGAsCAR
Neu Genre: Geschicklichkeit Activision
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[ PC-BUDGET-CHA
EN HALFUFE 2

Neu Genre: Ego-Shooter Ferstsller

B FAR CRY (DT.)

Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft
IEN DER HDR: DIE SCHLACHT UM MI‘I‘I‘ELERDE

Vivendi

Neu Genre: Echtzeit-Strategie Ste EA
IEX DiE SIVS DELUXE
¥ Genre: Simulation Hersteller: EA

IEl cotHic 2

¥ Genre: Rollenspiel Koch Media
l’ GRAND THEFT AUTO 3

Neu Genre: Action H Rockstar

DOOM 3

Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision
IEN DAWN OF WAR

Neu Genre: Echtzeit-Strategie Hersteller: THQ
n SPELLFORCE: THE ORDER OF DAWN

¥  Genre: Echtzeit-Strategie H 2r: Koch Media
ELY HOTEL GIGANT

Neu Genre: Simulation Hersteller: Koch Media

‘media control

Die Charts wurden ermittelt vor

PS2-PLATINUM-CHARTS

EB WWE SMACKDOWN VS. RAW
@® Genre: Wrestling Hersteller: THQ
Il NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2

Neu Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
EN KiLLzonE

® Genre: Ego-Shooter

DTM RACE DRIVER 2

Neu Genre: Rennsimulation Hersteller: Codemasters
JEll SINGSTAR INKLUSIVE MIKROFONE

Neu Genre: Musikspiel Hersteller: Sony
IEl RATCHET & CLANK 3

¥ Genre: Jump'n'Bun Hersteller: Sony
[Ell SPLINTER CELL: CHAOS THEORY

Neu Genre: Stealth-Action Hersteller: Ubisoft
JEN DARKWIND INKLUSIVE GAMETRAK

Neu Genre: Beat'em-Up Hersteller: Atari
‘:I BROTHERS IN ARMS: ROAD TO HILL 30

Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft

KLY STAR WARS: BATTLEFRONT

Hersteller: Sony

Hersteller: Activision

@® Genre: Taktik-Shooter

[EB RESIDENT EVIL 4 (DT.)
A Genre: Action-Adventure
Bl VARIO PARTY 6
A Genre: Geschicklichkeit
MADAGASCAR
Genre: Geschicklichkeit
FIFA STREET
Genre: Fu§ball

v
s
IEll DRAGON BALL z: BUDOKAI 2
Neu
[ 6 |
7]

Hersteller

Capcom NG

Hersteller: Nintendo

Hersteller: Activision

Hersteller: EA

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Atari
MARIO POWER TENNIS

Genre: Tennis

STAR FOX 2

Hersteller: Nintendo

¥ Genre: Action Hersteller: Nintendo
IENl BATEN KAITOS
@® Genre: Rollenspiel Hersteller: Nintendo

El NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2
A Genre: Action-Rennspiel Hersteller: EA
ELY TALES OF SYMPHONIA

Neu Genre: Rollenspiel

Hersteller: Nintendo

-Shoppen

Igumes.ele

PlayStation.2

Por, ofrele
Lieferung*

- bei Nachnahmesandungen entstehen
rigebihven

Wir filhwren auch das Programm fir

X-BOX I
GAMECUBE ’
PC GAMES [
NINTENDO DS /
NINTENDO GAMEBOY (
ANMESOVD ]

TRADING CARDS l

! Mehr unter
oo www.primalgames.de
" Bestellungen oder Vorbestellungen unter:

Artikel mit siner Altersireigabe von 18 Jahrea liefern wir ausschlieBlich gegen Alfersnachweis
Versand per Nachnahme Nachnahme und Z hr 5,99 Vorkasse keine weiteren Gebihren Preisanderungen vorbehalten.



A PS-POWER: Im November beginnt
die heiB ersehnte Tuning-Schlacht.

- ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Cube-Comeback wurde verschoben.

<& FINAL FANTASY 12

A ROLLENSPIEL-RIESE: Die groBe
Saga geht im nachsten Jahr weiter.

. STAR WARS: BATTLEFRONT 2

A KOSMISCHER KRIEG: In Kiirze
wird der Weltraum-Kult fortgesetzt.

1| RESIDENT EVIL 4 (DT. .

A HORROR-HAMMER: Auch auf der
PS2 wird Resi 4 ein Action-Hit.
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WVW(E/A\ MOST WANTED

Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier kommen Sie zum Zug! Lassen Sie uns wissen, welche Spiele zurzeit lhre Favoriten sind und auf

welche Sie besonders gespannt warten. Uber welche

wiirden Sie gerne mehr lesen? Fiir lhre Mitarbeit

wollen wir uns auch bedanken: Jeden Monat haben Sie die Chance, aktuelle Spielehits zu gewinnen.

LESER-TOP-TEN

[EB NEED FOR SPEED: MOST WANTED [l Erscheint: Vormonat:
A Genre: Rennspiel Hersteller: ctronic Arts  15. Nov. 2005 9. Platz

E THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS Erscheint: Vormonat:
V¥V Genre: Action-Adventure Hersteller: Nintendo 2. Quartal 2006 1.P!

FINAL FANTASY 12 n Erscheint: Vormonat:

¥V  Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix 20086 2. Platz
L3 STAR WARS: BATTLEFRONT 2 . DS Erscheint: Vormonat:
Neu Genre: Action Hersteller: Activision 1. Nov. 2005 =

IEN RESIDENT EVIL 4 (DT.) o] Erscheint: Vormonat:
@® Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom 4. Nov. 2005 5. Platz

Gl PRO EVOLUTION SOCCER 5 > P2 Erscheint: Vormonat
Neu Genre: Fu§ball Hersteller: Konami 18. Nov. 2006 —

TOMB RAIDER: LEGEND > e Erscheint: Vormonat:
V¥  Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos 1. Quartal 2006 5. Platz
BN HALF-LIFE 2 X Erscheint: Vormonat
@® Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi 4. Quartal 2005 8. Platz
n FE.AR. P Erscheint Vormonat:

Neu Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi Oktober 2005 —
ELJ WWE SMACKDOWN! vs. raw 2008 [ ] Erscheint: Vormonat:
Neu Genre: Wrestling Hersteller: THQ Oktober 2005 -

Wir wollen’s von lhnen wi

ssen!

Verraten Sie uns lhre derzeitigen Lieblingsspiele
und sagen Sie uns, welche Titel Sie besonders
sehnsiichtig erwarten und welche Genres Sie be-
vorzugen. Damit helfen Sie uns, Videogames
Aktuell noch besser auf lhre persanlichen Interes-
sen hin auszurichten.

Ihre Aufgabe dabei ist ganz einfach: Fiillen Sie
den Abschnitt unten vollstandig aus, kleben Sie ihn
auf eine Postkarte oder legen Sie ihn in einen Brief
und schicken Sie ihn dann an unsere Adresse —
schon haben Sie die gute Tat des Tages hinter sich!
Wenn Sie die VGA ungern zerschnippeln, kénnen

NAME, VORNAME:

STRASSE:

POSTLEITZAHL: ORT:

TELEFON: ALTER:

E-MAIL:

Videogames Aktuell
Kennwort "Most Wanted 10/05"
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Sie es natiirlich auch auf ein
Blatt Papier tibertragen.
Vergessen Sie dabei auf keinen
Fall, Ihre Anschrift samt Telefon-
nummer anzugeben! Als Beloh-

SPITZEN-
SPIELE
zu gewins

nung fiir lhre Miihen verlosen
wir zehn Mal ein aktuelles
Spitzenspiel, das Sie sich, sogar selbst aussuchen
diirfen. Viel Gliick!

MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

0 Action { sport CJ Rennspiel

] Ego-Shooter O] Adventure "] Taktik/Strategie
Simulation O Jump'n'Run Beat'em-Up/Wrestling

o d 7 Taktik-Sh

e

Horror-Adventure Trendsport

7] Aufbaustrategie




L

namco

Gib ordentlich

RIDGE RACER

Gas auf den 24 besten Strecken der gesamten Ridge Racer Serie.
Du bestimmst, wie lange das Rennen dauert.

Und im WiFi-Modus kannst du gegen bis zu acht Spieler antreten.

B




WA AKTUELLE TERMINE

Taktik-Shooter

A 30. SEPTEMBER: Im Team
nehmen Sie Terroristen ins Visier.

FABLE: THE LOST CHAPTERS

Rollenspiel

A 23. SEPTEMBER: Das Xbox-RPG
wurde fir den PC berarbeitet.

NHL 06
Eishockey

A 22. SEPTEMBER: Das neue NHL
ist die perfekte Action-Simulation.

ULTIMATE SPIDER-MAN

A 13. OKTOBER: Der Spinnenmann
sorgt in New York wieder fiir Ordnung.
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PC

Auf den leistungsstarken und hochaufigssnden PEs sind die Ego-Shoater |

und die vielen Strategie- und RollenspietVarianten zu Hause.

TITEL

HERSTELLER

SCHEINT

‘ L

S
TENDENZ

Action Girlz Racing Action-Rennspiel | Gross Electr. | 16.09. oo
Battle Mages: Sign of Darkness Rollenspiel Frogster 08.08. SO0
Blitzkrieg 2 Strategie Ccbv 28.09. QOO0
Chaos League: Sudden Death Action-Strategie | Flashpoint 12.08. SO0
Conflict: Global Storm Taktik-Shooter Eidos 30.08. DO000
Counter Terror Action bhv Software | 22.08. SO0
Creature Conflict: The Clan Wars Strategie NBG 16.08. SO0
Dawn of War: Winter Assault Action THQ 23.08. SO00
Die Sims 2: Nightlife Simulation EA 16.08. SO000
Dragonshard Strategie Atari 22.09. Q000
EverQuest 2: Desert of Flames Online-Rollenspiel | Ubisoft 15.08. SO00
Evil Dead Regeneration Action THG 14.08. D00
Fable: The Lost Chapters Rollenspiel Microsoft 23.08. SOT00
Fahrenheit Action-Adventure | Atari 15.08. SO000
Fritz 9.0 Denkspiel NBG 22.08. D000
Gene Troopers Ego-Shooter Playlogic 29.08. 00
Hamster Heroes Geschicklichkeit Gross Electr. | 16.08. o0
Handball Manager 2005/2006 Handball-Manager | Netmin Games | 16.08. D00
Heroes of the Pacific Simulation Codemasters | 09.08. SO0
Knights of the Temple 2 Action TDK 29.08. D00
Law & Order 3 Adventure HMH Hamburg | 16.08. D00
Madden NFL 08 American Football | EA 08.08. Q0000
Marathon Manager 2005 Sport Ubisoft 22.08. o0
Monster Trux Extreme: Offroad Edition| Offroad-Rennspiel | Gross Electr. | 16.09. o0
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 Rennsimulation THQ 02.08. D000
Myst V: End of Ages Adventure Ubisoft 22.09. SO0
NHL 06 Eishockey EA 22.08. QOO0
Pilot Down Action East Entert. 08.08. Q00
Real World Golf Golf Atari 15.08. SO0
Sniper Elite Action Atari 29.08. D00
Tiger Woods PGA Tour 06 Golf EA 22.09. SOO00
Total Overdose Action SCI 16.08. D000
i”:""" CHEINUNGEN OKTORB DO
18 Wheels of Steel: Convoy Action-Rennspiel | ak tronic 15.10. D00
Asterix & Obelix XXL 2 Jump'n'Run Atari 13.10. SO0
Bratz: Rock Angelz Adventure THQ 21.10. S0
Dead to Rights 2 Action Namco 07.10. SO0
FE.AR. Ego-Shooter Vivendi 20.10. DO000
FIFA 06 FuBball EA 13.10. DOOO
GT Legends Rennsimulation 10tacle 16.10. QOO0
NBA Live 06 Basketball EA 06.10. DOOO0
Pro Evolution Soccer 5 FuBball Konami 28.10. SO000
Psychonauts Action-Adventure | THQ Oktober D000
Serious Sam 2 Action Take 2 14.10. SO00
The Suffering: Ties That Bind Action Midway 14.10. Delalnd
Ultimate Spider-Man Action-Adventure | Activision 13.10. DOSS
Vietcong 2 Action Take 2 Oktober D00
X-Men Legends 2: Rise of Apocalypse | Action-Rollenspiel | Activision 13.10. SO00
QOGS = TOP-HIT &33OSO = KLASSE < 5 = GELUNGEN ©@ = GANZ NETT @& = FINGER WEG




WIPEQUIT PLIRE * s——

Das beste WipEout aller Zeiten ist da. Erlebe die unfassbare Hi-Octan-Geschwindigkeit, einen exklusiven
High-Speed-Soundtrack und noch mehr Hi-Tech Waffen. Alles fiir deine PSP™ (PlayStatione Portable).
Liefer dir tber WiFi heif3e Kopf-an-Kopf-Rennen im 8-Spieler-Modus.

Lade dir zusatzliche Schiffe und Strecken aus dem Netz.

Mach dich gefasst auf das explosivste WipEout Racing-Erlebnis, das es je gab.
www.wipeoutpure.com

pe. B




WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PLAYSTATIONZ2

BURNOUT REVENGE
Action-Rennspiel I . ¢

PLAYSTATION2

Der unangefochtene Marktfiihrer im Konsolenbereich ist Sony.
Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele.

TITEL GENRE
NEUERSCHEINUNGEN SEPTEMBER 2005

HERSTELLER

ERSCHEINT

TENDENZ

Beatdown: Fist of Vengeance Beat'em-Up Capcom 30.08. i)
Burnout Revenge Action-Rennspiel | EA 22.08. Q0000
Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth | Horror-Adventure | Take 2 7 16.08. QG00
Colosseum: Road to Freedom Action-Adventure | THQ 09.08. SO0
Conflict: Global Storm Ego-Shooter Eidos 30.08. DO000
Everybody's Golf Golf Sony 21.08. SO00
Evil Dead Regeneration Action THG 14.08. SO0
EyeToy: Kinetic Geschicklichkeit Sony 28.08. D000
= Fahrenheit Action-Adventure | Atari 15.08. QO000
suﬁr\zoutsiszEasM:thﬁeIg:: viests Gene Troopers Ego-Shooter Playlogic 29.08. S00
Golden Age of Racing Rennsimulation THQ 23.08. QD00
CALL OF CTHULHU King of Fighters 2003 Beat'em-Up SNK 30.09. o000
Horror-Adventure .» <] Knights of the Temple 2 Action TDK 29.08. Q00
Metal Slug 5 Action SNK 30.08. D00
‘ _"’, Midway Arcade Treasures 3 Rennspiele Midway 30.08. SO0
» Mortal Kombat: Shaolin Monks Action-Adventure | Midway 29.08. D000
NBA Live 06 Basketball EA 29.08. QOO0
NHL 06 Eishockey EA 22.08. SO000
Rainbow Six: Lockdown Taktik-Shooter Ubisoft 08.08. SO00
Real World Golf Golf Atari 15.08. DO00
Sonic Gems Collection Geschicklichkeit Sega 30.08. SO0
A 16. SEPTEMBER: Blanker Love- The Nightmare Before Christmas Action-Adventure | Capcom 30.08. Dlclichad
craft-Horror - Test im nachsten Heft. Tiger Woods PGA Tour 08 Golf EA 22.08. 00000
NBA LIVE 08 Total Overdose s Act?un SCI : ‘IiB.DB. Q000
Basketball Y's: The Ark of Napishtim Action-Adventure | Konami 15.09. SO000

A 29. SEPTEMBER: Kevin Garnett
hat virtuell noch nie so gut ausgesehen.

TOTAL OVERDOSE
Action I EER

=

A 16. SEPTEMBER: Bei diesem knall-
harten Spiel wird geballert ohne Ende.
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PLAYSTATION PORTABLE

Sonys neuer Handheld wird bereits kurz nach seinem Erscheinen

mit vielen interessanten Spielen aus allen Genres versorgt.

TITEL GENRE HERSTELLER
NEUERSCHEINUNGEN 2005
Brothers in Arms Action Ubisoft 31.10. Q000
Burnout Legends Action-Rennspiel | EA 15.08. SO000
Coded Arms Ego-Shooter Konami 22.08. 00
Darkstalkers Chronicle: The Chaos Tower | Beat'em-Up Capcom 01.08. Q00
Dynasty Warriors Action-Strategie | THQ 30.08. SO0
FIFA 06 FuBball EA 20.10. SO00
Grand Theft Auto: Liberty City Stories | Action Rockstar Oktober SO000
Kao Challengers Action-Adventure | Atari 28.10. Q00
Madden NFL 06 American Football | EA 20.10. ) SO000
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects Beat'em-Up EA 20.10. SO00
MX vs. ATV Unleashed Action-Rennspiel | THQ 22.08. CO0o
NBA Live 06 Basketball EA 27.10. 2000
NBA Street: Showdown Basketball EA 30.08. QOO0
Pro Evolution Soccer 5 FuBball Konami 28.10. SO000
Pursuit Force Act;u; Sony 19.10. OO0
SSX on Tour Snowboard EA 27.10. G000
WRC Offroad-Rennspiel | Sony 19.10. D000
TOP-HIT & @ = KLASSE @ 3@ = GELUNGEN & = GANZ NETT & = FINGER WEG
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“MediEvil” is

MEDIEVIL — DIE RUCKKEHR

Einhundert Jahre nachdem der bése Zauberer Zarok in der Schlacht von Gallowmere besiegt wurde.

ist er mit einer Armee von Untoten zuriickgekehrt. Er macht den Tag zur Nacht, um das Land zu

erobern. Und du wurdest wieder zum Leben erweckt und bist Sir Dan, der legendare, feige Ritter.

Jetzt musst du Zarok besiegen und dir im Tod die Wiirde zuriickerkdmpfen, die du im Leben verloren hast.

iEv

1\1] DIEVI]{

Vs




WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

GAMECUBE
FIFA 06
FuBball

GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.
AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN 2005

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TENDENZ

Bratz: Rock Angelz Adventure THQ 21:10; S0
Crash Tag Team Racing Action-Rennspiel | Vivendi 04.11. SO0
Der Pate Action EA November |SOOO
Die Unglaublichen 2 Action-Adventure | THQ 18.11. SO00
FIFA 06 FuBball 7 EA 13.10. SO00
Harry Potter und der Feuerkelch Action-Adventure | EA November |GOSO
/ { K James Bond 007: LiebesgriiBe aus Moskau | Action EA 24.11. QU000
! King Kong Action-Adventure | Ubisoft November |SOOGO
| Madden NFL 06 American Football | EA 08.08. SO000
i ﬁ’ﬂfgsg%sﬁggazlfﬂfmgﬁe?ﬁh NBA Live 06 Basketball EA 29.09. |co000
Need for Speed: Most Wanted Action-Rennspiel | EA 03.11. SO000
NFS: MOST WANTED NHL 08 Eishockey EA 22.09. SO000
Action-Rennspiel EREE Pokémon XD: Gale of Darkness Rollenspiel Nintendo November |QOOOO
4 Prince of Persia 3 Action—Ad\;encure Ubisoft n 08.12. SOO00
Rainbow Six: Lockdown Taktik-Shooter Ubisoft 22.08. D000
Shadow the Hedgehog Jump'n'Run Sega 25.11. OO0
Sonic Gems Collection Geschicklichkeit Sega 30.08. SO0
Spartan: Total Warrior Action Sega 07.10. QOO0
SpongeBob Schwammkopf: Film ab! Geschicklichkeit THG November |G
e = The Incredible Hulk: Ultimate Destruction | Action Vivendi 08.08. Dol
‘, ~ — The Legend of Zelda: Twilight Princess | Action-Adventure | Nintendo Marz 2006| 3 SOS O
A 3. NOVEMBER: BleifiiBe und Polizei The Movies Simula}ion Activision 10.11. S000
liefern sich rasante Verfolgungen. Tiger Woods PGA Tour 06 Golf EA 22.08. 00000
Ultimate Spider-Man Action-Adventure | Activision 13.10. SO0
:::DNHEE\’::U:E“S'A 3 WWE Day of Reckoning 2 Wrestling THQ 30.08. Q000
<

A 8. DEZEMBER: Grafisch prasen-
tiert sich der neue Prinz marchenhaft.

ZELDA: TWILIGHT PRINCESS
Action-Adventure

©

A MARZ 2006: Zelda-Fans werden
sich noch ein wenig gedulden miissen.
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GAME BOY ADVANCE
Auf dem Nintendo Handheld werden gerne Klassiker alter Videospiel-

Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN 2005

GENRE

HERSTELLER

ERSCHEINT

TENDENZ

Bratz: Rock Angelz (GBA) Adventure THG 21.10.
Burnout Legends (DS) Action-Rennspiel | EA 10.11. DO000
Castlevania: Dawn of Sorrow (DS) Action Konami 29.08. SO0
Die Unglaublichen 2 (GBA, DS) Action-Adventure | THQ 18.11, SO00
Driver 3 (GBA) Action-Rennspiel | Atari 13.10. S00
Duel Masters: Shadow of the Code (GBA) | Strategie Atari 20.10. D00
FIFA 06 (DS) FuBball EA 13.10. SO00
Harry Potter und der Feuerkelch (GBA, DS)| Action-Adventure | EA November |SOGS
King Kong (GBA, DS) Action-Adventure | Ubisoft November |SQSS
Madden NFL 06 (DS) American Football | EA 29.08. DOO00
Megaman Zero 4 (GBA) Action Capcom 16.08. SO00
Need for Speed: Most Wanted (GBA, DS) | Action-Rennspiel | EA 03.11. SO00
Shaman King: Master of Spirits (GBA]) | Action-Strategie Konami 15.09. SO0
Sonic Rush (DS) Geschicklichkeit Sega November |SOOO
Ultimate Spider-Man (GBA, DS) Action-Adventure | Activision 13.10. OO0
Yu-Gi-Oh! Nightmare Troubadour (DS) | Strategie Konami Oktober S00
Zoo Tycoon (DS) Aufbau-Strategie | THQ 31.10. SO0

= GELUNGEN &@ = GANZ NETT & = FINGER WEG
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4:10 i i 1
Obwo schon Ei (box360 thicl d =

cl Viic oft: ocl de eng eue Spiele RS s 4
. R R ER D DYNASTY WARRIORS 5

[EUERSCHEINUNGEN SEPTEMBER 2005 . &5 | Action-Strategie B
Beatdown: Fist of Vengeance Beat'em-Up Capcom 30.08. SO0
Burnout Revenge Action-Rennspiel | EA 22.08. SO000
Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth | Action-Adventure | Take 2 16.08. DA D) s
Conflict: Global Storm Ego-Shooter Eidos 30.08. .y ‘f;'
Dynasty Warriors 5 Action THG 23.09. SO0 e -
Fahrenheit Action-Adventure | Atari 15.08. SOS00 £ 1
Gene Troopers Ego-Shooter Playlogic 29.08. SO0 - §
King of Fighters 2003 Beat'em-Up SNK 30.08. SO00 > NG = 74
Knights of the Temple 2 Action TDK 29.08. SO0 5
Metal Slug 5 Action SNK 30.08. Q00 - MK: SHAOLIN MONKS
Midway Arcade Treasures 3 Rennspiele Midway 30.08. OO0 | Action-Adventure b PC
Mortal Kombat: Shaolin Monks Action-Adventure | Midway 29.08. S000
NBA Live 06 Basketball EA 29.09. O0000
NHL 06 Eishockey EA 22.09. Q0000
Sniper Elite Action Atari 29.08. Q00 b
The Nightmare Before Christmas Action-Adventure | Capcom 30.08. DO00
Tiger Woods PGA Tour 06 Golf EA 22.08. DOO0T

= TOP-HIT GELUNGEN @ = GANZ NETT @& = FINGER WEG )
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36!‘ Adrenalinrausch
bernimm die Kontrolle mit dem
brand

€A SPORTS™ Skill-Stick und Vﬂhﬁgend:ll:"
Torhiter mit schwindelerregenden Moves und
Kinnladen brechenden Slapshots, Toe Dragds.
360ern und Bat-Ins alles ab. Beherrsche das
€is wie ein echter €ishockey-Profi.

ist zuriick mit NHL~06]
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VG A GeEwINNSPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Sie sind nur eine Rechenaufgabe weit von einem tollen Preis ent-
fernt! Gewinnen Sie Goodies von Atari, Eidos und Electronic Arts!

Electronic Arts zeigt sich grofziigig und E idos)

beschenkt unsere Leser reich. "Burnout

Revenge” ist das heifleste Rennspiel
Action nonstop auf mexikanische Art — das verspricht "Total Overdose”

des Jahres — und wir haben hier zwslf
T-Shirts von eben diesem Flitzer zu
vergeben. In vier coolen Farben und in von Eidos. Und wir haben das etwas andere Accessoire fiir Sie: Einen Gi-
den GréRen M, L und XL. Eishockeyfans tarrenkoffer, randvoll mit Snacks und Goodies, die auf keiner echten
kommen nicht an “NHL 06" vorbei — aber Fiesta fehlen diirfen: Tortillas, mexikanische Eintopfe, Seasoning Mix fiir
noch weniger an den drei EA Sports/ Nike- Tacos, Peperoni, Tortilla Chips, Dips, Chili-Servietten, Mini-Gitarre, Pon-
cho, Cocktailstabchen, Mexiko-Kochbuch, aufblasbarer Kaktus, Kaktus-

Eishockeyschligern mit je einem offiziellen DEL- g
Puck. Echte "Der Herr der Ringe”-Fans freuen sich iber die Ostling- & girlande, "Total Overdose”-Shirt und Sticker.
Helm-Replika im MaRstab 1:4. ,%"
f GESAMTWERT
2
GESAMTWERT F
460 € -
&
g
g

O

NHLOG6

ATARI

"Fahrenheit” ist eines der besten und innovativsten Adven-
tures fiir PC, Xbox und PS2. Atari lasst nicht weniger als zehn
Versionen des tollen Titels fiir Sie springen.

Beantworten Sie folgende Preisfrage:

Wie viele Euro sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?

Schicken Sie Ihre Postkarte an folgende Adresse:

CyPress GmbH
VGA-Gewinnspiel Oktober
Max-Planck-Strafie 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss: 24. Oktober 2005. Mitarbeiter von CyPress, Atari, Eidos und
Electronic Arts sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Eine Barauszahlung der Ge-
winne ist nicht moglich. Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt. Die Ge-
winner werden schriftlich von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist wie immer aus-

GESAMTWERT

450 €
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WVWI(E/A\ TESTCENTER

SO TESTET VGA

Die Testexperten von der VGA verfiigen tiber lang-
jahrige Erfahrung im Beurteilen von Video- und
PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil kommen,
werden die Spiele ausfiihrlich gespielt und anhand
verschiedener Kriterien bewertet. Das Resultat
dieses Testvorgangs finden Sie ibersichtlich auf-
bereitet im Kasten “Testergebnis”, der am Ende
jedes Spieletests zu finden ist.

VGA-TOP-HIT: Nur be-
sonders gute Spiele erhalten
unsere begehrte Auszeich-
nung zum “Top-Hit".
“Top-Hit" ist ein Garant fiir exzellenten
Spielspa und Unterhaltung. Um dieses Pradikat
2u erhalten, miissen die Spiele inhaltlich, tech-
nisch und spielerisch héchsten Anspriichen
geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung konnen
Sie praktisch unbesehen kaufen.

Der

A TESTLABDR Hier leben Kahel Konsolen und
Kompetenz friedlich zusammen. PS2, Xbox,
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint.

ADD-ON
3

HALBER
30 PREIS: .
EURO Fast alle An-| & M
* bieter  legen

GUNS™ Spiele nach eini-
ger Zeit giinstiger auf. Egal 'ob
als Platinum, Classic oder unter

ADD-ON:

Auch Add-ons ver-
sprechen Spielspafl
zum kleinen Preis.
Allerdings benétigen
Sie meist das urspriingliche

FINGER WEG:
Der Name ist Pro-
gramm! Mit die-
sem Zeichen wol-
len wir Sie vor Spiel-
spaflbremsen warnen, die sich

Spiel, auf dem das Add-on
basiert. Nur in seltenen Fillen
kénnen Sie die Erweiterung
ohne das Original spielen.

einer anderen Bezeichnung —
hier finden Sie Top-Spielspaf®
zum kleinen Preis.

hinter klangvollen Namen ver-
bergen. Seien Sie also vorsich-
tig, selbst wenn Sie das Thema
eigentlich interessiert!

TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, ob und
wann das getestete Spiel fiir die einzelnen Systeme
erscheint und wie viel es jeweils kostet.

|[STRERE J

System

Erscheint

ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel von Plattform

Preis

45 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro

Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vol-
len sm]spa«; mindestens haben sollten

zu Plattform gravierende Unterschiede geben, machen wir Sie | Unser t auf der PS2-Ver-

an dieser Stelle auf diesen Umstand aufmerksam ,__1: sion. Die GameCube-Fassung enthalt.
als einzige keinen Online-Modus.

SPIELE-INFOS: Cenre, Sprache, Schwier — Spiele-Inf Genre | Rennspiel

An dieser Stelle liefern wir Ihnen alle Informationen, die Sie Hersteller | Electronic Arts

tiber das getestete Spiel haben sollten. PC- [Standard | (s. 45)

PC: HARDWARE-ANFORDERUNG:  — - | Soiclaranzahy 12 (6 online). _
Schwierigkeit. mittel

ﬁch Rennen
[ deutsch/deutsch
[T —

Speichern
| Texte/Stimmen

Altersfreigabe
www.electronicarts.de

A
A Schier unbegrenzte Tuning-Optionen
A Abwechslungsreiche Renn-Modi
A Stets fairer Schwierigkeitsgrad
¥ Story-Modus kinstlich gestreckt

(Stanciard | fliohena |
Proz. 1.6 GHz  Proz.2,2 GHz  Proz. 3,0 GHz L
RAM 512 M8 RAM SI2MB  RAM 1 GB =
Geforce 5700 Geforce 6800 Geforce 7800 | Frascoae
PRO UND CONTRA: Was ist super, was voll dane- |
ben? An dieser Stelle nennen wir die wichtigsten Vor- und L
Nachteile des Spiels. Grafik

GRAFIK UND SOUND: Hier lesen Sie Fakten und
Noten zur Spieltechnik, Neben unseren Kommentaren lie-
fern wir auch Infos zu eventuell vorhandenen Features wie
50/60-Hz-Umschaltung, 16:9-Modus oder Raumklang

STEUERUNG: Wie einfach gelingt die Bedienung? Ist
die Steuerung intuitiv oder muss man sich erst einarbeiten?
Wie gut ein Spiel von der Hand geht, bewerten wir hier.

FAZIT UND NOTE: Das Spiel in der Kurzzusammen-

fassung sowie die finale Bewertung im Schulnotensystem

TOP-HIT

Bis auf dezente Ruckler
superbe Hochglanzoptik

mit Surround-Sound.
Punktgenaue Arcade-
Kontrollen ohne jegli-
chen Realismus-Ballast.
Ich will SpaB, ich geb’
Gas: Inhaltlich aufgema-
belte Fortfuhrung der
erfolgreichen Tuning-Ra-
serei mit gigantischem
Umfang - Pflichtkauf!

WERTUNG

1-
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BUDGET-HIGHLIGHTS . . ... ... el » ¢

ALTERSFREIGABE

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der
USK (www.usk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstu-
fungen sieht das Gesetz vor:

Freigegeben ohne Altersbeschrankung gemaR § 14 JuSchG.
Spiele mit diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes
) fiir Kinder jeden Alters unbedenklich. Sie sind aber nicht zwangs-
Iaufig schon fir jiingere Kinder verstandlich oder gar komplex be-
herrschbar

Freigegeben ab 6 Jahren gemaR § 14 JuSchG.

Die Spiele wirken abstrakt-symbolisch, comicartig oder in ande-
\ rer Weise unwirklich. Spielangebote versetzen den Spieler mogi-
" cherweise in etwas unheimliche Spielriume oder scheinen durch
Aufgabenstellung oder Geschwindigkeit zu belastend fir Kinder
unter sechs Jahren.

Freigegeben ab 12 Jahren gemaR § 14 JuSchG.

Aggressiv konkurrenzfordernde oder kampfbetonte Grundmuster
in der Losung von Spielaufgaben. Zum Beispiel setzen die Spiel-
konzepte auf
oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motivation, tapfe-
re Rollen in komplexen Sagen und Mythenweiten zu spielen.
Gewalt ist nicht in alltagsrelevante Szenarien eingebunden

Freigegeben ab 16 Jahren gemif § 14 JuSchG.
Rasante bewaffnete Action, mitunter gegen menschenshnliche
Spielfiguren, sowie Spielkonzepte, die fiktive oder historische
kriegerische Auseinandersetzungen atmospharisch nachvollzie-
hen lassen. Die Inhalte lassen eine bestimmte Reife des sozialen
Urteilsvermbgens und die Fahigkeit zur kritischen Reflektion der
interaktiven Beteiligung am Spiel erforderlich erscheinen.

Keine Jugendfreigabe gemaf § 14 JuSchG.
Der Inhalt ist geeignet, die Entwicklung von Kinderm und
2u einer

hen und

fahigen zu fur die
Kennzeichnung ist, dass § 14 JuSchG Abs. 4 und § 15 JuSchG
Abs. 2 und 3 (‘Jugendgefihrdung”) nicht erfilt sind.
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7 v AUFGELOCKERT: Damit die
“y karibische Kulisse nicht 6de wird,




Albtraum fiir jeden Reiseveranstalter: Da
r et man ein wunderschénes Eiland mit-
im Pazifik, will massig Urlauber dorthin karren
und merkt irgendwann: “Mist, hier haust ein
durchgeknallter Professor mit seiner ebenso irren
Privatarmee!” Was Neckermann und TUI erschau-
dern lasst, kann Videospielern bloR recht sein.
SchlieRlich dient die beschriebene "Ferien auf die
todliche Art”-Kulisse als Schauplatz fiir den
Baller-Knaller "Far Cry: Instincts”.
Mit ihrer erfolgreichen PC-Vorlage “Far Cry”
‘hat die Xbox-Umsetzung iibrigens nur noch den
~idyllischen Schauplatz und einige Story-Versatz-
e gemein. Ansonsten haben die Entwickler
bisofts Montreal-Studio ganz tief in die
schatulle gegriffen: Neue Spielelemente
Sack voller verdnderter Levels dort — im
r Konsolen-Tauglichkeit blieb kein Poly-
sin auf dem anderen. Notwendige Mafs-
n oder iibermotivierte Verschlimmbesse-
nser ausfiihrlicher Test gibt die spannen-

RER IM KREUZFEUER
nur Arger! Diese alte Macho-
i “Far Cry: Instincts” neu unter-
rkapitdn Jack Carver doch

¥ Quad-Bike

A Gleitdrachen

145 £0 @

samen Karibikinsel schippert. Das Madel macht
sich urplotzlich feige aus dem Staub — und zuriick
bleibt ein knorriger Seemann, der sich von nun an
alleine durchschlagen muss.

DIE GROSSE FREIHEIT
Bereits nach wenigen virtuellen Metern in Carvers
Stiefeln merken selbst Action-Verdchter: Hier
werden die Gesetze des Shooter-Genres mit
FiiRen getreten — und zwar im positiven Sinne!
Statt linearer Levelschlduche erwartet Sie eine
gigantische Spielwelt ohne unsichtbare Begren-
zungen — nur natiirliche Hindernisse, wie etwa
Felswande, zdunen das begeh- und beschwimm-
bare Areal ein. Damit diese Experimentierwiese
nicht zum Spannungsvakuum verkommt, stro-
mern Gberall KI-Schurken herum. Wie Sie den
morbiden Mob um die Ecke bringen, bleibt allein
Ihnen iiberlassen. Ob rabiater Frontalangriff ¢
Marke "Ich Rambo, du chancenlos” oder sub

Problemlésungen und Experimente.
Einen Haken hat die gelebte Libe
he!

< Kanonenboot

nur deshalb ins Kreuzfeuer blutgeiler Séldnen,_ =
weil er eine Dame namens Val Cortez zu einer ein~

>« A Luftkissenboot

MAP-EDITOR

ICH BAU MIR EINE INSEL!
Hobby-Architekten aufgepasst: Die “Far
Cry: Instincts”-DVD enthilt ein Programm,
mit dem Sie eigene Mehrspieler-Karten
basteln kénnen - so einfach geht's:

A NACH EINER MINUTE: Sie
suchen sich die Tageszeit und das
Klima fur lhre Insel aus.

A NACH FUNF MINUTEN: Mit
dem Terrain-Pinsel malen Sie das
spater zu bebauende Festland.

A NACH 15 MINUTEN: Baume
und Straucher hauchen dem
Eigenbau-Eiland Leben ein.

A NACH 30 MINUTEN: Jetzt
stehen auch die ersten Hiitten
und Vehikel - Zeit fiirs Probespiel!

<t Schlauchboot
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JACKS
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A NACHTSICHT: Wenn's dunkel wird auf den Far-Cry-Inseln, sehen
normale Menschen nicht mehr viel - Mister Carver schaltet indes
seinen Instinkt-Verstarker ein und spaht so seine Opfer aus!

MUT ANTEN-FZHICKEITEN

A NAHKAMPF: Barenstark: Dieser Ausdruck trifft perfekt auf den mutierten Jack zu! Kommt ihm mal
ein Schuft in die Quere, visiert er den frechen Kerl an und springt dann wie eine Raubkatze hervor. Das
Ergebnis: Eine im hohen Bogen wegfliegende Leiche, deren Gekullere oftmals fiir einige Lacher gut ist!

A SPURT: Dank seiner Mutation
rennt Jack schnell wie ein
Leopard durch den Dschungel.

Im letzten Spiel-
drittel balgen Sie sich mit Modermutanten.

frei von programmierten Zwingen und iiberra-
schen ihrerseits mit diabolischen GegenmaR-
nahmen. Wer mit lautem Getése in eine Feind-
stellung marschiert, ist blitzschnell umzingelt und
wird von allen Seiten maltritiert. Clevere Uberle-
benskiinstler nutzen hingegen die tropische Flora
zu ihrem Vorteil, robben durchs dichte Unterholz
und stechen unvorsichtige Wachménner auf
Knopfdruck hinterriicks nieder.

Noch fieser wird's, wenn lhr Robinson wider
Willen seine Fahigkeiten als Fallensteller aufblit-
zen ldsst: Per Schultertaste “schmiicken” Sie bei-
spielsweise Bdume mit einem stacheligen Ast —
schlurft dann ein Halunke heran, schwingt der
Mérderbalken hervor und verpasst seinem Opfer
eine Akupunktur de luxe. Pyromanisch veranlagte
Zocker legen indes lieber gleich eine explosive
Mine auf die Zufahrtsstrale, um gegnerische An-
kémmlinge gebiihrend zu empfangen.

JEEP-SAFARI DER BRUTALEN ART

Weil Wandertouren durch die riesigen “Far Cry"-
Areale selbst Marathonldufer iiberfordern, ste-
hen vielerorts Fahrzeuge im Dschungel herum.
Ein Knopfdruck geniigt, schon schwingen Sie sich
zum Piloten von Quad-Bike, Buggy oder
Rennboot auf. Selbst Gleitdrachen

laden zum luftigen Rundflu
dass die meisten Vehikel neben
Motorisierung auch noch eine rabiate Sonderaus-

stattung an Bord haben: Mit der Dachkanone des
Jeeps holen Sie selbst Helikopter im Handumdre-
hen auf den Boden der Tatsachen zuriick.

VOM MANN ZUM MUTANTEN

Trotz dieser taktischen Vielfalt bleibt “Far Cry:
Instincts” im Kern ein rabiates Schiitzenfest mit
Schwerpunkt auf Handfeuerwaffen. Das Arsenal
an SchieRpriigeln reicht von simplen Pistolen
iiber Maschinengewehre bis hin zum obligatori-
schen Raketenwerfer. Handgranaten vervollstin-
digen das infernalische Sortiment.

Und wenn’s besonders brenzlig wird, rupft
Mister Carver einfach ein Flakgeschiitz aus der
Verankerung und schlurft als wandelnder Panzer
umher. Moment mal: Ein Mann, der tonnenschwe-
re Wummen schleppt? Was soll denn dieser unre-
alistische Schmu? Keine Sorge, Sie sind nicht in
der nichsten Hulk-Versoftung gelandet!

Vielmehr macht Ihr Held nach dem ersten
Spieldrittel eine Mutation durch. Muskeln der
Kategorie "Schwarzenegger”, iibermenschliche
Sinneswahrnehmungen, leopardenschnelles Lauf-
tempo ~ der Gejagte wird zum instinktgetriebe-

DIE WA'E

» Klein aber
fein: Die Hand-
granate sprengt
Gegnergruppen.

A Ballerwunder: Die Mortar-Flak
holt selbst Helis vom Himmel.

A Das PS0-Maschinengewehr
spuckt Tod und Verderben.

A Unspektakular: Die Desert
Eagle ist Jacks Standardwaffe.

A Mit dem Taschenmesser

uberrumpeln Sie Wachmanner.

A Rabiat: Dem Raketenwerfer
halt keine Panzerung stand.

A Unerhért: Dank Schalldampfer
totet die Beretta lautlos.

A Die Glock ballert
besonders hochfrequent.

48 VBGA www.gamesaktuell.de
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A AUFGESPRENGT: Wer n
Freiflug nicht zu wundern — achten

nen Jiger! Welche Fahigkeiten Jack im |
entwickelt, zeigt unser Kasten auf Se
Diese Raubtier-Mentalitat halt nicht nur bis zum
Ende der Solo-Kampagne an, sie ist auch essen-
zieller Bestandteil des Mehrspieler-Angebots. Zu
den iiblichen Verdachtigen, Deathmatch (heiRt
hier "Chaos”) und Capture the Flag ("Steal the
Sample”), gesellt sich mit dem "Predator” eine
spannende Modus-Innovation.

Der Clou: Ein Team tritt als stinknormale
Séldnerformation an, das andere schliipft in die
genmanipulierte Haut von Mutanten. Auch die
Missionsziele der beiden Mannschaften sind
grundverschieden: Wihrend die Menschlein
einen (fiir die Mutanten todlichen) Transmitter
aktivieren miissen, geht's dem Monstermob ein-
zig und allein ums Ausrotten der Eindringlinge.

MULTIPLAYER-MATHEMATIK

Nun zu den nackten Zahlen: Uber Xbox Live! oder
LAN-Netzwerk diirfen bis zu 16 Xbox-Besitzer an
der "Far Cry’-Party teilnehmen. In der Split-
screen-Variante ist die Ballerei hingegen auf vier
Spieler beschrinkt. Als Austob-Areal stehen 15
Karten zur Verfiigung. Wer mehr will, der bastelt
sich selbst Mutliplayer-Spielplatze. Mit dem pas-
senden Editor (siehe Kasten auf Seite 47)

+100w

——

A AUFGEMHT: Auch unter Wasser.

| beobachtet Jack seine wartenden Feinde.

146 £10 &10

den folgenden
iseffekte!

&

A AUFGESPURT: Mittels Fernglas schauen
ie dem Treiben der Wachen zu.

TESTERGEBNIS

FAR CRY: INSTINCTS

teilnehmenden Spieler laden sich die

box|
0.09.05
60 Euro

~ Zu beachten

Daten automatisch auf ihre Konsole herunter.
FAZIT: Fiir Xbox-Schiitzen gibt's ab Ende

Die vorliegende Xbox-Version hat mit
dem PC-Original von 2004 nur den Hel-
den und Story-Elemente gemein.

September nur noch ein Urlaubsziel: "Far Cry: Spicleinfos
Instincts”! Ubisofts Regenwald-Rabatz bietet
nicht nur die (bis auf kleine Ruckler und ins
Bild ploppende Texturen) schénste Spielwelt
aller Konsolentitel, auch inhaltlich herrschen
paradiesische Zustinde. Clevere Bosewichter,
spannende Spezialfshigkeiten und rasante
Fahrzeug-Intermezzi machen den Insel-Baller-
mann zum Fiinf-Sterne-Tipp im Xbox-Reise-
katalog. Die grofe Stirke des virtuellen Uber-
lebenskampfs ist aber das Spielareal: Zu Lan-
de, zu Wasser oder in der Luft - so viele Frei-
heiten bei der Wegfindung bot bislang hoch-
stens "Halo 2". Umso argerlicher, dass der
Story-Modus mit zehn Stunden Umfang arg
kurz ausfillt — zu gern wiren wir in der Poly-
gon-Karibik noch linger auf Sightseeing ge-
gangen. Die cleveren Mehrspieler-Optionen
und den michtigen Karteneditor nehmen wir
aber dankend als Entschadigung an. In diesem
Sinne: Schone Ferien auf "Far Cry”! TK

Grafik

Genre [ Ego-Shooter
Ubisoft,/Ubisoft__

| PCAnforderung |-

Entw\ckler/ Herst.

| Spieleranzahl 14 (16 online)
Schwierigkeit miteel
| Speichern automatisch

Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
| Altersfreigabe ab 18 o
[ www. farcrygame. com,/de/

A Fantastisch inszenierte Tropenwelt
A Riesige Levels = Spielfreiheit

A SpaBige Mutantenfahigkeiten

A Karteneditor und Online-Funktionen
¥ Story-Modus mit. geringem Umfang

Atemberaubende
Sudsee-Levels mit tollen [

Coole Ki-Kommentare,
treibende Musik, star-
ker Dolby-Digital-Mix
Sinnvoll belegt, schnell
M erlernt. Nur die Zielhilfe

dank ihrer Karibikkulisse

einzigartig ist. Kaufen!

—

|
| A Absolut todlich: das |
| Standard-Maschinengewehr. !

A Diese abgeschwachte Sniper-
Variante heit Recon Rifle.

A Es hat Bumm gemacht: Die
Schrotflinte ist besonders fies!

A Alirounder: Der Karabiner
vereint viele Vorziige in sich.

= i

A Das Sniper-Gewehr schaltet
weit entfernte Gegner aus.

A Noch ein fest montiertes
Mordwerkzeug: die Browning.

Y

A Das Assault Rifle bekommt
Jack erst in den letzten Levels.

A Klein, leicht und prazise: das
P5-Maschinengewehr.




DIE GROSSTE
SC]%LACHT

SEGA

www.sega.de

www.totalwarriorgame.com



Gnadenlose Schlachten mit bis zu 180 Kampfern gleichzeitig

bringen dich ans Limit. Besiege romische Legionen, Fabelwesen
und scheinbar iiberméchtige, gottgleiche Gegner auf Schlacht-
feldern epischer Dimension. Der Weg vom Krieger zur Legende
ist lang und blutig! Doch nur du kannst den Willen der Romer
brechen — mit Wa%fengewalt, Magie und eisernem Siegeswillen!
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Mit Karriere-Modus und erweiterter Steuerung will der
Lizenzgigant den Champion stiirzen - ein Erfolgskonzept?

A WELTTORHUTER: Buffon lasst den Ball
nach vorne abprallen und Claudio Pizarro
braucht das Leder nur noch einzuschieben.

A MITLAUFER: Kérperbetontes Zweikampf-
verhalten ist der Kl fremd. Meist wird ein
freundlicher Sicherheitsabstand bewahrt.

A VOLLSPANN: Die GroBe des Schussbe-
reichs hangt von Spieler und Situation ab.

A BONUS: Mit verdienten Punkten schal-
ten Sie im Fanshop Extras frei, etwa ein
Video der letzten Bundesligasaison.

VBA www.gamesaktuell.de

A REPLAY: Tore und hochkaratige Chancen werden prompt in verschiedenen Kamera-
perspektiven wiederholt. Im Hintergrund erkennt man den hohen Detailgrad der Stadien.
Sogar die Original-Banner der Chelsea-Fans hangen hier von den Rangen.

A nders als im realen Fuball, wo die wichti-
gen Entscheidungen zumeist im Mai oder
Juni fallen, blicken Konsolen- und PC-Kicker jedes
Jahr im Oktober auf das Titelduell "FIFA" gegen
"Pro Evolution Soccer”. Der Herausforderer aus
dem Hause Electronic Arts scheint bereits gut in
Form zu sein: Zeitiger als erwartet lduft die Test-
version von "FIFA 06" im VGA-Stadion ein. Um
Konamis "PES 5" gefihrden zu kénnen, verpflich-
tet EA fiir die neue Saison einige namhafte Stars.
Ob die Herren “Realistischer Spielablauf”, "Neuer
Karriere-Modus” und "Umfangreiche Boni” hal-
ten, was sie versprechen? Dies und was der Rest
des Kaders zu bieten hat, tiberpriifen wir im har-
ten Probetraining.

UMFANG: Sie wollten immer schon mal
wissen, ob der Mittelstiirmer von Lech Posen was
taugt oder wer in Darlington das Tor hiitet? EAs
riesiges Lizenzpaket beinhaltet auch weniger po-
puldre Ligen wie die polnische Ekstraklasa oder
die englische League Two. Aus 26 Spielklassen
wihlen Sie lhren Lieblingsclub, darunter natiirlich
die Bundesliga, Primera Division, Premier League
und Serie A. Im Gegensatz zu Konamis "PES 5"
laufen bei “FIFA 06" alle Stars wie Ronaldinho
oder Ballack mit ihren Original-Shirts iiber den
Platz — samt Trikot-Sponsor und Ausriister-Logo.

Als echtes Schmankerl erhalten Fuballfans zahl-
reiche Extras. So diirfen Sie etwa ein internatio-
nales Starensemble aus Legenden wie Becken-
bauer, Zico und Baresi iiber den Platz stolzieren
lassen. Dazu gibt's alternative Trikots, Torjubel-
szenen oder eine Schulterkamera.

Retro-Liebhaber freuen sich iiber einen
Riickblick auf vergangene "FIFA"-Tage samt spiel-
barem (!) "FIFA Soccer 94". Ein Interview mit Lu-
kas Podolski wurde ebenso auf die DVD ge-
packt wie Video- und Audiosequenzen unver-
gesslicher Tore: Erleben Sie noch mal den Live-
Kommentar zu Oliver Bierhoffs Goalden Goal im
Finale gegen Tschechien bei der EM 1996! Um
sich alle Boni zu sichern, miissen Sie vielfiltige
Aufgaben erfiillen, zum Beispiel in einem Spiel
fiinf Tore mit fiinf Spielern erzielen.

SPIEL: Im Karriere-Modus sind Sie Trainer
und Manager in Personalunion — was Felix Ma-
gath vor Jahren beim VfB Stuttgart bewerkstel-
ligte, miissen Sie auch in "FIFA 06" schaffen. Ha-
ben Sie lhren Vertrag unterschrieben, liegt
sogleich die erste Forderung des Prasidenten im
Postfach: Erreichen Sie einen der ersten drei
Plitze — ein hoch gestecktes Ziel! Um auf dem
Transfermarkt aktiv werden zu kénnen, sichern
Sie sich die finanzielle Unterstiitzung eines



A UFO: Original-Stadien wie die Minchner
Allianz-Arena erhohen die Authentizitat.

A ABWEHRFEHLER: Eto'o freut sich iber
sein Tor, die Verteidiger gucken bedroppelt.

A MUTZENALARM: Um eine stabile Bildwiederholungsrate zu ermaglichen, hat man unter
anderem am Detailgrad der Frisuren gespart. An diversen Stellen wie beim Publikum oder
den Trikots, wurde dagegen ein atmospharischer Unscharfefilter eingesetzt.

Sponsors. Ist noch Kohle iibrig, investieren Sie
diese in lhren grofen Trainerstab. Fiir jeden
Mannschaftsteil haben Sie einen eigenen Coach.
Vor dem Ligastart legen Sie die Stammelf fest
und schwéren diese auf eine Taktik ein. Allerdings
haben Sie als Couch-Magath nur einen Bruchteil
der strategischen Moglichkeiten, die einem Profi-
trainer zur Verfiigung stehen: Formation wahlen,
Manndeckung zuweisen, Schiitzen fiir Standards
wihlen und das war's. Positionen verschieben
oder Laufwege festlegen kénnen Sie hier — an-
ders als bei der "PES"-Reihe — nicht. Wenigstens
diirfen Sie kiinftig mit Live-Taktiken wihrend des
Spiels auf die Situation reagieren. Dabei geben
Sie Ihrem Team Anweisungen wie Konter und
Pressing oder Sie fordern zur Abseitsfalle auf.
Leider setzen lhre Jungs die Befehle oft nur
zogerlich um und verhalten sich auch sonst hiu-
fig nicht, wie man es erwartet. Die Abwehr ist
I6chrig und Flankenbille werden selten energisch
aus dem Strafraum geklart. Die Konsequenz sind
haufige Kopfball- und Abstaubertore. Schuld
daran haben auch die Torhiiter, die wenig Kon-
stanz beweisen. Einerseits lassen sie das Leder
allzu hiufig nach vorne abprallen und betteln
geradezu um einen Nachschuss. Andererseits
iiberraschen sie in manchen Szenen mit iiber-

menschlichen Reflexen: Hammerschiisse aus
wenigen Metern Entfernung werden dann mit
einer Sicherheit gehalten, von der sogar Welttor-
hiiter Buffon trdumen wiirde.

In kurzen Tutorial-Videos werden die neuen
Steuerungsmoglichkeiten erklart. Per Tastendruck
schirmt man den Ball ab oder vollfiihrt einen
Ubersteiger. In der Praxis gelingt dies jedoch
nicht immer. Wirkungsvoller ist hingegen der
bekannte First Touch, mit dem Sie sich den Ball
direkt in den Laufweg legen. Klasse: Fiir
Umsteiger ldsst sich in "FIFA 06" die bewdhrte
"PES"-Steuerung einstellen. Die Titelchancen von
Konamis fiinftem Realismus-Champ iiberpriifen
wir in der nichsten VGA.

FAZIT: Gerne werfe ich drei Euro ins
Phrasenschwein, aber die Wahrheit liegt nun
mal auf dem Platz. Andauernd argere ich mich
iiber spielerische Unzulinglichkeiten, die we-
niger an ProfifuBball erinnern denn vielmehr
an einen Hobbykick. Leider geraten bei all den
Mingeln die Stirken von "FIFA 06" ins Ab-
seits. Toll sind zweifelsohne das iippige Lizenz-
paket, der motivierende Karriere-Modus und
die zahlreichen Extras. Unsere Prognose: Auch
dieses Jahr kriegt das neue "FIFA" im Duell mit
"PES 5" die Hiitte voll. AZ

A HART: Fouls sind realistisch animiert.
Hier wird Chelsea-Flitzer Duff umgetreten.

A PRAZISE: Kunftig wahlen Sie bei Stan-
dards die Richtung und versuchen, den blau-
en Bereich des Schussbalkens zu treffen.

INTERNE MITTEILUNG
MEMO

Betrett Spieler werden wahrend des Trainings verhohat!
Abteitung:

Zwischenrufe. s sieht 50 aus, as ob sich die Fans gegen das Team
gewendet hitten.”

“Sagen Sie den sustindigen Leuten Bescheid, dass sie die Fans
nicht mehr auf das Trainingsgelinde Lassen”

“Kontaktieren Sie den Webmastar, damit er eine Nachricht
versffentlich, dass die Spieler wihrend des Trainings
respektvoll behandelt werden sollen.”

A E-MAIL: Entscheiden Sie bei den regel-
maBigen Problemstellungen richtig, erhohen
sich Fan-Zufriedenheit oder Job-Sicherheit.

TESTERGEBNIS

b T
Erscheint 29.09. [29.08. |29.08. |[29.08.
Preis 45 Euro |60 Euroc |60 Euro |60 Euro

Zu beachten Auf PC, PS2 und Xbox diirfen Sie auch
online gegeneinander kicken. Sogar
Matches 2 gegen 2 sind moglich.

Spiele-Infos Genre FuBball

Entwickler/Herst. nada/EA

A

PC-Anforderung | [Standard | (S. 45)
Spieleranzahl | 1-8 (max. 4 oniine)

[ Schwerigheit | ainsteibar ( sure
Speichern |automatisch
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
| Altersfreigabe  |frei

www.fifaO6.ea.com

A Riesiges Lizenzpaket, viele Extras
A Motivierender Karriere-Modus

A Live Taktiken

¥ Unrealistischer Spielablauf

¥ Unflexible Formationseinstellungen

Grafik Tolle Replays, herrliche
Stadien. Spieler sahen
letztes Jahr besser aus.

Sound Original-Fangesénge.

Sprecher Herrmann und
Wasserziehr nerven!
Live-Taktiken, neue
Ubersteiger, anwahlbare
'PES"-Steuerung.

Der Karriere-Modus und
die vielen Extras motivie-
ren - aber nur, wenn Sie

es mit dem Realismus
auf dem Platz nicht so
genau nehmen.
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DIE SIMS 2: NIGHTLIFE

Ihr Beziehungsleben ist von Pleiten, Pech und Pannen gepréagt? Dann
iiben Sie mit den Sims und gehen Sie Nacht fir Nacht auf die Piste!

A SPEED DATING: Stimmt die Chemie zwischen zwei Sims, kommt es rasch zur ersten
Verabredung. Wie heiB Ihr Rendezvous gerade ist, zeigt der Date-Meter. Wie Sie sehen
kénnen, ist auch gleichgeschlechtliche Liebe in Nightlife normal.

V or sechs Monaten erlebten die Sims im ers-
ten Add-on "Wilde Campus-Jahre”. Jetzt
stiirzen sie sich ins Nachtleben von Schénsichti-
gen, Merkwiirdighausen und Co.

UMFANG: Auf ausgehungerte Fans warten
125 neue Objekte und Gegenstinde — vom DJ-
Pult iiber die Fotokabine bis hin zur unterhaltsa-
men Karaoke-Maschine. Und in jeder Nachbar-
schaft gibt's jetzt iiber 20 Locations zum Ausge-
hen. Sportskanonen zieht es auf die "Bowling-
bahn Zuckerschnute”, Verliebte schlendern durch
den "Sonnenscheinpark” und Abenteuerlustige
wagen sich in "Die Hohle des Lowen”.

SPIEL: Ausgehen, Flirten, Spafd haben - das
sind die zentralen "Nightlife”-Aktivititen. Wie ge-
habt diirfen Sie sich mit eigenen Sims ins Nacht-
leben stiirzen, vorgefertigte verwenden oder
neue basteln. Egal mit welchem Sim Sie spielen,
schnell werden Sie nach dessen individuellen Ab-
und Antdrnern gefragt, denn fiir die Partnersuche
ist wichtig, ob Ihr Sim zum Beispiel vernarrt in
Blondinen ist oder auf Tattoos abfihrt.

Gehen wir auf die Piste, kdnnen wir unseren
Sim erst mal selbstindig die Lage abchecken las-
sen. Bleiben die Augen irgendwo hingen, gehen
wir zum Flirten iiber. Ein Chemiewert kldrt uns
dariiber auf, ob sich Mannlein und Weiblein rie-

VGA www.gamesaktuell.de

chen kénnen. Wenn ja, werden ziemlich schnell
weitere Optionen freigeschaltet. So diirfen wir
nun Handchen halten und um ein Date bitten.
Beim Rendezvous sollten Sie auf die Gedan-
kensymbole des potenziellen Partners achten,
damit das eingeblendete Barometer die "Traum-
haftes Date”-Markierung erreicht anstatt auf
"Schrecklich” abzurutschen. Aber da Maxis das
Flirtsystem beschleunigt hat, kann es jetzt auch
schon bei der ersten Verabredung passieren, dass
Sie Ihr Gegeniiber zu einem feurigen Techtel-
mechtel tiberreden kénnen. Neu: Mit geniigend
Celd auf dem Konto darf Sim sich nun unter fiinf
Modellen ein Auto aussuchen. Aufierdem gibt's
wieder skurrile Personen wie eine heiratsvermit-
telnde Zigeunerin mit Kristallkugel oder einen
Vampir, der unsere Nachtschwarmer aufmischt.
FAZIT: Trotz netter Ideen und dem typi-
schen Sim-Charme gehért "Nightlife” zu den
schwicheren Add-ons. Das Flirten wurde
erweitert, ist aber aus dem Hauptspiel schon
zur Geniige bekannt. An den Party-Locations
hat man sich ebenfalls rasch satt gesehen.
AuRerdem kommen uns einige "Nightlife”-
Elemente seltsam bekannt vor. Ach ja, fiir das
erste "Die Sims” gab es ja schon ein ahnliches
Add-on namens "Hot Date"... Sz

Be® -

A CAR KISSING: Im siindhaft teuren
Sportwagen kann niemand unseren
Knutsch-Attacken entkommen.

A ABCHECKING: In der Disco trinken wir
was, unterhalten uns und sondieren den
Raum nach potenziellen Flirtpartnern.

TESTERGEBNIS

DIE SIMS 2: NIGHTLIFE

System C

Erscheint. 15.08. |

Preis 30 Euro | |

Zu beachten "Nightlife” ist ein Erweiterungspack.
Zum Spielen benétigen Sie zwingend
das Hauptprogramm "Die Sims 2".

Spiele-Infos Genre |L

s | Entwickler/Herst. | Maxis/EA

| PC-Anforderung | EFIEEEM (5. 45)
Spieleranzahl 1
Schwierigkeit | leicht
Speichern | jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/simsisch
| Altersfreigabe frei

www.diesims.de
A Das zwischenmenschlichste Add-on
A Viele liebevoll gestaltete Animationen
A Endlich gibt's mal Autos

¥ Mangels Zielvorgaben zu oberfiachlich
v Das Flirten gelingt etwas zu leicht

| Mit schnellem Rechner
eine attraktive, herzaller-
liebst gestaltete Welt.
Viele Musikstiicke,
gewohnt unverstandii-
ches Sims-Gebrabbel.
Unverandert: Auf den
ersten Blick unibersicht-
lich, aber durchdacht.
Wie in der Realitat: Fir

WERTUNG

Tiefe...

Kurzweil ist beim nachtli
chen Lotterleben ge-

sorgt, aber auf Dauer

fehit die emotionale +
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SERIOUS SAM I

Sam Serious Stone bleibt sich treu: kein Realismus, kein Anspruch,
und noch mehr Action!

kein Tiefgang - dafiir aber Action, Action

A GARTEN-EXKURSION: Nicht Sie sind
geschrumpft, sondern alles ist hier eine
Nummer groBer. Auch das Ungeziefer.

A GROSSKALIBER-KOMPETENZ: Auch in der Zukunftswelt von Sirius erweist sich

die Gatling-Gun als Allround-Waffe. Damit méhen Sie auf breiter Front heranstiirmende
FuBtruppen einfach nieder. Auch gegen Luftangriffe hat sich der Ballermann bewahrt.

A WALD-WANDERUNG: In Magnors
Baumdorf erwarten Sie keine wuscheligen
Ewoks, dafiir aber Mentals Schergen.

dhrend sich die meisten Entwickler

in den Levels verstreut. Die Gegner — darunter

TESTERGEBNIS

darum bemiihen, ihre Ego-Shooter-Pro-  mit Raketenwerfern bestiickte Saurier, explosive SERIOUS SAM I

jekte mit packender Story, kinoreifer Atmosphare ~ Clowns auf Einrddern und Zombie-Kampf- System & PC 2.4 Xbox

und realistischer Physik zu bestiicken, setzt  sportler — werfen sich lhnen ohne merkliche E’;::a'"" lg‘:’fﬂ —H:L[:"f‘

Croteam auf die Cenre-Essenz: Hirnlose, dafiir  Intelligenz selbstmérderisch entgegen. Die fina- Zu beachten | Wir konnten nur die XboxFassung tes-

aber zahlreiche Gegner auf der einen Seite — der  len Bosse eines Planeten verlangen dem Spieler ::" Hauptincarschisd 0 Pesson

Spieler mit dicken Wummen auf der anderen. Das  jedoch ein wenig mehr taktisches Geschick ab. Spisleinfos resess Ego-Shadtar

hat sich auch in der Fortsetzung des 2001er-Hits ~ Erst wenn Sie bei diesen Ungetiimen die /Herst. | Croteam/2K Games

"Serious Sam” nicht gedndert. Schwachstellen gefunden haben, kénnen Sie sie il | PC-Anforderung | EFIETMIS. 45)
Spieleranzahl 1 (4 0.16 online)

STORY: Wie schon beim Vorgéngerspiel ist

direkt angreifen.

Schwierigkeit
die Geschichte nur ein Vorwand fiir brachiale Wie schon der Vorginger, so bietet auch Speichern nach Level
Action. Um den schurkischen Mental in die Knie ~ “"Serious Sam II” dicken Mehrspieler-SpaR. Im exce/Buimmen) [ doutech/ohofiseh

| Altersfreigabe | ab 16

zu zwingen, muss Sam die fiinf Bruchstiicke eines
michtigen Medaillons sammeln. Diese liegen na-
tiirlich auf verschiedenen Welten verteilt.
SPIEL: Der Ablauf ist ebenso einfach wie
eingdngig. Sie grasen jedes Areal auf den fiinf
vollig verschiedenen Planeten ab und schlagen
jeden Feind-Widerstand nieder. Zur Beseitigung
des Gegner-Problems stehen lhnen zu Beginn
noch relativ harmlose Ballermanner zur Ver-
fiigung. Schon nach kurzer Zeit aber erweitert
sich lhr Arsenal um machtigere Wummen — z.B.
kommen Gatling-Gun und Raketenwerfer hinzu.
Ausgefallene Waffen, wie von Papageien getrage-
ne Suchbomben, verbessern lhre Lage zusatzlich.
Munition, Medipacks und Panzerung finden Sie

VGA www.gamesaktuell.de

Koop-Modus kénnen Sie sich mit Freunden nach
Herzenslust austoben. Wihrend die PC-Fassung
einen 16-Spieler-Modus offeriert, kénnen auf der
Xbox nur vier Spieler gemeinsam agieren.
FAZIT: "Serious Sam II” bietet schnelle,
unkomplizierte Action ohne jegliches Drum-
herum. Mehr Gegner werden sich lhnen in
keinem anderen Ego-Shooter wie bléd vor die
Miindung Ihrer Waffen werfen. Dazu sind die
fiinf gigantischen Welten mit satter Weitsicht
und grundverschiedenem Design durchaus
schén anzuschauen. Auf Dauer ist die sinn-
freie Endlos-Ballerei aber doch etwas ermii-
dend. Zum CGliick gibt's einen Mehrspieler-
Modus, der langerfristig motiviert. FE

www.serioussam2.com

A Insgesamt 42 Levels (5 Welten)
A Unkompliziert und kurzweilig

A 4- bzw. 16-Spieler-Modus

¥ Gegner dumm wie Stroh

¥ Nicht ganz frei von Rucklern

Tolle Weitsicht in den
AuBenarealen. Solider
Detailgrad.

Die Musik gewinnt kei-
nen Oscar. Die Waffen

klingen um so satter.
Simple wie eingangige

Kontrolle von Hauptfigur

und Waffenauswahl.
Kurzweilige, anspruchs-

freie Baller-Action, die
2u Beginn richtig Laune
macht. Auf Dauer ermi-
det die Endlos Ballerei

etwas.



Werde Kampipilot im pazifischen Ozean und eriebe
dkn Il Welfkrieq - hautnah. Sei im Brennpunkt:
2.B. beim Angrify aut Pear! Harbor oder bei den
Schigehten von Midway, Leyte und Ino Jima.
Dort warten hifzige Luffgefechte mit bis zu
150 Flugzeugen gleichzeitig am Himmel.
rte in 26 historische Missionen  Waihke zwischen 36 originaigetreuen % as agepib, Torpeds- oder Sturzkampfbomber
Puzifikkonfiikts, basierend auf  Flugzeugen ds Il. Welfkrieges ~ in See- und Landangrifien, Online-Mulfjployer-
en Ereignissen Schiachfen und im spannendén Storymodus
bist Du gefordert. Freie Joga!

www.codemasters.de

i 5 ommmw (Codemasters',

GENIUS AT PLAY

Eriebe spektakuldre Online-
Multiplayer-Schiachten mit
bis zu 8 Piboten

88| | 2| Praystation 2 |
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BURNOUT REVENGE

Anschnallen, Boost zinden, Verkehr beiseite schieben!

Das neue Burnout ist spektakuléarer

SWA

5

SPRUNG  Jeode x-

A AIR-TIME: Die zahlreichen Rampen
lassen uns immer wieder spektakular
durch die Lifte segeln.

A TAKEDOWN: Da unsere Gegner sich
extrem aggressiv verhalten, befinden sich
stets genugend Abschussopfer in der Nahe.

oL - puc
ASHBREAKER
RFUGBAR!

A BOMBE: Den Crashbreaker ziinden wir
kiinftig auch in speziellen Renn-Events.

4 AUTO WAHLENS
7 (WAHLE DEINE WARFE] S8 X aiﬁ‘ 2

DOMINATOR

PROTOTYPE R205.GT
CRASHBREAKER

WICHT
PERLEICHT

T-GESCHWINDIGKEIT
KM

o,

PROTOTYPE R205 GT
“

AUSWAHLEN ®

KAMERA| &
A PROTOTYP: Fahrzeuge besitzen drei

Leistungsdaten: Crashbreaker-Starke,
Gewicht und Boost-Geschwindigkeit.

FARBEANDERN ©  ZURUCK =

VBGA www.gamesaktuell.de

IDEC

AKTUELL

TOP-HIT

als all seine Vorgénger.

e DU

TRAFFIC CHECK
NEAR MISS .

KX

v

ﬂ ’ o

A TRAFFIC-ATTACK: Wahrend der neuen Zerstorungsrennen wird mehr Blech geknetet
als auf jedem Schrottplatz. Unter Zeitdruck brettern wir den lahmen Enten ins Heck,
schieben sie beiseite oder boxen sie in den Gegenverkehr hinein.

W enn sich reger Funkenflug und eine oh-
renbetaubende Knallorgie paaren, geht
entweder gerade ein Jahr zu Ende oder es bricht
ein neues "Burnout”-Zeitalter an. Der vierte Teil
der Action-Rennserie lockt mit — im wahrsten
Sinne des Wortes — durchschlagenden Innovatio-
nen. Ob diese einen Kauf rechtfertigen? Wir ha-
ben’s auf unserem VCA-Testparcours iiberpriift!
UMFANG: Zirka 40 Stunden investieren
Durchschnittsspieler, um alle 169 Coldfelgen in
der Garage aufstapeln zu konnen. In den USA, in
Europa und in Asien brettert man bis zum Finale
mit 77 Karossen iiber variantenreiche Kurse. Vom
Rennboliden mit breiten Schlappen und protzi-
gem Big-Block bis zum Imbisswagen fiir die
Crash-Events ist alles dabei, was Spal macht.
SPIEL: Wer sich zum ersten Mal hinter das
Steuer eines "Burnout”-Flitzers klemmt, freut sich
iiber die vorbildlichen Videos zur Einfiihrung: Je-
de Spielvariante wird vor dem ersten Start aus-
fiihrlich erklart. Am urspriinglichen Spielprinzip
der “Burnout”-Reihe hat sich nichts verandert.
So fiillt sich nach wie vor ein Boost-Balken durch
besonders waghalsige Manover wie Geisterfahr-
ten oder lange Drifts. Diese Turbo-Anzeige
nimmt auRerdem immer dann zu, wenn die Reifen
die Bodenhaftung verlieren. Das kommt in “Re-

venge” deutlich haufiger vor als in den Vorgan-
gern, da die neuen Strecken vor Rampen nur so
strotzen. Gut so, denn ein aufgeladener Boost ist
extrem wichtig, um sich die iiberaus aggressiven
Gegner vom Leib zu halten.

Weitere Neuerung: Limousinen, Pick-ups und
Kleintransporter flofRen kiinftig keine Angst mehr
ein. Sofern diese auf der eigenen Spur unterwegs
sind, kickt man die Vierrad-Schnecken einfach
beiseite. Busse, LKW und der Gegenverkehr sind
jedoch weiterhin tabu. Im neuen Modus Traffic-
Attack darf man umhertuckernde Fahrzeuge
sogar als Waffen missbrauchen.

Um das mal auszuprobieren, schnappen wir
uns einen kompakten Sportflitzer und rasen auf
den Berufsverkehr zu. Mit einem leichten Hiift-
schwung schieben wir ein Taxi in einen entgegen-
kommenden Stadtbus. Der so verursachte Se-
riencrash bringt reichlich Dollars. Nimmt der
Zeitbalken rapide ab, kénnen wir das Ende der
Zerstorungsfahrt durch fortwihrende Crashs hin-
auszdgern. Dieses Prinzip greift auch beim veran-
derten Road-Rage-Modus, in dem wir uns flugs
mehr Zeit verschaffen, wenn wir eine bestimmte
Anzahl von Takedowns erreichen.

Wer bei den Renn-Events nicht wachsam ge-
nug ist. wird selbst Opfer einer Takedown-Atta-



A BLUR-EFFEKT: Das Verwischen der Kon-
turen sorgt fir einzigartigen Temporausch.

- ) et &

YSPEZIAL
TAKEDOWN!

A MASSARBEIT: Spezial-Takedowns halt

man im Fotoalbum fiir die Nachwelt fest.

P et Y

A GEZIELT: Unfallstellen sind im veranderten Crash-Modus um ein Vielfaches gréBer

als noch in Burnout 3: Takedown. Der Windmesser rechts unten hilft wahrend der
Flugeinlagen bei einer maglichst punktgenauen Landung.

cke: Nachdem uns ein Rivale gegen einen Brii-
ckenpfeiler beférdert hat, fokussiert die Kamera
den Schuldigen und weist ihn durch ein rotes
Dreieck als Revenge-Gegner aus. Jetzt heift es
Turbo ziinden und den Fiesling attackieren, bis
dessen Blechkleid um die Hilfte gestutzt ist. Mit
erfolgreichen Racheaktionen verbessert sich die
Revenge-Bewertung. Am Ende eines jeden Events
flieRt diese in das Gesamt-Ranking ein und schal-
tet weitere Events und Fahrzeuge frei.

Deutlich umfangreicher als in "Burnout 3"
fallen die neuen Crash-Veranstaltungen aus. Nach
einer kurzen Vorschau auf die nichste Aufgabe
jagen wir mit unserer Stunt-Karosse auf den
nichts ahnenden Verkehr zu. Anstatt der Geld-
Multiplikatoren aus Teil drei gilt es nun eine mog-
lichst sinnvolle Stelle zu treffen, um dort eine ver-
nichtende Crashbreaker-Bombe ziinden zu kén-
nen. Deren Sprengwirkung vergrofern wir durch
schnelles Antippen der Ziindertaste. Sehenswert:
Mit einer brachialen Druckwelle werden Busse
und LKW meterhoch durch die Luft geschleudert.
Den Crashbreaker darf man sich kiinftig iibrigens
auch in Renn-Wettbewerben zu Nutze machen.

Neben den umfangreicheren Zerstérungs-
kreuzungen mit mehreren Fahrbahnebenen be-
geistern uns beim Test die variantenreichen

Rennstrecken. Abkiirzungen, alternative Routen
und Sprungschanzen sorgen fiir ein grandioses
Actionspektakel. Einzigartig ist das Tempogefiihl,
das durch die geschmeidige Optik erzeugt wird.
Auch schén: Die Fahrzeuge sind detaillierter
gestaltet und besitzen beispielsweise aufwandige
Auspuffanlagen. Noch mehr iiberzeugt das Scha-
densmodell mit umherfliegenden Tiiren und Rei-
fen oder unzihligen Partikeleffekten. Auch der
Soundtrack fillt mit flotten Gitarrensongs und
basslastigen Dance-Tracks nun vielfaltiger aus.
Die Splitscreen-Rennen leiden zwar unter
matschigen Texturen, dafiir triiben keine nervigen
Ruckler den Mehrspieler-Spal. Ob die Online-
Action mit bis zu sechs Mitspielern ohne Verzo-
gerung ablduft, konnten wir zum Testzeitpunkt
mangels Server noch nicht herausfinden.
FAZIT: Der Industrial-Look der Meniis
und die authentischere Streckenoptik lassen
das vierte "Burnout” erwachsener denn je
erscheinen. Stehen Sie auf siichtig machenden
Temporausch? Auf superspektakulire Crashs
mit perfektem Schadensmodell? Auf lang
gezogene Drifts, Rampen und Abkiirzungen?
Beantworten Sie mindestens eine dieser drei
Fragen mit Ja, kommen Sie an diesem sensa-
tionellen Action-Racer nicht vorbei! AZ

A RACHE: Nach einem an uns verursachten
Takedown knipst die Kamera den Gegner.

A JUMP-START: Haben wir die Crash-
Stelle analysiert, beschleunigen wir unser
Stunt-Car auf das geeignete Tempo.

(T | AFTERTOUCH

A CRASHBREAKER: Betatigen wir fix die
Zundertaste, geht die aufgeladene Bombe
mit einer enormen Druckwelle hoch.

TESTERGEBNIS
BURNOUT REVEI\IIGE

System

Erscheint. = | erhaltlich | erhattlich |
Preis 60 Euro |60 Euro |
Zu beachten Auf der Xbox ist das Bild etwas

scharfer als bei der PS2-Version.
Inhaltlich gibt es keine Unterschiede.
[Genre [ Action-Rennspiel
Entwickler/Herst. | Criterion/EA
PC-Anforderung |- B
| Spieleranzahl 12 (16 online)

Spiele-Infos

PlayStation.2

¥ | Schwierigkeit mittel
Speichern nach jedem Event
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
| Altersfreigabe | ab 12

http://burnoutrevenge.ea.com

A Variantenreiche Strecken

A Abwechslungsreiche Events

A Verbesserter Crash-Modus

A Technisch herausragend

¥ Keine Replays im Crash-Modus

Grafik 60 Bilder pro Sekunde
mit Verwischeffekt. Top

16:9.

Sound Harte Crashgerausche,

guter Motorsound, tap
Musik. Surroundsound.
ehr direkte Steuerung,
perfektes Driften. Gute
Videos zur Einfiihrung.
Der Vorganger wurde
noch mal in allen Berei-
chen verbessert. Racing-

Fans erwartet eine un-
T
mit Nonstop-Action!

AKTUELL

TOP-HIT
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EYETOY: KINETIC

Vorsicht: Dieses Spiel gefahrdet lhren Hiiftspeck! Sonys aktuelle

EyeToy-Kreation macht Sie zum Spitzensportler im Wohnzimmer.

A WASSERFALL: Bei dieser Ubung aus der Kardio-Zone sausen Kugeln am linken und

rechten Bildschirmrand nach unten. lhre Aufgabe ist es, die blauen Balle zu treffen. Die
roten Kugeln hingegen diirfen Sie nicht berithren - ganz schén knifflig!

ouch-Potatoes, aufgehorcht: Der neueste

Titel fiir die EyeToy-Kamera ist ein echter
Muntermacher. Mit "EyeToy: Kinetic” erhalten Sie
ein interaktives Fitnessprogramm, das Sie ganz
bequem vor lhrer PS2 absolvieren kénnen.

STORY: Es war einmal ein Videospieler, der
Tag fiir Tag im Wohnzimmer safl und begeistert
ein Game nach dem anderen verschlang. Das war
spaRig, aber irgendwann fiihlte er sich doch et-
was trige — ein wenig Sport kénnte nicht scha-
den. Was tun? Etwa vor die Tiir gehen? Ungern!
Zum Pummel werden? Auch doof!

Die praktische Losung fiir dieses Problem
kommt nun in Form von "EyeToy: Kinetic". Hier
konnen Sie gleichzeitig lhren Spieltrieb befriedi-
gen und etwas fiir lhr korperliches Wohlbefinden
tun. Bei einer breiten Palette verschiedener
Ubungen schwitzen Sie vor der PS2 fiir den lang
ersehnten Waschbrettbauch.

SPIEL: Bevor Sie Ihr Workout richtig begin-
nen, werden Sie vom dynamischen Trainer-Duo
Matt und Anna begriifit. Sie entscheiden sich fiir
den Coach lhrer Wahl, der Sie fortan durch das
Spiel fuhrt, die verschiedenen Ubungen erliutert
und lhre Leistungen kommentiert. AuRerdem
turnt er lhnen die Ubungen am Bildschirm vor,
damit Sie es anschliefend auch richtig machen.

VGA www.gamesaktuell.de

Das Angebot im virtuellen Sportstudio ist riesig:
In vier Gruppen unterteilt, wartet eine Vielzahl
verschiedener Trainingsmethoden. So kénnen Sie
in der so genannten Kampfzone hiipfende Bille
mit grazilen Kicks und schnellen Schligen zersts-
ren, in der Muskelaufbau-Zone durch Mitmach-
Gymnastik Ihren Oberkorper stahlen und in der
Kardio-Zone den Kreislauf in Schwung bringen.
Um ein anstrengendes Training ausklingen zu las-
sen, schliefen Sie den "Kinetic"-Sport in der so
genannten Korper-Geist-Zone mit entspannen-
dem Yoga oder Tai-Chi ab.

FAZIT: Bei "EyeToy: Kinetic" verbinden
sich kurzweiliges Zockvergniigen und sinnvol-
les Training zu einem Sportspiel der etwas
anderen Art. Wihrend das Konzept der inter-
aktiven Leibesertiichtigung in der Theorie
maRig spannend klingt, entpuppt es sich in

der Umsetzung als toller N g in der

A NETZFANGER: Unsere Layouterin Jule
versucht, mit ihnrem Arm die griine
Fangleine um die Symbole zu fiihren.

g paUSE @cnoe @RnsicHT

A YOGA: Nach einem schweiBtreibenden
Training empfiehlt sich als Relax-Programm
ein Besuch in der Karper-Geist-Zone.

TESTERGEBNIS

EYETOY: KINETIC

System F=N <
Erscheint
Preis

|28.00. |
|40 Euro |

Zu beachten Sie bendtigen eine EyeToy-Kamera (40
Euro). Fur 60 Euro gibt's ein Set aus
"EyeToy: Kinetic" und Kamera.
Spiele-Infos Genre ichkeit
Entwickler/Herst. | SCEE/Sany
" Kt W | PCAnforderung [~
—— ‘Spieleranzahl |1
la | Schwierigkei
3 o | Speichern i
g | Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Pl Altersfreigabe | frei
R [ oo
Pro & Contra | 4 Sinnvoll und dennach unterhaltsam

A Abwechslungsreiche Ubungen
A Ausfuhrliche Erlauterungen

A Flexibler Schwierigkeitsgrad
¥ Fehlende Mehrspieler-Modi
Das virtuelle Fitnessstu-
dio kommt in einem
stylishen Look daher.

Grafik

mittlerweile beachtlich grofen EyeToy-
Familie. Viele der Actionsequenzen sind wun-
derbar unterhaltsam und machen mindestens
ebenso viel Laune wie die bisherigen "EyeToy:
Play”-Titel. Selbst erklirte Sportmuffel brau-
chen vor einer Runde “Kinetic” keine Angst
haben, denn der Schwierigkeitsgrad passt sich
dem personlichen Fitnessgrad an. FK

Unaufdringliche und
passende Musik, gute
| deutsche Sprecher.

| Steuerung tiber zuver. pav—
B <oz emegungeor. 1 e
| kennung der Kamer:

Sony hat ein voliwertiges WERTUNG

Trainingsprogramm far
2zu Hause auf die Beine

gestellt. Statt drégem +
Rumhampeln erwarten

Sie spaBige Ubungen.
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CONFLICT GLOBAL STORM

IDEC

AKTUELL

TOP-HIT

Zurick zu alter Starke? Nach der méaBigen Vietnam-Episode nimmt
Pivotals einst ruhmreiche Taktik-Shooter-Reihe einen neuen Anlauf.

A UBUNG MACHT DEN MEISTER: Auch wenn das Joypad mit Kommandos iiberladen

y ™ — e
< R o

ist, dirigieren Sie lhre Vierereinheit nach kurzer Einspielzeit virtuos durchs Kriegsgebiet.
Einzig in hitzigen Nahkampfsituationen stdBt die Teamsteuerung an ihre Grenzen.

S chon seit friihen PS2-Tagen zihlt die strate-
gisch anspruchsvolle "Conflict"-Saga zu
den Highlights des Genres. Nach zwei Ausfliigen
in die Wiiste des Irak und einem schwachen Ab-
stecher in den Dschungel Vietnams ist es diesmal
nicht mit einem einzigen Schauplatz getan. Ob
verschneite Kaschmir-Region, afrikanische Wiiste,
ukrainischer Atomreaktor oder koreanisches
GroRstadtszenario — wie der Titelzusatz "Clobal
Storm” bereits andeutet, fiihrt Sie die aktuelle
Antiterror-Hatz rund um den Globus.

STORY: Die dubiose Untergrundorganisa-
tion "March 33" macht mit schmutzigen Waffen-
deals und Drogengeschiften international von
sich reden. Und so ziehen die "Desert Storm”-Ve-
teranen Bradley, Foley, Connors und Jones erneut
los, um die sinistre Bedrohung zu vernichten.
Doch schon nach wenigen Missionen kommt es
zu einem dramatischen Zwischenfall: In einen
Hinterhalt gelockt, ist das Viererteam gezwun-
gen, den Scharfschiitzen Foley im Krisengebiet
zuriickzulassen. Die aufstrebende Sniper-Expertin
fiillt die entstandene Liicke fortan zwar bravou-
r6s, doch kann das verbleibende Mannertrio den
alten Kampfkumpan nicht vergessen.

SPIEL: Wer bereits einen Teil der "Con-
flict"-Serie gespielt hat, kommt mit "Global

VGA www.gamesaktuell.de

Storm” auf Anhieb klar. Wihrend Sie immer nur
einen Helden direkt steuern, ibernimmt die CPU
die iibrigen Kollegen. Es sei denn, es gesellen sich
bis zu drei Kumpels zur kooperativen Splitscreen-
Schlacht zu Ihnen.

Cool: Erstmals diirfen Sie auf allen Systemen
auch online gemeinschaftlich losziehen.

Sofa-Rambos haben dabei nicht den Hauch
einer Chance. Nur wenn Sie die Kollegen mittels
diverser, leicht auszufiihrender Kommandos tak-
tisch klug lenken, iiberleben Sie den Kampf gegen
ballerwiitige FuRsoldaten, MG-Nester, schwere
Kettenpanzer und Kampfhubschrauber. Beson-
ders heikel: Zwar diirfen Sie den Spielstand je-
derzeit sichern, allerdings steht je nach Schwie-
rigkeitsgrad nur eine begrenzte Anzahl an Spei-
cherpunkten zur Verfiigung.

FAZIT: Herzlichen Gliickwunsch Pivotal!
Mit dem vierten "Conflict”-Teil liefern die eng-
lischen Entwickler den Serien-Hohepunkt ab.
Ob Schauplatzvielfalt, Steuerung, Grafik oder
Gegnerintelligenz — "Global Storm” iibertrifft
die Vorgénger in samtlichen Disziplinen. Kein
anderer Taktik-Shooter bietet derart knifflig-
spannende Missionen. Einzig blutige Anfinger
diirften mit dem kniippelharten Anti-Terror-
Alltag Einstiegsprobleme haben. GA

A OB GROSSSTADT- ODER ECHTER
DSCHUNGEL: In Sachen Schauplatzvielfalt
hangt Global Storm die Vorlaufer locker ab.

A HARTER JOB: Die KI-Schergen agieren
in der Regel auBerst clever und machen
Ihrem Team das (Uber-)Leben zur Hdlle.

TESTERGEBNIS
CONFLICT GLOBAL STORM
System B rc| B P2} d xbox
Erscheint 30.09. [30.08. [30.08.
Preis 50 Euro | 60 Euro |60 Euro
Zu beachten | Zum Test lagen uns nur die PS2- und
Xbox-Fassungen vor. Die Version fir
PC ist laut Eidos jedoch identisch.
Spiele-Infos | Genre Taktik-Shooter

[ Enowiokier,/Herst. | Pivotal/Eidos

Pivotal/Eidos _

Spicleranzahl | 14 (4 online)
Schwierigkeit | einstellbar
- iddapeat 0 T
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 16

www.conflict.com
A Vielfaltige Kampfschauplatze

A Anspruchsvolles Missionsdesign
A Perfekt fiir Mehrspielerrunden

¥ Beizeiten nervige Kl-Aussetzer

¥ Steuerung ab und an aberfordert

Grafik 50/60Hz und 16:9, im
Vierer-Splitscreen leicht
ruckelig

Sound Brachialer Kugelhagel in |

Surround, spartanische
| Musikuntermalung.
Komplex, aber durch-
dacht. Mit Ubung ist die
Steuerung problemlos.
Fazit Knallhart, aber fair —

dank spannender Szena-
GAMES Nl e e
bird  anspruchsvollem Mis-

sionsdesign die bis dato
beste "Conflict"Folge.

TOP-HIT
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SPARTAN: TOTAL WARRIOR 23

Bei Zeus, Poseidon und Ares! Sega lasst die Legionen und

aufmarschieren - da erbebt die Antike!

A OFFENSICHTLICH: Um einen Durch-
gang in Troja zu 6ffnen, muss der Spar-
taner die roten Flachen mit Pfeilen treffen.

A IMPERIAL: Auch in rémischen Arenen
geht's hoch her - hier legen sich die
Spartaner mit Gladiatoren an.

A GRAUSAM: In einem blutigen Gefecht
wehren die Griechen die romischen
Invasoren auf den Stadtmauern ab.

VBGA www.gamesaktuell.de

DEo

AKTUELL

Phalanxen

A HINTERLISTIG: Die Romer haben die legendare Medusa gefangen und General Crassus

greift an. Er will alle mit gewaltigen Energiestrahlen zu Stein verwandeln und die Moral der

tapferen Spartaner untergraben.

Wozu braucht man San Andreas, Mittel-
erde oder bunte "Final Fantasy”-Welten,
wenn ein Blick in die Geschichtsbiicher die
besten Szenarios erffnet? Die Historie-Spezia-
listen von Creative Assembly drehen die Uhr um
mehr als 2.000 Jahre zuriick, werfen ein paar ge-
schichtliche Fakten in den Mixer, riihren eine
ordentliche Portion Spielspaf unter und fertig ist
ein Actionspiel, das der Genrekonkurrenz zeigt,
was man alles aus dem Prinzip Massenschlacht
rausholen kann.

STORY: Lang, lang ist's her, da waren die
Spartaner noch die michtigsten Krieger des
Erdballs — von Jugend an auf Kampf gedrillt,
konnte es niemand mit den machtigen Armeen
von Sparta aufnehmen.

Kaiser Tiberius von Rom sieht das allerdings
anders: Mit dem Ziel, ganz Griechenland unter
die imperiale Knute zu zwingen, schickt er seinen
Feldherren Crassus in das Land von Homer, Plato
und Sokrates, um den zerstrittenen Stadtstaaten
die Pax Romana zu bringen. Das klappt auch
recht gut, bis der bartige General vor den Toren
Spartas steht. Nicht nur Konig Leonidas macht
dem Eroberer zu schaffen, vor allem ein namenlo-
ser Krieger mit Kurzschwert und Rundschild
bringt Tod und Verderben iber die Legionire.

Und so kommt es, dass der Held auf eine preki-
re Mission geschickt wird: Zusammen mit drei
Begleitern soll er in die Ruinen des legendiren
Troja reisen, um den machtigen Speer des
Achilles zu erlangen. Aber schlieflich kommt alles
ganz anders...

SPIEL: Wahrscheinlich hitten die meisten
Entwickler aus "Spartan” eine 15 Levels andau-
ernde Hack-Orgie gemacht - hauen Sie pro
Stage 750 Legiondre aus den Sandalen, dann
kommen Sie weiter. Zum Cliick wird Creative
Assembly seinem Namen jedoch gerecht und
gibt dem Spartaner ordentlich spielerischen
Inhalt mit auf den Weg,

Schon das Startlevel zeigt das: Gilt es in den
ersten Minuten noch, gegnerische Zenturios aus-
zuschalten, wird das Ganze schnell komplexer: Sie
miissen Soldaten mit Sprengladungen vor Geg-
nern beschiitzen, dann ein Tor und den Konig
verteidigen und schliefRlich kippen Sie Kessel mit
heiRem Ol auf mit Rammbocken bewehrte Geg-
ner und bringen einen stihlernen Giganten mit
machtigen Geschossen zu Fall.

Die Abwechslung nimmt auch im Laufe der
Spielzeit nicht ab — ob Sie das romische Lager
infiltrieren, in den Katakomben von Troja Skelett-
krieger abwehren, die méichtige Hydra um diverse



A LOYAL: Die Brider Castor und Pollux
sind die besten Freunde unseres Helden.

A WEHRLOS: Am Anfang hat |hr namen-
loser Held nicht einmal eine Riistung.

A MAGISCH: Machtige Blitzattacken
machen den Legionen zu schaffen.

A WEHRHAFT: Auch wenn die Rémer in
der Uberzahl sind, hat der iberlegene
Spartaner keine ernsthaften Probleme.

i e .
A VIELKOPFIG: Die riesige Hydra bewacht den Ausgang von Troja und verlangt lhnen

viel Geschick und Taktik ab. Sie miissen - genau wie der alte Herakles, zuerst die Kopfe
abschlagen und dann die Halsstimpfe mit Brandpfeilen treffen.

Kopfe kiirzer machen oder den ebenso greisen
wie weisen Philosophen Archimedes beschiitzen.
Der Spartaner hat immer gut zu tun und Sie blei-
ben stets motiviert am Pad.

Dafiir sorgt auch der faire Spielablauf: Die
Riicksetzpunkte sind geschickt platziert, frustige
Passagen sind eher selten. Die Kampfkraft und die
Aggressivitit der Gegner steigt ebenfalls in sinn-
vollem Mafde an.

Aber auch Ihr Held wird michtiger: Nach Ab-
schluss eines Levels verteilen Sie Punkte auf Le-
bensenergie, Stirke und Magie. So wird das Kerl-
chen nach und nach zu einer perfekten Kampfma-
schine, deren Ausriistung sich ebenfalls weiterent-
wickelt. Zu Helm und schimmerndem Brustpanzer
kommen nach und nach neue Waffen. Beginnen
Sie das Spiel noch mit den eingangs erwihnten
Waffen, freuen Sie sich bald iiber blitzschnelle
Zwillingsschwerter, einen maéchtigen Kriegs-
hammer, einen stirkeren Kurzbogen oder den
heiR begehrten Speer des Achilles. Jedes
Totungswerkzeug hat seine Vor- und Nachteile,
die es zu meistern gilt, wollen Sie gegen Tiberius
Legionen bestehen.

Zwischen oder auch wahrend der Missionen
verfolgen Sie die Geschichte um den Spartaner
und seine Begleiter. Und siehe da! Sega hat ein

Herz fiir deutsche Spieler: Nicht nur, dass das
stellenweise recht blutige Abenteuer ungeschnit-
ten in Deutschland erscheint, auch die Synchro ist
absolut hochklassig - iiberzeugende Sprecher
und gut iibersetzte Texte ziehen Sie noch tiefer in
die antike Welt hinein.

FAZIT: Es ist beeindruckend, wie viel
Creative Assembly aus einem Genre rausholt,
das ja eigentlich fiir tumbes Hau-Drauf steht.
Neben den spannenden und spafligen Kamp-
fen mit Gegnern in der Uberzahl iiberzeugt vor
allem die Abwechslung: Eskortierungen, kleine
Puzzles, einfache Schleicheinlagen und groflar-
tige Endgegner lassen keine Langeweile auf-
Das gelung Leveldesign und der
sanft ansteigende Schwierigkeitsgrad zeigen,
wie viel Feintuning in den Spartaner investiert
wurde. Die wundervollen Antike-Szenarios
beeindrucken immer wieder aufs Neue und die
frischen Waffen, mit denen Sie regelmaBig ver-
sorgt werden, stellen sicher, dass auch das
Gegnermetzeln stets interessant bleibt. Da
auch Synchro und Umfang stimmen, sollten
sich Actionfans den Spartaner unbedingt ins
Haus holen. Im alten Griechenland haben Sie
allemal mehr Spa als beim einhundertsten
Besuch eines Weltkriegs-Schlachtfeldes. TN

A BARBARISCH: Hier gilt es, die Horden
davon abzuhalten, die Kornspeicher eines
kleinen Dorfes zu vernichten.

SPARTAN:

System

TESTERGEBNIS

TOTAL WARRIOR

Bdl Ps2|pid Xbox|

Erscheint

07.10. |07.10. |07.10.

Preis

|60 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu beachten

"Spartan" ist kein Spiel fur Jugend-
liche oder zart Besaitete: Wenn der
Spartaner loslegt, rollen Kopfe.

Spielenfos

Genre | Action

/Herst, | Creative A./Sega

PC-Anforderung |-
Spieleranzahl |1

Schwierigkeit | mittel

Speichern nach Level

Texte/Stimmen deutsch/deutsch

[ Altersfreigabe  |ab18
www.sega.de

A Spielt sich rund und dynamisch

A Bildgewaltig inszeniert

A Abwechslungsreiche Missionen

A Ausgewogener Schwierigkeitsgrad
¥ Kein Mehrspieler-Modus

Die Levels gefallen und
die Vielzahl der Figuren
ist sehr beeindruckend.

Sound

Fazit
G

foxo
ES
AKTORLL

o

TOP-HIT

Die Musik ist eher unin-
spiriert, Sounds und
| Sprecher aberzeugen.

Die zahlreichen Manover
gehen nach kurzer Zeit

einfach von der Hand.
Toll spielbarer Historien-
schinken mit beeindru-
ckender Optik. Spiele-
risch eine vorziglich Ab-
wechslung zum Metzel-
Alitag.

Oktober 2005 VGA



RAUS AU DER ARENA UND
REIN INS ADVENTURE!
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Kampfe als Kung Lao oder Liu Kang, Bekampfe machtige Endb wie Goro, Mit dem neuen MK Multi-Directional Kombat
entweder allein oder gemeinsam im Team. Baraka, Scorpion, Reptile und weitere System greifst du deine Gegner in alle

legendare Rivalen. Richtungen an.

RAIDEN HAT SEINE BEIDEN MACHTIGEN SHAOLIN MONCHE L1u KANG UND KUNG LAO ENTSANDT,
UM DEN KAMPF AUS DER ARENA IN DIE AUSSENWELT ZU TRAGEN. AUF DIESER REISE VON EPISCHEM
A USMASS, DIE. VOR GEHEIMNISSEN UND GEFAHREN STROTZT, MUSSEN SIE. VERBORGENE GEHEIMNISSE.
LUFTEN, LEBENSGEFAHRLICHE GEBIETE ERKUNDEN UND DIE TODLICHSTEN WIDERSACHER BEKAMPFEN,

UM DIE KONTROLLE UBER DAS MORTAL KOMBAT UNIVERSUM 7ZU ERLANGEN.

xe0x/| playstation2 ~ WWW.MKMONKS.COM Gﬂ)MIDWAY

Mortal Kombat™: Shaolin Monks™ © 2005 Midway Amusement Games. LLC. Mortal Kombat™ Il © 1993 Midway Amusement Games, LLC. All rights reserved. MORTAL KOMBAT, the dragon logo, MIDWAY, and the Midway loge
are registered trademarks of Midway Amusement Games, LLC. MORTAL KOMBAT: Shaolin Monks, the M in a circle logo and all character names are trademarks of Midway Amusement Games, LLC. Used by permission. Midway
Amusement Games, LLC and its affiliates do not menitor, endorse or accept responsibility for the content of any non-Midway website. Distributed under license by Midway Games Ltd. and “PlayStation” are registered trade:
marks of Sony Computer Entertainment Inc. Xbox and the Xbox logos are either registered or f Microsoft in the United States and/or other countries and are used under licence from Microsoft




Erledige deine Widersacher mit unzahligen
Special Moves, inklusive neuen Multalities

und teuflischen Brutalities.
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DUNGEON SIEGE Il

Jager und Sammler, aufgehorcht: Microsoft sucht unerschrockene

Abenteurer fir eine ebenso gigantische wie geféhrliche Schatzsuche.

A STRAHL DER VERNICHTUNG: Unsere
Magierin grillt ein fliegendes, ekliges Viech.

A SCHREIN DER BESCHWORUNG: An
diesen Statten tréllern Sie mysteriose
Gesange, was lhnen kurze Boni beschert.

VGA www.gamesaktuell.de

wontre 1244/ 1734

Hier sehen Sie, wie er einen Nacht-Shail durch Wirbeln seines Stabes einschiichtert.
Die anschlieBende Tracht Prigel wird fir den Shail todlich enden.

a! Einen Kriegshammer gefunden, der 27

Schadenspunkte anrichten kann. Und es
wird gemunkelt, dass am Ende dieser von 784
Monstern bevolkerten Hohle eine beschlagene
Lederriistung mit erhohter Giftresistenz zu finden
ist! Dieses feine Stiick war' doch was! Schnell
einen Packesel und einen Bogenschiitzen ange-
heuert und los geht's. Was sonst noch an wert-
vollen Schitzen anfillt, wird verscheuert — und
von der verdienten Kohle génnen wir uns dann
beim Schmied um die Ecke die neuen Stiefel, auf
die wir schon so lange sparen!

Action-Rollenspieler kennen diesen Kreislauf
nur zu gut: Das Vertrimmen von fiesen Monstern
bringt Erfahrung und Cold. Erfahrung macht Sie
michtiger. Gold bringt neue Ausriistung ins
Kriegsgepack. Dann wieder ab aufs Schlachtfeld,
wo Sie es nun mit stirkeren Feinden aufnehmen
kénnen. "Dungeon Siege II” bedient sich dieser
einfachen und seit "Diablo” so populdren Me-
chanismen und schickt Sie auf eine epische Reise
ins Fantasy-Reich Aranna.

STORY: Ein grofler Schwachpunkt des
ersten "Dungeon Siege” war die lahme und niich-
tern prasentierte Story. Anders in Teil zwei:
Dieses Jahr ist die Hatz nach Monstern, Moneten
und Macheten in eine spannende Geschichte ein-

gebettet, die in drei langen Akten erzihlt wird.
Der boshafte Valdis, selbst ernannter Erbe des
Cottes Zaramoth, will mal eben die Herrschaft
tiber das Land Aranna an sich reifRen. Sie steuern
das obligatorische Heldentriippchen, das sich
der scheinbar iibermichtigen Bedrohung ent-
gegenstellt. Allerdings ist Ihr Hauptheroe nicht
von Haus aus der strahlende Ritter. So marschie-
ren Sie im spielbaren Tutorial noch als Séldner in
Valdis Heer. Erst durch einige schicksalhafte
Ereignisse kommt Ihrem Alter Ego die Erleuch-
tung und er beschreitet den Pfad des Erretters.
SPIEL: Vor die grofle Schlacht haben die
Entwickler die Erschaffung des Helden gesetzt.
Sie wahlen aus den vier Typen Mensch, EIf, Drya-
de oder Halbriese und passen das Aussehen
lhren Vorlieben an. Eine Charakterklasse, bei-
spielsweise Barbar oder Zauberer, legen Sie nicht
fest. Vielmehr bestimmt lhre Spielweise, ob Sie
fronttauglicher Nahkidmpfer, behdnder Bogen-
schiitze oder geheimnisvoller Magier werden.
Durch den konsequenten Einsatz einer Fer-
tigkeit verbessern Sie diese, wahrend Sie in den
anderen auf lhrem Ausgangsniveau bleiben. Wir
empfehlen Ihnen, sich auf einen Bereich zu kon-
zentrieren: Wenn Sie versuchen, sowohl im Um-
gang mit dem Schwert als auch mit dem Zauber-



A KOPFNUSS: Bei diesem Réatsel missen
Spiegelsédulen einen Lichtstrahl umleiten.

Kriegshammer einen neuen Scheitel gezogen. Und als ware das nicht schlimm genug, gibt's
von vorne auch noch einen Pfeil in die Brust - dumm gelaufen.

stab zu glinzen, enden Sie als mittelklassige
Mischform, die vieles halbherzig, aber nichts rich-
tig beherrscht.

Schon bei lhren Auftrigen stellen Sie fest,
dass Sie alleine nicht weit kommen — zu iiber-
michtig sind Valdis Schergen. Da trifft es sich gut,
dass Sie im Spielverlauf bis zu fiinf Mitstreiter um
sich scharen kénnen. Auch mit einem groReren
Griippchen geht das Kampfen und Zaubern leicht
von der Heldenhand: Mit der linken Maustaste
setzen sich |hre Mannen in Bewegung. Mit der
rechten Maustaste werden je nach Charakter und
Situation die Klingen geschwungen oder Zauber
gemurmelt. Zudem kénnen Sie iiber diese Taste
mit der Umgebung interagieren.

Damit sich das Mausrad nicht langweilt, wird
auch ihm eine Funktion zuteil, nidmlich das
Drehen und Zoomen der Kamera. Trotz dieser
Option wird's bei vielen Feinden gelegentlich
sehr turbulent und uniibersichtlich. Praktischer-
weise kénnen Sie das Spiel jederzeit pausieren
und lhren Figuren neue Anweisungen geben, fiir
ein Action-Rollenspiel treten diese Zwangsun-
terbrechungen aber zu hiufig auf. Sinnvoll und
erfreulich ist hingegen, dass Sie oft benotigte
Aktionen iiber Tastaturbefehle erledigen kénnen:
So stopfen lhre Charaktere nach einer ziinftigen

Metzelorgie durch einen Druck auf die Z-Taste
alle von den Feinden reichlich zuriickgelassenen
Schitze in ihre Rucksécke. *

FAZIT: Die Entwickler von Gas Powered
Games haben keine Revolution programmiert,
sondern behutsam an den Schwéchen des ers-
ten "Dungeon Siege” gefeilt. Die Story erfiillt
diesmal ihren Zweck und bringt lhnen den
Clinch zwischen Gut und Bése nahe.

Am Spielprinzip scheiden sich die Geister:
Mancher findet das ewige Gemetzel 6de, Gen-
refans hingegen spielen sich auf der Suche
nach immer fetterer Beute geradezu in einen
Sammelrausch. Und dieser Rausch hilt lange
an: Bis zum Ende des Spiels kénnen Sie locker
50 Stunden in Aranna verbringen. Um lhnen
den Aufenthalt so angenehm wie moglich zu
machen, haben sich die Entwickler gerade bei
den verschiedenen Schauplitzen Miihe gege-
ben. Wenn Sie durch ein prichtiges Wildchen
streifen und dabei dem Platschern des nahe
gelegenen Baches lauschen, kommt fast schon
Picknick-Laune auf. Einzig bei Nahaufnahmen
ist der optische Eindruck nicht so prickelnd,
den Charakteren hitten durchaus ein paar
zusatzliche Details auf den Leib geschneidert
werden kénnen. FK

= -

A KRABB

LER: Mit vereinten Kraften wird

dieser garstige Skorpionverschnitt zerlegt.

R s

A KAUFRAUSC

H: Beim gemiitlichen

Shopping sehen Sie in zwei Fenstern gleich-

zeitig Ihr Inventar und das Ladenangebot.

A KOOPERATION: Wahrend sich unser
Halbriese im Nahkampf versucht, sagt der
Zauberer seine Spriche aus der Ferne auf.

TESTERGEBNIS
DUNGEON SIEGE Il

System 4 PC|

Erscheint erhaltlich |

Preis 50 Euro |

Zu beachten | Den Vorganger erhalten Sie mittler-
weile zum Sparpreis von nur zehn Euro.

Spiele-nfos Genre Rollenspiel

/Herst. | Gas P. Games/MS

PC-Anforderung | [Standard | (s. 45)
Spieleranzahl 1 (1-4 LAN/online)
Schwierigkeit mittel
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
| Altersfreigabe ab 12

www.gaspowered.com/ds2 B

A Stichtig machendes Spielprinzip
A Unterhaltsame Geschichte

A Wunderschoner Soundtrack

¥ Auf Dauer nicht viel Abwechslung
¥ Mangelnde Mitstreiter-Intelligenz

Uberwiegend sehr
stimmungsvolle Areale,
Charaktere etwas karg.

Sound Die Musikstiicke sind

hervorragend, die
meisten

Logische Steuerung, die
durch Tastaturkiirzel
noch vereinfacht wird.

vieles altbekannt.

gute: Das macht nichts,
denn das Spielprinzip
zieht noch immer.
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FABLE: THE LOST CHAPTERS

loEo

AKTUELL

TOP-HIT

Die Mar vom Nachwuchshelden geht weiter: Endlich diirfen auch PC-
Besitzer in die traumhafte Welt des Rollenspiel-Knallers abtauchen.

A NAHKAMPFRUNDE: Wer fleiBig die Muckis seines Helden trainiert, darf spater auch
solch brachialen Waffen wie diesen Streithammer schwingen. Bis der stachelige Riesenker!
weich geklopft ist, dauert es aber dennoch eine ganze Weile.

Kaum ein Spiel kam so ambitioniert daher
wie die Xbox-Fantasie "Fable” — und bei
kaum einem anderen Spiel mussten am Ende der
Entwicklung so viele Abstriche gemacht werden.
Dieses Zuriickrudern dnderte nichts am Spiel-
spaf, hinterlieR aber einen faden Beigeschmack.

Jetzt liefert Lionhead sein Mammutprojekt in
der urspriinglich geplanten Form: “Fable: The
Lost Chapters” ist keine schnéde Umsetzung des
Originals, sondern eine mit neuen Quests und
Gegenstanden angereicherte Fassung.

STORY: An der Ausgangssituation des
Spiels hat sich nicht gedndert: Nach wie vor steu-
ern Sie einen Knaben und machen sich zunichst
mit den Kontrollen vertraut. Doch schon bald
weicht das anfangliche Idyll einem Schreckens-
szenario: Das Heimatdorf des Nachwuchshelden
wird von Schurken abgefackelt. Seine Verwandt-
schaft wird entweder verschleppt oder gleich ab-
gemurkst. Fortan kennt der brave Bube nur noch
ein Ziel: Rache an den Meuchelmérdern!

SPIEL: Vor dem groflen Moment miissen
Sie sich aber zunichst mit Nebenquests herum-
plagen: Mal soll ein Dorf beschiitzt werden, mal
schreien Banditen nach einer Abreibung. Der
Clou an diesen Missionen: Sie alleine entscheiden
tiber die Vorgehensweise: Wihrend sadistische

VGA www.gamesaktuell.de

Naturen das erwdhnte Dorf lieber abfackeln
statt es zu beschiitzen, schlagen sich Gutmen-
schen ohne Zégern‘auf die Seite der Schwachen.

Witzigerweise haben alle Handlungen (egal
ob fies oder freundlich) Einfluss auf die Optik
Ihres Recken: Schurkischen Kerlen wachsen Hor-
ner aus der Stirn, liebe Jungfrauenretter tragen
bald schon einen Heiligenschein spazieren. Und
auch die Kl-Charaktere zeigen Reaktionen: Wer
Menschenopfer bringt, muss sich nicht wundern
iiber kreischend fliichtende Zivilisten!

Eine weitere Stdrke von “"Fable” ist die unge-
heure Handlungsfreiheit weitab der eigentlichen
Story-Einsitze: Sie wollen eine schéne Maid hei-
raten? Dann tun Sie’s doch einfach! Sie wollten
schon immer mal in einer Kneipe pupsen? Nur zu!

FAZIT: Auch ein Jahr nach dem Xbox-De-
biit hat "Fable” nichts von seiner Faszination
eingebiiflt: Andere Rollenspiele mégen kom-
plexer sein, vergleichbar viel Charme jedoch
steckt in keinem einzigen Konkurrenzprodukt.
Mit der PC-Version haben sich die Entwickler
sichtlich Miihe gegeben: Aufgebohrte Grafik,
angepasste Kontrollen - vorbildlich! Von den
zusitzlichen Nebenquests sollten Sie sich
allerdings nicht zu viel erwarten: Die Spielzeit
ist immer noch reichlich kurz. TK

A ZAUBERKUNDE: Im Fernkampf nutzen
Sie Hokuspokus wie diesen Blitz - damit
legen Sie selbst dicke Bossgegner flach.

¥ 5 arsi Eabe et iNEgiage fo tar fox

A PLAUDERSTUNDE: Die Gesprache mit
den Kl-Charakteren gléanzen durch schwarz-
humorige Wortspiele und zahlreiche Gags.

AB 0 APTER
System 4 PC | 324 Xbox

Erscheint 23.08. | Oktober o
Preis 40 Euro |30 Euro

Zu beachten Der Test bezieht sich auf die PC-Fas-

sung des Spiels. Eine Xbox-Version
folgt im Oktober zum Budgetpreis.
Genre
Entwickler/Herst. | Lionhead/Microsoft
PC-Anforderung | [Standard] (s. 45)

SpieleInfos

Spieleranzahl 1 Spieler
Schwierigkeit mittel

Speichern jederzeit

| Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
| Altersfreigabe ab 12

| microsoft.com/germany/games
4 Aufgemotzte Fassung des Xbox-Hits
A Gut oder bose? Sie entscheiden!
A Enorme Handlungsfreiheit

¥ Haufige Nachladepausen

¥ Vergleichsweise geringer Umfang

Schone Fantasywelt,
charmante Figuren,
etwas grobe Texturen.
Perfekt passender
Soundtrack, gute Spre-
cher, 5.1-Unterstitzung.
Mit Maus und Tastatur
] hat man alles im Griff,
| tolle Komfortfunktionen.
Auch auf dem PC fabel-
haft: Tolles Action-RPG
in einer glaubwiirdigen
Spielwelt voller Humor —
spaBiger kann ein Digi-
Abenteuer kaum

TOP-HIT
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Spieler schlafen in Stadien

‘UBERRASCHT SIE DAS?"" So lautete
die Retourkutsche der Stadion-
Offiziellen letzte Nacht nach einer
Reinigungsaktion in der Minchner
Arena. Was einst nur Geriicht war, ist

jetzt Fakt. Die Bundesliga holt offiziell :

zum Schlag aus gegen die standig
steigende Zahl an Spielern, die auf
Trainingsgelénden und in Stadien quer
durch das ganze Land néchtigen - sie

LETZTEN SAMSTAG SPIELTE PODOLSKI
atemberaubende 565 Spiele fir
seinen Verein. Doch wéhrend die
Fans angesichts der 780 Tore de

Koélner Sturmers vollig aus dem
Hauschen waren, zerbrachen sich
die WeiBkittel der Universitat Uber
etwas ganz ander den Kopf.
Laut Berechnungen von Prof. Uli
Kurtenbach rannte Podolski pro
Spiel durchschnittlich 384.403 km -
das ist etw v als ob er zul

Mars und zuriick dribbeln wirde!
wEinfach unglaublich!* kommentierte
der weltweit angesehene Professor
die Zahl. “Dieser junge Mann setzt

schlummern lieber im Gras oder hinter
den Absperrungszaunen als nach

Thema befragt wurde. ,Keine Ahnung,
ob das eine neue Form von Therapie ist,

Hause zu gehen. Falle
haben sich schon iiberall breit

oder

und letztens entdeckte man sogar ein
ganzes Team, das sich im Wéascheraum
eines Regionalligaclubs eingenistet
hatte. ,Dieses Verhalten ist einfach
unak; | fur  Profi it
schaumte ein Funktionar, als er zu dem

Ihre Hoffnung
und
verkaufen. Vereine aus ga
rden ein Vermogen fir d
geben
Angeb
Podolsk
nehmen,
rigoroser Tests zu unterziehen. Die

missen einfach
enau ihn zu so
einem  Super-Athleten me 5
Obwohl Kurtenbach nur ungern von
einem ,Projekt Podolski“ sprach,
enthillite eine namentlich nicht
genannte  Quelle bei m
Geheimtreffen eben diese Pl

Wir

Die Spieler

ing oder schlicht und |

1 FIFA FuBball
Deutschland 2006™ eine Rolle spielen;
doch es gibt viele Berichte, dass die
Spieler aus freien Stiicken die Nacht auf

g d
sollten nicht so am

dem verbringen und dass

kleben, sie verbringen genug Zeit hier.“
Die Ursachen dieses relativ neuen
Phanomens stehen noch nicht ganz

fest. Natiirlich kénnte die Zunahme von !

Spielen und FuBball-Hysterie vor der

s zu reproduzieren
auf dem Schwarzmarkt zu

ollen Wissenschaftler
vier Monate vom Platz
ihn einer Reihe

fir
um

erbosten Kdiner Fans konnte Podolski

Totale Hingabe

“Biotechniker versuchen derzeit da
Ge entwickeln, das verantwortlich
fir Podolskis Gesch t und
Durchhaltevermogen ist ...

KOSMISCHER FUSSBALL!

1) WENN SIE IN IHREN SPIELEN SO VIEL LAUFEN WIE PODOLSKI,
KONNTEN SIE SCHON BALD DIE SCHWINDELERREGENDEN

HOHEN DES KOSMOS ERREICHEN.

IN EINER DURCHSCHNITTLICHEN FUSSBALL-SESSION LEGT
PODOLSKI EINE STRECKE VON 380.000 KM UND MEHR
ZURUCK - UND DAS BEI BETRACHTLICHEM TEMPO.

allerdin,
Stirmer,

schnell beruhigen: ,lch bin
2in Versuchskaninchen.
D

—

NI

GAME BOY ADVANCE

© 2005 Electronic Arts Inc. Electr

Arts, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo u

. weder Ubermiidung noch Uberspielt-
sein etwas mit diesem bizarren
Verhalten zu tun habe.

Bis jetzt ist dies allerdings von noch
keinem Spieler bestéatigt worden.

EINE VISION - IHRE MISSION!

PC
CcD

PlayStation.2

P

RN E

NINTENDO

GRS

INTENDO)S

www.easports.de

T

770356780575
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TIM BURTON'S THE NIGTHMARE
BEFORE CHRISTMAS: OOGIES RACHE

Hexen, Geister und die Toten, wissen, hier ist nix verboten! Drum hilft

es nichts sich zu verstecken. Kampf dem finstren Konsolen-Schrecken!

A GEISTER-STUNDE: Mit dem Seelenfanger

grabscht sich Jack automatisch den nachst-

besten Gegner, sobald sich dieser in Reichweite befindet. Nun muss er sich entscheiden:
Schleudert er den Lakentrager gegen die Wand oder auf einen anderen Feind?

ach einer Idee von Hollywoods Ausnahme-

Regisseur Tim Burton entstand 1993 fiirs
Kino die liederreiche Stop-Motion-Fabel “The
Nightmare Before Christmas”, die die Geschichte
vom Kampf des Halloween-Herrschers Jack
Skellington iiber Oogie Boogie, den Herrn des
Ungeziefers, erzihlt. Jetzt wird die Geschichte als
Videospiel fortgefiihrt.

STORY: Nach seinem Sieg iiber Oogie
macht sich Jack auf, neue Ideen fiir das kommen-
de Halloween-Fest zu sammeln. Oogies Laufbur-
schen Furcht, Angst und Schrecken nutzen Jacks
Abwesenheit, um ihren gefallenen Meister wieder
zuriickzuholen. Oogies neuer Plan: Jetzt will er
nicht mehr nur Halloween unter seine Kontrolle
bringen, sondern auch die Feiertage Erntedank-
fest, Unabhingigkeitstag, Valentinstag, St. Pat-
rick'’s Day, Ostern und Weihnachten. Und schon
hat Jack wieder alle knochigen Hande voll zu tun.

SPIEL: Als Polygon-Skelett Jack erforschen
Sie die Seitenstraen, Hinterhofe, Kellergewslbe
und Friedhdfe von Halloween-Town in vorgegebe-
ner Kameraperspektive. |hr Ziel: die Riickerobe-
rung der Feiertagstiiren aus den Handen von
Oogies Schergen, um auf diese Weise wieder fiir
Recht und Ordnung zu sorgen. Im Kampf nutzen
Sie Jacks so genannten Seelenfanger, mit dem Sie

VGA www.gamesaktuell.de

Feinde verdreschen oder diese packen und wer-
fen kénnen. Diese Waffe eignet sich auch hervor-
ragend dazu, Objekte als Wurfgeschosse zu miss-
brauchen oder Aufgaben wie das Aufrichten von
Crabsteinen zu erledigen. Ferner lassen sich mit
dem Seelenfinger in Verbindung mit Haken ho-

A SPUK-REVUE: Zeigen Sie beim Level-
boss, dass Sie fix in die Tasten hauen kén-
nen! Dann gibt das Ungetiim bald klein bei.

lgor,/ du
mich, doch 1
A UNTOTEN-THEATER: Gelingt es lhnen

nicht, Igor zu tberzeugen, lasst Sie dieser
nicht in Dr. Finkelsteins Labor.

TESTERGEBNIS
TIM BURTON'S THE NIGHTMARE...
S

Er-sc::;nt
Preis

Zu beachten

|50 Euro |50 Eura
Die Xbox-Fassung flimmert eindeutig
weniger, dafiir haben alle PS2-Gegner
eine sichtbare Energieleiste.

her gelegene Orte erreichen beziehungswei
Abgriinde tiberwinden.

Damit's noch leichter fillt, erhilt Jack wah-
rend seiner Reise zwei Kostiime: In Gestalt des
Kiirbiskonigs nutzt er Feuer, um Skelette zu ver-
brennen und Hindernisse aus Holz abzufackeln.
Mit den Geschenk-Wurfgeschossen von Santa
Jack hingegen kann man bestens Geister lihmen.
Durch Siege errungene Seelenpunkte lassen sich
im Hexenshop gegen Waffen-Upgrades und hilf-
reiche Items eintauschen.

FAZIT: Optisch wie musikalisch harmo-
niert "Oogies Rache” perfekt mit seinem musi-
calartigen Kino-Vorganger. Das ist sowohl
Starke als auch Schwiche des Action-Adven-
tures, denn Halloween-Optik und die Dauer-
Singerei werden nicht jedem zusagen. Wer sich
an diesem "Manko" nicht stért, wird mit einem
kurzweiligen wie abwechslungsreichen Action-
Adventure belohnt, bei dem nur die gelegent-
liche Uniibersichtlichkeit wirklich stort. FE

Spiele-nfos

Genre Action-Adventure
n /Herst. | Capcom/Capcom
PC-Anforderung |-
Spieleranzahl 1
Schwierigkeit i
Speichern | Speicherpunkte
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe | ab 12
Www. capcom-europe.com

A Optisch nahe am Kino-Vorganger
A Spielerisch abwechslungsreich

A Toll inszenierte Bosskampfe

¥ Stellenweise etwas unibersichtiich
¥ Das Zielsystem ist nicht perfekt

Gruselig-witzige Hallo-
ween-Optik, die sich eng
an das Kino-Original halt.
Zum Grusel-Look passen-
de Gerauschkulisse so-
wie geniale Musikstiicke.
Offensivattacken gehen

leicht von der Hand.
Jack rennt etwas trége.
Die Symbiose aus "Devil
May Cry" und dem Film

“Tim Burton's The Night-
mare Before Christmas”

macht richtig SpaB ~
nicht nur an Halloween.
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TOTAL OVERDOSE

Erleben Sie heftige Balleraction im heiBen Mexiko.

Ein Burrito, zwei Schrotflinten ... und los geht's!

A SEX AND VIOLENCE: Nackte Haut und
dicke Wummen - was will man(n) mehr!?
Stationare Waffen laden zum Gebrauch ein.

A KUGELHAGEL: lhre Gegner haben
nichts zu lachen. Animationen und umher-
fliegende Teile erinnern an John Woo-Filme.

A VERWUSTER: Feuern Sie auf Olfasser,
um heftige Explosionen zu verursachen!

e

A TIMER: Nach einem Kill lauft der Timer
(links unten im Bild) an. Erledigen Sie wei-
tere Feinde fiir abgefahrene Killserien!

VGA www.gamesaktuell.de

A WAHNSINNIGER: In Total Overdose gehen Sie nicht gerade zimperlich mit lhren

Feinden um: Auch mit Gabelstaplern riicken Sie ihnen zu Leibe. Fangen Sie dann auch noch
den Strohhut, bekommen Sie weitere Boni - und die stylishe Kopfbedeckung.

ie lieben Quentin Tarantino und John Woo?
Eidos présentiert ein rasantes Spiel, das bei-

den Regisseuren wohl gefallen diirfte.
STORY: Ernesto Cruz ist im mexikanischen

Dschungel in heikler Mission unterwegs. Der Dro-

genfahnder der Drug Enforcement Administra-
tion (DEA) soll nach seinem Einsatz von Kollegen
in Sicherheit gebracht werden. Tatsichlich aber
werfen ihn diese im Auftrag des Drogenbarons
Papa Muerte aus einem Flugzeug. Als offizielle
Todesursache geben sie eine Uberdosis Drogen
an. Ernestos Sohn Tommy ldsst sich nicht tau-
schen und versucht, den Dingen auf den Grund
zu gehen. Als Tommy durch eine Handgranate
verletzt wird, entldsst die DEA Tommys Bruder
Bad Boy Ramiro aus dem Gefingnis und setzt ihn
als neuen Undercover-Agenten ein.

SPIEL: Nach einem lehrreichen Tutorial, das
Sie in etwas zu kompakter Form iiber unzahlige
Move-Varianten unterrichtet, geht es mitten hin-
ein ins Abenteuer. Ahnlichkeiten mit "GTA" sind
dabei nicht von der Hand zu weisen: Eine frei
begehbare Stadt und verschiedenste Vehikel la-
den zu Erkundungstouren ein. Storymissionen
(von denen es insgesamt 20 gibt) und auch 34
Nebenquests miissen Sie allerdings erst freischal-
ten, weswegen es zu Beginn auRer Zivilisten und

malerischen Landschaften nicht viel zu sehen
gibt. Wenn Sie schlieflich genug haben vom
Sightseeing, packen Sie das SchieReisen aus und
spritzen Blei, was das Zeug hilt! Dabei macht
"Total Overdose” seinem Namen alle Ehre:
Abartig viel Action erfreut das Spielerauge.

Obwohl einsteigerfreundlich, ist die Ballerei
durchaus komplex. So werden Sie animiert, die
Zeitlupen-Funktion namens Shootdodge ge-
konnt einzusetzen, um die Headshot-Mechanik
mit maximalem Erfolg nutzen zu kénnen: Driicken
Sie im richtigen Moment ab, gelingt lhnen ein
Kopfschuss und es winken zusitzliche Punkte.
Punkte? Jawohl! Es geht namlich nicht nur darum,
die Kontrahenten aus dem Weg zu raumen. Bei
"Total Overdose” verbessern Sie in bester
Spielhallen-Manier lhren Score durch Killserien
und abgefahrene Mega-Kombos.

Je schwieriger und effektreicher lhre Kombo,
desto mehr Punkte wandern aufs Konto. So erhal-
ten Sie beispielsweise Extra-Punkte, wenn Sie
gleichzeitig ausweichen, Olfisser zur Explosion
bringen und damit noch Kills produzieren. Wer
wirklich krasse Kombos und Serien hinlegt, wird
mit Extra-Health, Rewinds und Loco-Moves
belohnt. Mit Rewinds kénnen Sie die Zeit um
einige Sekunden zuriickdrehen und somit ein



A DER ENGEL: Angel, eine mexikanische
Undercover-Agentin, steht Ihnen zur Seite.

S 1o@ms

A SON OF A GUN: Die englischen Kombo-Moves klingen noch etwas cooler als ihre
deutschen Gegenstiicke. Fiigen Sie verschiedene Aktionen wie Shootdodge und
Nahkampf-Kills zu coolen Kombos zusammen und kassieren Sie zusatzliche Punkte!

eventuelles Ableben Ihres virtuellen Recken oder
das vorzeitige Ende einer Killserie ungeschehen
machen. Das ist praktisch und ermutigt dazu,
Risiken einzugehen — was die Actionlastigkeit
nochmals erhoht.

Die Loco-Moves sind lhre ultimative Waffe:
Von grausam bis lustig reichen diese sieben Spe-
zialmandver, mit denen Sie lhre Gegner gleich
hordenweise um die Ecke bringen kénnen.

Da wire zum Beispiel die Golden Gun, die
lhre nichsten Gegner automatisch mit einem
Kopfschuss ins Jenseits beférdert. Oder die
explodierende Pinata: Das iiblicherweise mit
SiiRigkeiten gefiillte Gimmick ist von lhren
Cegnern hei begehrt — und fliegt ihnen mit
einem donnernden Knall um die Ohren.

Die deutsche Synchronisation ist gut gelun-
gen. Wir empfehlen dennoch, die PlayStation2
auf Englisch umzustellen und das Spiel im
Original zu zocken: Kombos und Sprachausgabe
sind auf diese Weise einfach noch cooler. Die
mexikanische Crime-Story ist recht spannend
und hilt Sie bis zum Schluss bei Laune, auch
wenn sich das Spielprinzip recht schnell abnutzt.
Mit 20 bis 25 Stunden Spielzeit ist "Total
Overdose” auch ordentlich lang. Zudem verfiihrt
es durch die motivierende Punktejagd dazu,

A DIE RATTE: Marco the Rat ist bei den
Virgilio Brothers nicht gerne gesehen.

immer mal wieder zum Controller zu grei-
fen, um den einen oder anderen Level noch
besser zu schaffen oder sich einfach abzu-
reagieren. Dafiir ist “Total Overdose”
ndmlich immer gut. Zahlreiche Spei-
cherpunkte und ein ausgewoge-
ner Schwierigkeitsgrad ma-
chen das Game empfeh-
lenswert fiir Einsteiger, die
Punktejagd weiff Actionve-
teranen zu motivieren.
FAZIT: "Total
Overdose” ist ein pa-
ckender Mix aus schneller und har-
ter Action, einer erfrischenden Pri-
se Humor, spielhallenmiigem Ar-
cade-Feeling und siidlicher Sonne.
Man meint beinahe, den charakteris-
tischen Tequilageruch in der Nase zu

1308

A GEISTERFAHRER: Auch mit Vehikeln
kénnen Sie lhren Gegnern den Rest geben.

A AMOKLAUF: Rasten Sie so richtig aus,
bekommen Sie Gesundheitsboni und Loco-
Moves. AuBerdem macht's Laune.

¥

Kill th

A DAY OF THE DEAD: Sammeln Sie das
Icon ein, ist Day of the Dead. Erledigen Sie
die Toten und gewinnen Sie Loco-Moves!

TESTERGEBNIS

TOTAL OVERDOSE
. _PC|

System

Erscheint

16.08. |16.08.

Preis

45 Euro |55 Euro |55 Euro |

Zu beachten

“Total Overdose" ist ein Actionspiel
fiir Erwachsene und gehort nicht in

Kinderhande.

Spiele-Infos Genre Action

/Herst. | Deadline/Eidos

PC-Anforderung | [Standard | (S. 45)
Spieleranzahl [1
Schwierigkeit | mittel
Speichern | Speicherpunkte
Texte/Stimmen | deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 18

www. totaloverdose.com

'A Technisch hervorragend
A Einzigartige Tequila-Atmosphére

A Explosive Action und coole Moves
¥ Teils uniibersichtlich

¥ Moativation halt nicht sehr lange an

+

haben, von dem im Spiel immer wieder
die Rede ist. Wer schon immer mal rich-
tig ausrasten wollte, kann das hier nach
Herzenslust tun. Allerdings leidet die
Motivation unter dem allzu gleichférmi-
gen Spielablauf - das kénnen weder die
schénen Umgebungen noch die coolen
Loco Moves ausgleichen. AB

Grafik Nicht hervorragend,
aber ansehnlich. Fangt
das Mexiko-Flair gut ein.

Sound Die Musik geht in

Ordnung, die

Steuerung und 1 steveRuNG |
ern.

Heftige Balleraction mit WERTUNG

einer Prise Humor und
tequilaschwangerer At-
mosphare. Fur Tarantino-
Fans und andere Freun-
Oktober 2005 VGA

de kurzweiliger Action.
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EIST

Nachricht von Nintendo: In lhrem Cube spukt ein Spektralwesen
herum. Gekonnter Grusel oder geistlose Ballerei? Unser Test verrat’s!

A HIRNLOS: Auch wenn es auf diesem Bild so aussehen mag - die Ki-Soldaten stellen
dank ihrer beispiellosen Dummbeit keine Gefahr dar. Lediglich einige unfair platzierte
Raketenwerfer-Spezialeinheiten bringen Sie ab und an ins Schwitzen.

C omputer-Abstiirze, Schnarcher auf der Au-
tobahn, Regen im Sommer: Das Leben ist
manchmal zum Aus-der-Haut-Fahren! Nintendos
Shooter-Adventure-Mix "Geist” nimmt diesen
Ausspruch wértlich und macht Sie zur verlorenen
Seele, die nach ihrer sterblichen Hiille sucht. Ob
die Spukgestalt dabei auch den Spielspaf findet?
STORY: Eine Spezialeinheit, eine Organisa-
tion mit dem Namen Volks Corporation und
iibernatiirliche Experimente: Diese Story-Grund-
lage — bisher erst rund 3.523 Mal in Videospielen
verwendet - fiihrt auch bei "Geist” zu un-
heilvollen Ereignissen. Ganz hart trifft’s John
Raimi: Der Recke wird in eine Maschine gesteckt,
die seinen Geist vom Korper trennt. Fortan
schwebt er als Dunstwolke umher und fahndet
nach den Drahtziehern der Leibesentziehung.
SPIEL: Eigentlich ist das Rumschwirren als
Gespenst gar nicht so iibel: Wachménner kénnen
Sie nicht sehen und Sie flutschen selbst durch
winzige Schlupflécher hindurch. Dumm nur, dass
Spektralwesen nicht mit realen Gegenstianden
interagieren kénnen — selbst simples Képfchen-
driicken bleibt ein Wunschtraum. Was tun? Ganz
einfach: Sie suchen sich einen Wirtskorper, den
Raimi fiir seine Zwecke missbrauchen kann. Vo-
raussetzung: Die Wirtsleute miissen im Vorfeld

VGA www.gamesaktuell.de

erschreckt werden, sonst klappt's nicht mit der
Ubernahme. Also ist Geisterstunde angesagt: Sie
schliipfen beispielsweise ins Innere eines Rech-
ners, bringen diesen zum Absturz und schocken
damit den Computeringenieur. Die rote Aura des
Kerls signalisiert: Ich mach’ mir in die Hose, lass
mich dein willenloser Handlanger sein!

Obwohl ein GroRteil der "Geist"-Spielzeit
mit solchen Intermezzi angefiillt ist, stehen auch
Shooter-Einlagen auf dem Plan. Mit Maschinen-
gewehr und Cranaten heizen Sie der Feindesbrut
ein. Wer lieber gegen menschliche Kontrahenten
ballert, freut sich iiber den Mehrspiele-Modus
fur bis zu vier Splitscreen-Teilnehmer. Witzig:
Auch hier kénnen Sie als Geist herumschwirren
und sogar in die Kérper von Kollegen schliipfen!

FAZIT: Wirklich schade: Trotz der tollen
Kérperwechsel-ldee versumpft "Geist” im
oberen Action-Mittelfeld. Schuld daran ist die
teils  erschreckend Technik:
Strunzdumme Gegner, Matschtexturen und
Ruckelzuckel-Grafik erinnern an PC-Shooter
von vor fiinf Jahren. Trotzdem gebiihrt den
Entwicklern ein Lob fiir ihre humorigen Ideen:
Wenn Raimi als hiipfendes Hundefutter (!)

veraltete

einen Koter erschreckt, muss man schon mal
schmunzeln - Mageroptik hin oder her! TK

A IDEENLOS: Die Bosskampfe des Spiels
sind langweilig und laufen zumeist auf
plumpes Dauergeballere hinaus - schwach!

e
+a6

A KORPERLOS: Auch im Mehrspieler-
Modus schweben Sie als Geist umher und
suchen nach einem passenden Wirt.

TESTERGEBNIS
System
Erscheint. |07.10.05
Preis 60 Euro
Spiele-Infos
s /Herst. | N-Space/Nintendo
PC-Anforderung |-
pielera 1-4 (Splitscreen)
Schwierigkeit mittel
Speichern nach Level
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
/] Altersfreigabe ab 16
www.nintendo.de
Pro & Contra | A Sehr witzige Korperwechselei
A Innovative Mehrspieler-Modi
A Gut dosierter Abenteueranteil
¥ Teils arg vorhersehbare Ratsel
¥ Gehirnamputierte Kl-Bésewichter
Grafik [ Matschige Texturen,

nette Charaktere und
es Ruckeln in 16:
Cineastische Melodien,
englische Sprecher,
Dolby Pro Logic II.
Die Ruckler machen das
Zielen schwer - ansons-
ten aber tadellos.
Dieser Geist verbreitet
wenig Begeisterung:
Ideenreiches Ego-Aben-

teuer, das gute Ansatze
unter technischer
Schlamperei begrabt.
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Karte ausfiillen und
gleich heute noch
abschicken!

Unser Service fiir ganz Eilige:
Tel..  (0049) 01805-909088

{Mo=Do.8-18 Uhr, Fr. 815 Uhr)

Fax:  (0049) 01805-309089
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
Web: www.gamesaktuell.de

Ihre Abo-Vorteile:

| Nur €2,50 statt €2,90
pro Ausgabe

B Sie verpassen keine Ausgabe

B Kostenlose Zustellung direkt
nach Hause

B Piinktlich, bequem und
aktuell in Ihrem Briefkasten

Verlag: CyPress GmbH, Max-Planci-Str. 13, 97204 Hochberg
Tel. {0043] 0931/40691-0, Fax: (0043) 093140691:15, E-Mall
powerucyntssde Regetmercn Wahong (8 1R
Geschiftsfiher: Alessandro de Bochd

DataM Services GmbH, kasu 997074 Wirzburg,

etrewung:
Tel: (0049) 093181 70-01, Fax: (0049) 41
EMail infodditanrservices de, Cescruaein Sigrid Sieber
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Name/Vorname
StraBe / Hausnumme
PLZ, Ot

Telefon

Zahlungsweise:

Geldinstitut
Kontonummer ||
Bankietzah!

| prkedtiane

Kreditkanennummer

L_L
Gltigheitsdaver
Widernfsrecht: M

Name / Vorname

Ich bin der neus Abonnent:

Geb. Datum

_fi e

sehland moghch

s TR __| MaSTERCARD.

Sitelige Prififfer

Die Primie" geht an folgende Adresse:

Strae / Hausnummer

PLZ, Ot

| segen Rechnung

.

- JAHRESABO
MIT TOLLEN
PRAMIEN

Pry.

E W

* Solange Vorrat reicht.

=) Ja, ich will Videogames
Aktuell im Jahres-Abo
Ich bestelle Videogames Aktuell
im Jahres-Abo (12 Ausgaben)
regelmaRig portofrei zum Vor
teilspreis von nur € 30,00
(Ausland € 33,60, Schweiz sFr
62,40). Ich war in den letzten
6 Monaten nicht Abonnent yon
Videogames Aktuell. Das Abo
lsuft mindestens fir 1 Jahr und
kann danach jederzeit gv.kund\g(
werden, -

Zu meinem Jahres-
Abonnement wéhle ich
folgende Pramie:

3
"Project
Snowblind”
B "Stolen"
Xbox-

Controller

H "Stolen"
PS2- QD
Controller

*Bitte beachten Sie: Pramienemp-
fanger und neuer Abonnent diir-
fen nicht ein und dieselbe Person
sein! Sie missen jedoch kein
Abonnent sein, um die Pramie zu
bekommen.

e o

Porto
zahlt
Empfanger

Antwort

DEO

AKTUELL

VGA Abo-Service
c/o DataM-Services GmbH
Postfach 9161

97091 Wiirzburg



78

AVGA tesT

HEROES OF THE PACIFIC

re=

AKTUELL

TOP-HIT

Ohne Turbinenantrieb oder Schleudersitz: Codemasters lddt wagemuti-

ge Hdllenpiloten zum historischen Weltkriegseinsatz im Pazifik.

. v

A FLIEGER, GRUSS’ MIR DIE SONNE: No

ten, echte Flug-Asse entscheiden sich fiir die eingeschrankte Cockpitperspektive. Radar,
perfekte Weitsicht und fast durchwegs ruckelfreie Optik verschaffen den nétigen Uberblick.

assionierte Konsolenpiloten haben gute

Griinde, jeden Abend bitterlich ins Kopfkis-
sen zu weinen. Einzig Namcos “Ace Combat”-
Reihe versorgt PlayStation-Spieler regelmifig
mit futuristisch angehauchten Himmelsabenteu-
ern. Codemasters vorliegender Cockpit-Knaller
dreht nun die Uhr um gut 60 Jahre zuriick.

STORY: Wir schreiben das Jahr 1942. Nach
dem japanischen Uberraschungsangriff auf den
US-Stiitzpunkt Pearl Harbor schlagen die Ameri-
kaner zuriick. Um die fernostlichen Streitkrafte
aus dem Pazifikraum zu vertreiben, schliipfen Sie
fortan in die Lederuniform eines aufstrebenden
Kampfpiloten und geben den Aggressoren 30
Missionen lang in luftiger Hohe Saures.

SPIEL: Auch wenn Sie vor jeder Mission
zwischen arcadeorientierter und professioneller
Steuerung wahlen kénnen, ist "Heroes of the
Pacific” alles andere als eine trockene Simulation.
Im Gegenteil, hier regiert die Action: Spannende
Dogfights, heikle Eskortierungen, bombastische
Luft-Boden-Offensiven und schweiftreibende
Flugzeugtrager-Verteidigung bestimmen den
Kriegsalltag. Zu Beginn knattern Sie meist alleine
durch die herrlich modellierten Wolkenmassen,
spater diirfen Sie eine Hand voll Fliigelmanner
per Steuerkreuz befehligen.

VBGA www.gamesaktuell.de

Je nach Einsatzart schwingen Sie sich in einen von
vier Maschinentypen. Wendige Jiger etwa eignen
sich perfekt zum Abfangen feindlicher Bomberge-
schwader. Im Cockpit eines Torpedofliegers sind
hingegen nicht einmal verborgene U-Boote vor
Ihnen sicher. Fiir besonders gute Leistungen kas-
sieren Sie Punkte, mit denen Sie lhre Kisten auf-
brezeln diirfen. Profipiloten schalten zudem
historische Missionen und Bonus-Flugzeuge frei,
sodass gegen Ende des Spiels etwa 40 authenti-
sche Flatterménner im Hangar stehen.

Zwischen den Einsatzen lehnen Sie sich ent-
spannt zuriick. Dann namlich erzdhlen stim-
mungsvolle Zwischensequenzen im 1940er-Jahre-
Comicstil und Dokumentarfilmschnipsel die
Hintergrundgeschichte weiter.

FAZIT: Eher Action-Spektakel denn Si-
mulation: Trotz physikalisch korrektem Flug-
verhalten werden Sie auch ohne Pilotenschein
einen Riesenspafl haben. Die verschiedenen
Kisten steuern sich wunderbar, die vielseitigen
Missionen lassen so schnell keine Langeweile
aufkommen. Auch grafisch ist mit fetten
Explosionen, plastischen Wolkenfeldern und
iiberraschend abwechslungsreichen Siidsee-
Schauplatzen vieles geboten. Kurzum: ein
echter Hit auf jedem System! GA

4

A HINGUCKER: Detaillierte Flugzeug-
modelle und spektakulare Explosionen
garantieren packende Piloten-Abenteuer.

A KNIFFLIG: Beim Torpedoabwurf miissen
Flughéhe und Geschwindigkeit stimmen —
die griine Anzeige links gibt Auskunft.

TESTERGEBNIS
HEROES OF THE PACIFIC
System L Pc[Ed ps2)
23.09.05/23.09.05|23.09.05
40 Euro |50 Euro |50 Euro |
Zum Test lagen uns nur die PS2- und
Xbox-Fassungen vor. Die Version fir

Erscheint
Preis

Zu beachten

PC soll inhaltlich identisch sein.

Spiele-Infos Genre Flugsimulator
/Herst. | IR Gurus/Cadem.

PC-Anforderung | [Standard | (S. 45)
Spieleranzahl 1-4 (8 online)
Schwierigkeit
Speichern nach Mission
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe ab 12
Www. .de

A Actiongeladener Spielablauf

A Abwechslunsgreiche Missionen
A Gut 40 authentische Flugzeuge
A Spektakulare Inszenierung

¥ Einsétze teilweise knuppelhart
B0Hz-Option und 16:8-
Modus, ruckelt im
K leicht.
Dichte Soundkulisse aus
Kugelhagel und Funkver-
ehr, Musik eher ma

Fazit

sche Inszenierung ma-
chen das Spiel zum Hit.

Es N ot
bzt zeugen und eine dramati-

TOP-HIT



FOOTBALL IS COMING PSP

World Tour Soccer — das erste FuBballspiel fiir deine PlayStation®Portable.

Such dir aus tiber 200 Profiteamsdeine Lieblingsmannschaft aus. Sei hart, aber fair zu deinen
Gegnern. Schlag die prézise’,ste sse:Erziel ein Traumtor nach dem anderen. Und das PSP™ User
Alert System zeigt dar potenzielle Spieler in deiner Umgebung, die du nass machen kannst.

© 2005 Sony Com Emo inment Europe. All rights reserved. The names and brands of FIFPRO and its member associations are trademarks

of FIFPRO and/or its mem| nssocﬂhana “FIFPRO" is a trademark of the lmrnutlunulAssociltlon of Football Players Unions. The collective

use of real is endorsed by its member veloped and published by Sany Computer
Entertainment Europe. * ) " and *.1~.." are trademarks or registered trademarks of Sony Oampumr Eriarial ot (oo AL toseries
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A EIERMANN: Detailreiche Spielermodelle
und tolle Animationen punkten fiir Madden.

iliana Ptzsimmons

- pollers.

A EIERLAUF: BloB Rogers und Williams
kénnen prazise angespielt werden. Nur sie
stehen im Sichtfeld des Quarterbacks.

ADDEN NFL 06

EAs NFL-Update holt dieses Jahr konkurrenzlos

H euer als einziges American-Football-Spiel

mit NFL-Lizenz am Start, gldnzt "Madden”
mit gleich zwei Neuerungen. Die bedeutendere
Veranderung ist das Sichtfeld des Quarterbacks:
Vor jedem Pass-Spielzug wird sein Blickfeld
durch einen hellen Lichtkegel dargestellt. Wirk-
lich prazise Anspiele sind nur dann mdglich,
wenn sich der potenzielle Ei-Empfanger in die-
sem Bereich befindet. Im ebenfalls neuen NFL-
Superstar-Modus durchleben Sie die komplette
Karriere eines Football-Stars. Alles beginnt mit
seinen Eltern (!) — der Gene wegen. Haben Sie
eine ordentliche Laufbahn hinter sich gebracht,
werden Sie schlieRlich mit einem Ehrenplatz in
der NFL-Hall-of-Fame gewiirdigt.

Superdynamische Animationen der Spieler-
modelle und nette Details am Spielfeldrand ver-
wohnen Football-Fans. Neben den 32 NFL-Teams
stehen sechs NFL-Europe-Mannschaften wie
Calaxy, Fire oder Thunder und mehr als 100
historische Mannschaften zur Auswahl.

FAZIT: Trotz dem Mangel an Konkurrenz
bleibt "Madden” auch dieses Jahr am Ball,
respektive am Ei und bringt zwei durchwegs
sinnvolle Neuerungen zum Einsatz. Auch gra-
fisch ist Electronic Arts wieder ein Touch-
down erster Giite gelungen. PR

den Super Bowl!

m
Erscheint

TESTERGEBNIS
MADDEN NFL 06

L&z PC[Bl Ps2[piq Xbox

erhaltlich | erhaltlich | erhaltlich |

Genre Football
Entwickler/Herst. | EA Sports/EA

PC-Anforderung | [Standard | (s. 45)

Spieleranzahl 18

Schwierigkeit schwer

Speichern automatisch
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe | frei

www.electronic-arts.de

A @B-Sichtfeld bringt mehr Realismus
A Viele motivierende Spielmodi

A Inklusive NFL-Europe-Teams

A Toller, neuer Karriere-Modus

¥ Kein Online-Modus in Europa

Bessere Animationen
gibt's nicht. Leider flim-

G I

TOP-HIT

mert's auf der PS2.
Cooler, abwechslungs-
reicher Kommentar —
aber nur auf Englisch

aber stets sinnvolle
Tastenbelegun:
Gelungenes Update von
EAs beriihmter Eierjagd-
Serie mit zwei gut um-
gesetzten Neuerungen.
Grafisch auch in diesem
Jahr vom Allerfeinsten.

WWE DAY OF RECKONING 2

Die alljahrliche Strampelhosen-Haue in der skurrilen Welt der WWE.

o o

A GASTAUFTRITT: Dwayne "The Rock"
Johnson ist als lebende Legende mit dabei.

A ABSCHIEDSVORSTELLUNG: Der
mittlerweile nicht mehr in der WWE aktive
Muhammad reiBt den Undertaker zu Boden.

VGA www.gamesaktuell.de

P einliches Schauraufen? Stimmt schon. Kli-
scheehafte Figuren? Stimmt auch. Aber
egal, was man von Wrestling hilt: Die Videospiele
rund um den Showsport sind meistens klasse.
Fiir die neueste GameCube-Ringerei wurde
der Vorgénger dezent iiberarbeitet. Die mehr als
40 Recken, darunter unerschrockene Ladys und
freispielbare Legenden, haben erstmals eine Aus-
dauer-Anzeige. Diese dndert sich — unabhingig
von der eigentlichen Energie — durch den Kampf-
stil: Wer seinen Gegner pausenlos traktiert, hat
zwar kurzzeitig die Oberhand, powert sich aller-
dings schnell aus. Dann schlagt lhr Alter Ego nur
noch schwach zu und wird anfillig fiir Konter.
Die Vertrimm-Varianten sind schier endlos:
Sie konnen sich in Teams bekriegen, in Stahlkafi-
gen wiiten oder im Hardcore-Match einen Klapp-
stuhl auf dem Kreuz des Gegenspielers zertriim-
mern. Einzelspieler stellen sich dem Story-Mo-
dus, der mehr Freiheiten bietet als im letzten Teil.
FAZIT: Tag der Abrechnung? Von wegen.
Fiir Sympathisanten sinnfreier Schaukampfe
ist der "Day of Reckoning” ein echter Feiertag!
Die Ausdauer-Anzeige und weitere sinnvolle
Detailverbesserungen bescheren den grafisch
glanzvollen Gepldnkeln mehr Abwechslung
und Tiefe als je zuvor. FK

TESTERGEBNIS

WWE DAY OF RECKONING 2

Genre

/Herst. | Yuke's/THQ

PC-Anforderung | - |
Spieleranzahl 14

Schwierigkeit

Speichern nach jedem Kampf

Texte/Stimmen

englisch/englisch
nicht bekannt

Altersfreigabe

www.thg.de

A Ausgefeilte Steuerung
A Kampfsystem sinnvoll verbessert
A Mehr als 40 knallharte Kampfer
A Sehr ansehnliche Grafik

¥ Keine Sprecher im Story-Modus

*| Detailiiert dargestelite

Muskelpakete, die sich

| realistisch bewegen.

Harte Manner, harte
Metal-Mucke. Leider nur
wenig Sprachausgabe.
Leichter Einstieg fur
Nasenbrecher-Novizen,
viel Tiefgang fir Profis.
Super Steuerung, groBe

Grafik, Uppiger Umfang:
In ihrem vierten Cube-
Gastspiel zeigen sich die
WWE-Watscher wieder
in formidabler Form.



Durchbruch fiir PC-Spieler!

www.pcpowerplay.de

JETZT IMMER MIT
2 VOLLVERSIONEN!

Y
C 0, 1,
M e tliGtars. PPl siisE Stor,

PC PowerPlay ist eine Marke der CyPress GmbH, www.cypress.de

NE“' Jetzt immer mit i

)= 2 Vollversionen'! S R

Jetzt 2 Ausgaben [_;RATIS testen! . |
g Jgizt im Handel:
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NHL 06

EAs Eishockey-Serie auf diinnem Eis oder cooler als je zuvor?

A BISSIG: Dank DEL-Lizenz jubeln im Spiel

auch die Kolner Haie auf dem Eis.

o i el
fitieiimmei.--

A AGGRESSIV: Das potenzielle Ziel wird
nun vor dem Schuss als mehrfarbige
Scheibe (rechte Ecke im Tor) angezeigt.

R

D ie Offensive stand ganz klar im Vorder-
grund, als EA Sports die hauseigene Eis-
hockey-Serie renoviert hat. Ein neues Tricksystem
macht nun neue Spezialmandver méglich: Unter
anderem legen Sie coole Deke-Moves auf dem Eis
hin, indem Sie einfach mithilfe des linken Sticks
die Richtung wechseln.

Ergo: "NHL 06" wird zuriick in alte Arcade-
Bahnen gelenkt, trotzdem ist's realistischer denn
je. Von den physischen Attributen und speziellen
Fahigkeiten eines Spielers hingt etwa dessen
Bewegungsradius ab. Auch sind nur echte Puck-
Kiinstler dazu in der Lage, auf dem Eis richtig zu
zaubern. Apropos Puck: Dessen Physik wurde
ebenfalls iiberarbeitet — bei einem Spurt ist er
jetzt wesentlich schlechter zu kontrollieren und
klebt nicht mehr wie ein Magnet am Schliger.
AuRerdem weif das neue Zielsystem zu gefallen:
Holen Sie zum Schuss aus, zeigt eine Zielscheibe
an, wo der Puck auftreffen kénnte.

FAZIT: EA schafft den Spagat zwischen
Arcade und Simulation. "NHL 06" spielt sich
intuitiver, glanzt aber gleichzeitig mit realisti-
scherem Spieler- und Puck-Verhalten. Grafisch
hat sich leider nicht viel getan. Bleibt abzu-
warten, ob man sich beim diesjihrigen Stanley
Cup gegen "NHL 2K6" durchsetzen wird. PR

TESTERGEBNIS

tem 2
Erscheint. erhaltlich | erhailtlich | erhaltlich | erhaltiich
Preis 50 Euro | 60 Euro |60 Euro |60 Euro
Zu beachten | Neben der NHL gibt's auch DEL- und

= | Nationalteams. Die PS2-Version bein-
| haltet den Kiassiker NHL '94.
Spiele-Infos Genre Eishockey
- [EA/EA
[Standard | (s. 45)
Spieleranzahl

Schwierigkeit

Speichern automatisch
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe frei

www.electronic-arts.de
4 Tolle Tricks und Spezialmanaver
A Realistische Physik
A NHL- und DEL-Lizenzen
A Viele verschiedene Spielmodi
¥ Mehr Update als neues Spiel
Tolle Spielermodelle und
Stadien, aber kaum Un-
erschiede zum Prequel.
Gelungener englischer
Kommentar, der sich
eider oft wiederholt.
Uberarbeitete, arcade-
maBige Steuerung. Er-
licht neue Manéver.
EAs Puckjagd ist einer-
seits arcadelastiger als
der Vorganger wegen

aber auch realistischer.
Eine eiskalte Mischung!

82

MOTOGP: ULTIMATE RACING

Rauf auf den

BesTE =
BEESEER
P W

% 5

Muor
Liwton

A SPEED: Mit Ubung und Streckenkennt-
nis ist auch die Ego-Sicht gut spielbar.

Kontakt mit Gegnern nicht immer gleich
vom Bike. Ubertreiben Sie es aber nicht!

VGA www.gamesaktuell.de

Bock! MotoGP 3 enthalt 16 neue

A uf den ersten Blick hat sich seit dem Vor-
ganger nicht viel gedndert: Wahlen Sie den
Crand- Prix-Modus, bestreiten Sie insgesamt 16
Liufe auf den Kursen des offiziellen Rennkalen-
ders. Nach einem Rennen erhalten Sie Credits,
mit denen Sie Kurvenfahigkeit, Bremskraft, Be-
schleunigung und Top-Speed lhres Bikes verbes-
sern. So weit nix Neues. Auch Steuerung (inklu-
sive Wheelies, Stoppies und Slides) und Grafik
(mit Verwischeffekt) sind seit "MotoGP 2" kaum
verandert worden. Richtig cool ist der neue Ex-
treme-Modus, der sich in die Hubraumklassen
600, 1000 und 1200 ccm aufteilt. Hier brettern
Sie mit StraRenmaschinen iiber 16 brandneue
Rundkurse aus der ganzen Welt, die mal durch
ein Dorf, mal durch die Berge oder durch eine
GroRstadt fithren. Als Belohnung fiir gewonnene
Rennen erhalten Sie Preisgelder, die sie in
Tuningteile oder neue Maschinen stecken.
FAZIT: Zunichst waren wir enttauscht,
dass sich "MotoGP 3" optisch kaum weiter-
entwickelt hat. Doch der neue Extreme-Mo-
dus mit den 16 Strafenkursen wertet die
ohnehin schon ordentliche Simulation noch
mal gehérig auf. Fiir lang anhaltenden Fahr-
spaf sorgen Motorradtuning, Online-Modus
und viele freispielbare Boni. CG

TECHNOLOGY 3

StraBenstrecken.

TESTERGEBNIS
MOTOGP: ULTIMATE RACING TECHNOLOGY 3

System

Erscheint erhaltlich |erhaitiich |

Preis 50 Euro | |60 Euro |

Zu beachten | Der Test basiert auf der Xbox-Version.
Spiele-Infos Genre | Rennsimulation

| Entwickler/Herst. | Climax/THG

8 | PC-Anforderung | [Standard | (s. 45)
Spieleranzahl [1-4 (16 online)
Schwierigkeit |

Speichern | automatisch
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe frei

www.thg.de —
A 33 Strecken, 24 offizielle Fahrer

A Upgrademaglichkeiten fiir Bikes
A Sehr viele Boni zum Freispielen
A Hilfreiches Tutorial

¥ Technisch kaum besser als Teil 2
Sehr flott, schone Bi-
kes. Nerviger Schmier-
effekt bei High-Speed.

Soundtrack mit Rock,
| Metal und House.
Prazise u. nachvolizieh-
bar, erfordert Ubung.

Raserei mit toller Steu-
erung und ordentlicher
Grafik. Die StraBenkurse

sind eine willkommene
Abwechslung.




EVERYBODY'S GOLF

Sonys niedliche Golf-Sim ist perfekt fiir entspannendes Balleschlagen.

A IDYLLISCH Die Gr‘aflk von Everybody's
Golf versetzt in Urlaubsstimmung.

0 \Wisdasholpn

Ubrg
2.0m

— | 100%

A WELLIG: Beim Putten helfen lhnen
Gitternetzlinien, die richtige Schlagrichtung
und -stéarke zu bestimmen.

V on Westen weht eine steife Brise, das Griin
ist ziemlich winzig und stark geneigt. Zu
allem Uberfluss stehen zwischen Ihnen und dem
Loch auch noch ein paar nervige Baume. Werden
Sie diesen Schlag schaffen?

Um die Kurse in “Everybody’s Golf” zu meis-
tern, brauchen Sie eine Menge Ubung. Doch das
dreistufige Schlagsystem haben Sie schnell er-
lernt: Der erste Druck auf die X-Taste leitet den
Schwung ein, beim zweiten Mal X wird die Schlag-
stirke festgelegt und das dritte Mal bestimmt,
wie prazise der Ball getroffen wird - es geht also
ausschliefSlich ums Timing.

Im Turnie-Modus treten Sie auf insgesamt
13 bildhiibschen Kursen gegen 29 Computergeg-
ner an und sammeln durch gute Schlige Punkte.
Diese investieren Sie im Shop in neue Klamotten,
Schlige und Bille oder Sie schalten neue Charak-
tere frei. Dariiber hinaus vergniigen Sie sich beim
Minigolf, beim Wettstreit mit vier Freunden oder
bei Online-Turnieren.

FAZIT: Mit "Everybody's Golf" haben so-
wohl Profis als auch Anfanger ihren Spaf,
denn hier trifft eine einfache Steuerung auf ei-
ne anspruchsvolle Physik. Die freundliche Gra-
fik macht richtig Laune und die vielen Kurse
halten Sie wochenlang bei der Stange. =~ CG

EVERYBODY'S GOLF

VGA

TESTERGEBNIS

System |

Erscheint erhatlich | |

Preis |60 Euro [

Zu beachten Um online spielen zu konnen, bendtigen
| Sie einen Nsmvarknﬂam fiir die gro-
Be PS2 sowie einen Internetanschluss.

Spiele-Infos Genre Golf

/Herst. | Clap Hanz/Sony

PC-Anforderung | -
Spieleranzahl | 1-4 (50 online)
Schwierigkeit mittel
Speichern ___| automatisch
Texte/Stimmen | deutsch,/englisch _
Altersfreigabe [frei
de. com

A Leicht zu lernen, schwer zu meistern
A 13 Kurse, 24 Charaktere

A Viele Geheimnisse und Bonusobjekte
¥ Umstandliche Meniis

¥ Regen beeinflusst das Spiel kaum

Sehr schone Kurse mit
vielen Details. Ab und zu
flimmert's.
Unaufdringliche Musik
und Kommentare leider
nur auf Englisch.

Unkomplizierte Golf-
simulation mit toller
Physik und viel Inhalt.
Ein erholsamen und zu-
gleich spannender SpaB
fur Laien und Profis.

TIGER WOODS PGA TOUR 06

Mit neuem weil doppeltem Schwung in die kommende Golfsaison!

o (7) ]

« wepeE

A PSYCHO: Die Gamebreaker-Anzeige links
oben spiegelt Tigers Gemiitszustand wider.

A PSYCHIATER: Bevor er puttet, muss
Vijay Singh zunachst das Griin lesen. Die fei-
nen, eingeblendeten Linien helfen ihm dabei.

I n der Weltrangliste der Videospielwelt steht
Tiger Woods seit Jahren ganz oben. Damit das
so bleibt, verpasst EA seinem Musterschiiler den
jahrlichen Feinschliff. Jetzt bestimmt nicht mehr
nur der linke Stick die Qualitit des Schlages, son-
dern auch der rechte: Wahrend Sie mit dem linken
Daumen die Schlagstirke bestimmen, sorgt der
rechte fiir den Effet. Ergo: Die Steuerung ist an-
spruchsvoller geworden und fordert den Spieler
in hoherem MaRe. Ein weiteres Novum ist die
Gamebreaker-Anzeige. Sie gibt Auskunft iiber die
mentale Verfassung lhres Golfers und wird durch
gelungene Aktionen gefiillt. Ist sie voll, haben Sie
die Chance auf einen besonders guten Schlag.
Neuerung Nummer drei: Vor jedem Schlag diirfen
Sie wetten, wo das Billchen auftreffen wird. Je
schwerer die Einschitzung, desto mehr Punkte
und Kohle gibt's fiir eine korrekte Prophezeiung.
Die errungenen Zihler wiederum diirfen Sie im
umfangreichen Editor fiir neue Extras verprassen.

FAZIT: Die iiberarbeitete Steuerung, der
Gamebreaker und die Schlagwetten machen
"Tiger” fit fiir die neue Saison. Die gewohnt
saftig griine Prasentation gepaart mit 14 net-
ten Kursen und einem komplexen Editor qua-
lifizieren EAs "Tiger Woods"-Update erneut
fiir den Titel "Golf-Sim des Jahres”. PR

TIGER WOODS PGA TOUR 06

TESTERGEBNIS

P24 Xbox|

erhs}tllch erhaltln:h erhaltlich |

50 Euro [60 Euro |60 Euro |

Spiele-Infos

| Golf

/Herst. | EA/EA

PC-Anforderung | [Standard | (s. 45)

Spieleranzahl . | 1-4 (4 online)

Schwierigkeit | mittel
Speichern | automatisch

= | Texte/Stimmen

| deutsch/englisch

" s

Altersfreigabe | frei

www.electronic-arts.de

Pro & Contra

A Fordernde Zwei-Stick-Steuerung
A 14 abwechslungsreiche Kurse

A Editor mit massig Einstellungen
¥ Diirftige "PGA Tour"-Atmosphére
¥ Sparlicher Trainings-Modus

Grafik

Realistische Animatio-
nen. Schaéne Kurse.
Teilweise flimmert's.

e

Kompetenter englischer
Kommentar. Schone
Umgebungsgerausche.
Die neuartige Steuerung
mit beiden Sticks beno-
tigt etwas Ubung.

Oktober 2005 VGA
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TOP SPIN

Der Federer unter den Tennis-Simulationen beehrt die PS2!

A GESICHTSGULASCH: Samtliche Spieler
leiden deutlich unter Polygonarmut.

tasten losen Sie Stopps und Superschlage
aus - allerdings muss das Timing stimmen.

D rei Hersteller, ein Spiel: Erst brachte Micro-
soft die Xbox-Fassung von "Top Spin” auf
den Markt, dann kiimmerte sich Atari um die PC-
Umsetzung und jetzt schiebt Take 2 eine PS2-
Version nach. Am eigentlichen Inhalt der grandio-
sen Tennis-Sim hat sich jedoch zum Cliick nichts
gedndert: Nach wie vor durchleben Filzballklop-
per eine spafige Solokarriere samt rollenspiel-
shnlicher Charakterentwicklung und gehen bei
Einzelmatches an den Start.

Die Neuerungen halten sich hingegen arg in
Grenzen: Ein paar neue Lizenzprofis hier, eine
(reichlich misslungene) EyeToy-Unterstiitzung da
— fertig ist die obligatorische PS2-Konvertierung.

FAZIT: Schade, dass die Entwickler in
technischer Hinsicht deutliche Abstriche ma-
chen Kantige Polygonsportler, nervig
lange Ladezeiten und dezente Zuckeleinlagen
triiben das ten ei dfreie Tennisver-
gniigen. Zum Gliick bleibt die exzellente
Steuerung von dieser Schlamperei unberiihrt.
Bei keiner anderen Adaption des weiflen
Sports spielen Sie solch herrlich realistische
Ballwechsel — ohne dabei gleich einen Doktor
in Controller-Theorie machen zu miissen. Da
kann nicht mal Segas Arcade-Knaller "Virtua
Tennis 2" mithalten! TK

Erscheint

Preis 10 Euro |30 Euro |30 Euro |
Zu beachten | Der Test bezieht sich auf die PS2-
22 Fassung. Eine Umsetzung fur den
4 G: it nicht geplant.
Spiele-Infos Genre Sportspiel
/Herst. | PAM/Take 2
PC-Anforderung | [0l (S. 45)
Spieleranzahl 1-4 (1-4 online)
Schwierigkeit te
* | Speichern nach Matches
¥ Texte/Stimmen | deutsch/deutsch _

Altersfreigabe | frei

www.take2.de

A Realistische Ballwechsel
A Online-Matches via Netzwerkadapter
A Motivierender Karriere-Modus

¥ Technisch arg abgespeckte Version
¥ Lachhafte EyeToy-Unterstiitzung

Grobe Polygonspieler
und Ruckler - dafiir sind
die Animationen top!

Dunnes Gejubel, ordent-

liche Sprecher, authenti-
sche Schlaggerausche.
Obwohl alle Tasten

belegt sind, bieiben die
Schlage toll steuerbar.

Xbox! Technisch hinkt die
PS2-Fassung dem Mics

soft-Original deutlich hi
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DIE SIEDLER 5: LEGENDEN

Wie, schon zu Ende gesiedelt? Die nachste Arbeit wartet schon!

@ LS M =

im zweiten Add-on wieder im Mittelpunkt.

A NICHTS NEUES: Da es immer noch
keinen Mauerbau gibt, sind wir bei zahlen-
maBiger Unterlegenheit chancenlos.

VGA www.gamesaktuell.de

A WIE GEWOHNT: Held Dario steht auch

ntitigkeit kann man den Jungs von Blue

Byte nun wirklich nicht vorwerfen. Fiinf
Monate nach dem ersten Add-on liefern die
“Siedler 5"-Entwickler mit "Legenden” gleich vier
neue Kampagnen und zehn Mehrspielerkarten.
Neuerungen muss man in den insgesamt 17 Mis-
sionen jedoch mit der Lupe suchen: Helden aus
dem Multiplayer-Part der Vollversion wie Kerbe-
ros oder Varg befehligen Sie nun selbst. AuRer-
dem kénnen Sie sich auf den Maps die Umge-
bung besser zu Nutze machen. So schleichen Sie
sich jetzt durch hohes Gras unbemerkt an feind-
liche Stellungen heran.

Insgesamt erhalten Sie in "Legenden” Stra-
tegie-Hausmannskost mit schicker Grafik. In der
Kampagne "Brennende Ufer” gilt es etwa, eine
Schafherde vor wildernden Wélfen zu beschiit-
zen. Wer beim Schafezihlen nicht schon ange-
fangen hat zu gdhnen, tut dies spitestens bei
der Suche nach neuen Einheiten, Gebauden oder
Technologien — die gibt es namlich nicht.

FAZIT: Dass sich die einzelnen Missionen
wieder mal ganz schén in die Linge ziehen,
sind wir bereits gewohnt und kénnen wir
gerade noch so verschmerzen. Fiir ein Add-on
ohne wirkliche Neuerungen 25 Euro zu ver-
langen, ist aber fast schon dreist. AZ

System

Erscheint erhatlich |

Preis 25 Euro | [ [

zu Fur die ion des Add-ons muss
sich die Vollversion von "Die Siedler
5" auf lhrer Fes befinden.

Spiele-Infos Genre | Echtzeit-Strategie
Entwickler/Herst. | Blue Byte/Ubisoft
PC-Anforderung | [Standard | (5. 45)
Spieleranzahl 1 (max. 8 online]
Schwierigkeit | mittel
Speichern | jederzeit

immen | deutsch/deutsch
ab B

www.siedler.de

A Abwechslungsreiche Kampagnen
A Zahlreiche Missionen

A Zusatzliche Mehrspielerkarten

¥ Keine spielerischen Neuerungen
¥ Langwierige Aufgaben

Detailreiche Umgebun-
gen und Gebaude. Gut

| nutzer-Interface ist die

animierte Einheiten.
Stimmungsvolle Hinter-
grundmusik. Sprecher
auf Dauer etwas nervig.

Dank bersichtlichem Be-

Eingefleischte "Siedler™-
Fans kénnen ihre Sucht
nach zusatzlichen Missi-

onen wieder befriedigen.
Neuerungen gibt’s dies-
mal aber nur wenige.
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NBA LIVE 06

Die bis dato schinste und realistischste Basketballsimulation.

A STOPF 1: Die Spielermodelle samt
Trikots sind realistischer als je zuvor.

A STOPF 2: Wallace hat als Power-Player
bessere und schnellere Dunks drauf als ein
normaler Spieler. In your Face, Kaboom!

ie wichtigste Neuerung in "06" sind die

Freestyle Superstars. Die Besten der NBA
hat man in acht Schubladen gesteckt und ihre
individuellen Fahigkeiten genauer ausgearbeitet:
Spielemacher passen blind, Power-Spieler dunken
harter, Stopper stibitzen den Ball extrafix. Einfach
im richtigen Moment die linke Schultertaste und
einen Symbolknopf driicken — schon wecken Sie
den Tiger im Superstar.

Ebenfalls neu: Zum Konter stiirmende Hiinen
miissen nicht mehr stehen bleiben, um den Ball
zu fangen. Das macht das Spielgeschehen leben-
diger und schneller. Was dem Realismus ebenso
zugute kommt, sind die fliissigeren Animationen.
Nur die Seitwartsbewegungen sind zu hektisch
ausgefallen. Auch die Grafik erscheint in véllig
neuem Glanz und stellt den Vorgénger weit in
den Schatten. Der Umfang ist wie gewohnt XXL:
Unzahlige freispielbare Extras und jede Menge
Modi inklusive dem All Star Weekend.

FAZIT: Endlich spielen die Superstars wie
Superstars. Grafisch gibt's bis auf dezente
Ruckler nichts auszusetzen. Im Gegenteil: So
schén war die "Live”-Serie noch nie. Fiir
nichstes Jahr einen Online-Modus fiir Konso-
len einbauen und dem hektischen Seitwarts-
schritt ein Bein stellen, EA! PR

TESTERGEBNIS

Erscheint

Preis
Zu beachten

Spiele-Infos

Genre Basketball

/Herst. | EA Sports/EA

PC-Anforderung | [Standard | (. 45)
Spieleranzahl |14
[Schwierigleir |

Speichern automatisch

Texte/Stimmen | deutsch,/englisch
- | Altersfreigabe | frei
www.electronic-arts.de

A Individuelle Manover der Superstars
A Bombastischer Umfang

A Grandiose Prasentation

A Geschmeidige Animationen

¥ Teils zu hektisch/Konsolen offline
Spielermodelle mit Wi
dererkennungswert. Rea-
listische Bewegungen.
Englischer Kommentar
u.a. von Steve Kerr.
Cooler U.S.-Hip-Hop.

| Neue Mancver der
Superstars. Eingangige
Tastenbelegung.

Die beste Basketball-

Sim, die es derzeit zu
p kaufen gibt. Superstars

heben sich vom Rest der
TOP-HIT

NBA ab und die Grafik

ist realistischer denn je!
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DAWN OF WAR: WINTER

Uberfalliger Missions-Nachschub fiir alle Warhammer-Fans.

7

A ANGRIFF: Die groBe Starke von Dawn of
War sind spektakuldre Schlachten.

A VERTEIDIGUNG: Wahrend die bekann-
ten Fraktionen angriffsstark sind, bietet
die Imperiale Armee eine gute Defensive.

VGA www.gamesaktuell.de

D rei Fraktionen, aber nur eine maflige Kam-
pagne — fiir Solospieler war im ansonsten
astreinen Strategiehit "Dawn of War” zu wenig
geboten. Da kommt das erste Add-on "Winter
Assault” gerade recht. Mit der Imperialen Armee
gibt's nun eine vierte Fraktion, die im Gegensatz
zu den drei bekannten Gruppen auch gut gepan-
zerte Verteidigungsbollwerke zu bieten hat.

Schén: Solospieler diirfen nun alle vier
Parteien ins Gefecht schicken. In der Kampagne
auf Seiten der Ordnung steuern Sie die Imperiale
Armee und die Eldar. Die Seite der Unordnung
besteht aus Chaos Space Marines und Orks. Das
Konzept "vier Vélker in zwei Kampagnen” funk-
tioniert dank dynamischem Missionsverlauf sehr
gut. Auch die Missionsziele heben sich wohl-
tuend vom "Alles plattmachen”-Einerlei des
Hauptspiels ab. Multiplayer-Schlachten werden
nicht nur durch die Imperiale Armee, sondern
auch durch neue Einheiten der etablierten Frak-
tionen noch vielfiltiger.

FAZIT: "Winter Assault” ist ein gutes
Add-on, das vor allem Solospielern neuen
Spafd an "Dawn of War” bringt. Man muss frei-
lich immer noch auf actionreiche Aufriist- und
Gefechtsorgien stehen, denn Taktik ist auch in
“Winter Assault” nur selten gefragt. sz

ASSAULT

DA 0 AR R ASSA

Sorei PG el

Erscheint 30.08. |

Preis 30 Euro | |

Zu beachten Zum Spielen dieses Add-ons wird das
Hauptspiel “Warhammer 40.000:
Dawn of War" 2 benétigt.

Spiele-Infos Genre Echtzeit-Strategie

o= | Entwickler/Herst. | Relic/THQ

“'ffWN PC-Anforderung | LFBETIN (5. 45)
WAL Spieleranzahl LAN/online] _
i einstellbar (3 Stuf.)
Speichern jederzeit
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 16

www. dawnofwar-game.de
A Spannendere Kampagnen
A Komplett neue Fraktion
A Actionreicher Spielablauf...
¥ ...mit zu wenig Taktik
¥ Teilweise sehr hektisch
Herausragend modellier-
te Einheiten, aber recht
karge Locations
Klangstarker Orchester-
Soundtrack, engagierte
Sprecher. 5.1.-Surround
| Typische Strategiespiel-
| Steuerung mit reichlich
| Komfortfunktionen.
Starke Erweiterung mit
neuer Fraktion, zwei

Kampagnen und span-
nenden Missionen. Auch
den Mehrspielerspa
wird erhoht!



VGA

COLOSSEUM: ROAD TO FREEDOM

Nix fiir Pazifisten: Schlagen Sie fiir die Freiheit all lhre Gegner tot!

A KORPEREINSATZ: Nur tagliches Trai-
ning sorgt fir Ausdauer und Muskelkraft.

A KAMPFEINSATZ: Ob Kolosseum oder
Atilius-Arena - lhr Gladiator muss immer

sein Bestes geben, um gewinnen zu konnen.

S ie schliipfen in Koeis neuestem Machwerk
in die Rolle eines Gladiators, der innerhalb
von 50 Tagen durch Siege seine Freiheit erringen
muss. Haben Sie Namen, Herkunft und Glau-
bensrichtung lhres Kampfers bestimmt, kénnen
Sie sich anhand eines kurzen Tutorials in die
Crundsteuerung lhres Recken einfiihren lassen.
Von da an ist der Ablauf des Spiels immer gleich.
Erst wird ein wenig trainiert, um Ausdauer, Starke
und Reflexe zu verbessern. Danach geht's gleich
in die Heia, um am ndchsten Morgen fit fiir die
Kampfe in der Atilius-Arena beziehungsweise im
Kolosseum zu sein. Dort bestreiten Sie verschie-
dene Modi wie Uberlebens-, Gruppen- oder
Bosskampf, um Geld zu verdienen, das Sie fiir
neue Ausriistung oder Upgrades verpulvern. An-
schlieRend geht das Ganze von vorne los.
Abseits des Story-Modus erlaubt es lhnen der
Zweispieler-Modus gemeinsam mit einem Freund
oder gegen ihn in der Arena anzutreten.
FAZIT: Koeis actionreiche Gladiatoren-
Simulation bietet einige interessante Ansitze.
Durch ihren spannungsarmen Einstieg und
die wenig attraktive Prasentation stellt sich
der Spielspaf leider erst spit ein — und dann
auch nur bedingt. Der Zweispieler-Modus ist
eine nette Dreingabe. FE

OLO
System

ROAD O R DO
PsS2|

Erscheint

[erhatiich

Preis

[35 Euro |

und kénnen Sie
nur in der Atilius-Arena. Speichern ist
wahrend des Turniers nicht mdglich.

Spiele-Infos

Genre Action

/Herst. | Koei/THG
PC-Anforderung |-

Spieleranzahl 112
Schwierigkeit leicht bis schwer
Speichern | Speicherpunkte
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe | ab 16
www.thq.de

4 Gelungenes Aufristsystem
A Solider Zweispieler-Modus

¥ Gewshnungsbedirftige Steuerung
¥ Grafisch unspektaktulér

¥ Kommt seeeeehr langsam in Fahrt

Das Alte Rom wirkt et-
was zu spartanisch. Pas-
sable Spiel

und Jubelgeschi
rend der Duelle.
Verkorkste Steuerung,
die viel Ubung braucht.
Dann klappt's aber.
Eine durchaus akzepts-  WERTUNG
ble Mischung aus pseu-

dohistorischer Action

und RPG-Elementen,
aber keine Konkurrenz
fur "Shadow of Rome".

BET ON SOLDIER

Hier riskieren Sdldner nicht nur ihr Leben, sondern auch ihr Vermdégen.

A IM VISIER: Mit dem Sniper-Rifle lassen
sich Standard-Truppen leicht ausschalten.

% Y 5

A IN BEDRANGNIS: Riicken die Feindver-
bande mit gepanzerten Schilden an, muss
jede lhrer Salven sitzen.

ir haben es immer geahnt: In naher

Zukunft wird der Krieg zur Massenun-
terhaltung. Sie schliipfen in die Rolle von Nolan
Daneworth, der sich.aus privaten Motiven frei-
willig der morderischen Soldnerliga verschreibt,
um vor den Augen der TV-Nation in grafisch ab-
wechslungsreichen Arenen um sein Leben zu
kdmpfen. Vor jedem Kampf gilt es aber erst ein-
mal, Ristung, Bewaffnung, Munition und be-
grenzt kontrollierbare CPU-Helfer zu kaufen. All
das sollte Ihnen den Kampf gegen die optisch
nur bedingt tberzeugenden Feindeshorden
erleichtern. Doch nicht nur fiir unterschiedliche
Arenen-Auftrige (u.a. Eskortieren, Offensive ab-
wehren) bekommen Sie Bares. Richtig Geld brin-
gen lhnen auch Wetten auf Kampfe gegen die
Champions. Hier gilt: Je schneller und spekta—
kuldrer der Boss abtritt, desto mehr Zaster fah-
ren Sie ein. Die spannende Story selbst wird in
gezeichneten Sequenzen erzihlt.

FAZIT: Das Wettsystem ist eine tolle Idee —
ware es doch nur konsequenter umgesetzt.
Celdprobleme kommen hier namlich selten
auf. Zudem sind die Gegner doof, was sie aber
durch ihre stindige Uberzahl (fast) wieder
wettmachen. Die Bosskimpfe sind zudem zu
simpel. Spaf? macht das Ganze dennoch. FE

System

TESTERGEBNIS
BET ON SOLDIER
PC

Erscheint
Preis

joenshdoh
40 Euro |

Zu beachten

Erst nach dem 800-MB-Update ist es.
um die technische Stabilitat von "Bet

Spiele-nfos

On SokiSE™ basser hastelt.
Genre Ego-Shooter
Entwickler/Herst. | Kilotonn/Frogster |
PC-Anforderung | NI (5. 45)
Spieleranzahl 1 (1-32 LAN/onl.)
Schwierigkeit | einstellbar ]
Speichern Speicherpunkte

Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Altersfreigabe ab 18
www, com

Grafik

A Abwechslungsreiche Levels
A Zwei verschiedene Enden

A Waffen fir jeden Geschmack
¥ Technische Probleme

¥ Mangelhaftes Balancing

Die verschiedenen Le-
vels iiberzeugen, die

"] Gelungener 5.7.Sur-

Gegnermodelle nicht so

round-Sound und tolle
Sounds fiir die Waffen.
Funktionelle Handha-
bung im Kampf und
Kurzbefehle.

Ein von Grund auf solider WERTUNG

Ego-Shooter, der dank
2

cooler Watfen und viel
Oktober 2005 VGA

Action gefallt. Mehr
Ausgewogenheit hitte
aber nicht geschadet.
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. VG A BUDGET-TEST

A EISIGER EMPFANG: Aggressive Schnee-
manner stapfen durchs sonnige Kuba.

A KALTER KRIEGER: Nuclear Winter ist
los! Nur mit vereinten Kraften kommt die
Freedom Force gegen diesen Mutanten an.

FREEDOM FORCE VS.
THE 3RD REICH

G efallene Superhelden: Wie schon dem Vor-
ganger waren auch "Freedom Force vs. The
3rd Reich” keine guten Verkaufszahlen vergonnt.
Folglich landete der Titel nach wenigen Monaten
in der Budget-Sparte.

In dem Echtzeit-Taktik-Titel fithren Sie ein
buntes Heldenhdufchen in den Kampf gegen
Alien-Ekel Dominion. lhre Recken gldnzen mit in-
dividuellen Spezialfahigkeiten: Hitzkopf El Diablo
heizt den Gegnern mit Flammenattacken ein, die
lebende Rakete Bullet ldsst per flottem Hyper
Spin Kugeln von seinem Korper abprallen.

Mit Bérenkraften gesegnet, kann die Free-
dom Force viele Objekte zweckentfremden: Stra-
Renlaternen geben astreine Kniippel ab und
Kleinbusse sind prima Wurfgeschosse.

FAZIT: "Freedom Force vs. The Third
Reich” ist exzellente Echtzeit-Kost fernab vom
Einheitsbrei. Der bewusst klischeehaft gehal-
tene Comicstil ist wunderbar witzig umge-
setzt worden. Umso erfreulicher, dass hinter
der kunterbunten Schwarz-Weil-Malerei
durchdachte Echtzeit-Taktik steckt, die durch
behutsam dosierte Rollenspielelemente ab-
gerundet wird. Zum Budget-Preis sollten nun
auch skeptische Genrefans bei der Freedom
Force anheuern FK

~g

_—
Guns™®
TESTERGEBNIS
FREEDOM FORCE VS. THE 3RD REICH
System G Pc |

Erscheint erhaltlich | [
Preis 20 Euro |

Zu beachten Der vom Spielprinzip her sehr
ahnliche Vorgénger "Freedom Force”
erschien 2002.
Spiele-Infos. Genre

Echtzeit-Taktik
»F /Herst. | Irrat. Games/dtp

"3';'1"" PC-Anforderung | [Standard ] (S. 45)
L Spieleranzahl 1 (4 LAN/online)

Schwierigkeit mittel
Speichern | jederzeit
Texte/Stimmen | deutsch/englisch
Altersfreigabe ab 12

www. freedomforce-game.de
Pro & Contra | 4 Einsteigerfreundiicher Spiclablauf

A Einzigartiger Comic-Look

A Wunderbar abgedrehte Story

4 Editor zum Erstellen eigener Helden
¥ Gelegentlich dumme Feinde
Farbenfroh mit hubschen -
Effekten und Details. 2

Frei dreh- und zoombar.

| Uberschwéngliche "Hel- souno
den-Musik", gute Effekte

fach gehalten und mit sreueaunG|
einer sehr aufgerdumten 2 +

noberflact
spannende  WERTUNG

Taktik-Scharmitzel in

sympathischer Machart:

Hier streiten die strah- +
lendsten Heroen und die

ibelsten Verbrecher.

TRUE CRIME: sTREETS OF L.A.

jagden sind an der Tagesordnung.
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A SCHLEICH DICH: Sam Fisher
geht fiir 20 Euro auf Terroristenjagd.

A MACH PLATZ: HeiBe Verfolgungs-

WEITERE BUDGET-HIGHLIGHTS

Jeden Monat erscheinen viele Hits fiir PC, PS2, Xbox und GameCube zum

attraktiven Sparpreis. VGA hat fur Sie die Interessantesten zusammengetragen.

TITEL
ENTER THE MATRIX

SYSTEM GENRE

PREIS NOTE
Action 10 Euro | El

Fazit: Atmosph rische Filmumsetzung mit einigen kleinen Patzern im Spieldesign.

FINDET NEMO ==

1 Geschicklichkeit ‘ 10 Eurol 2-]

Fazit: Ansprechendes Spiel zum Pixar-Hit, das besonders j ngeren Semestern gef lit.

KNIGHTS OF THE TEMPLE =<

| Action ‘ 10 Euro l 2 |

Fazit: Harte Action-Schlachtplatte mit ausgefeiltern Kampfsystem vor Mittelalterkulisse.

LEGO STAR WARS

[ e p ¢ | Action

{30 Euru[

Fazit: Betont kindliche und viel zu kurze Weltraum-Action voller witziger Ideen.

METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY |

b | | Action—Adventurq 20 Euro l 1 |

Fazit: Nicht der beste Teil der Serie, aber dennoch ein hervorragender, technisch toller Titel.

SONIC HEROES [

.p | | Geschicklichkeit [20 Euro

Fazit: Solide 3D-H pferei mit dem Kult-lgel. Die Klasse der alten Teile wird nicht erreicht.

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW |

.p | | Stealth-Action l 20 Euro 1 1 |

Fazit: Fordernder Spionagekrimi mit herrlicher Grafik und genialem Mehrspieler-Modus.

TENCHU: WRATH OF HEAVEN l

. | | Action [20 Euro I E

Fazit: Elegantes Ninjaduo in einem coolen Schleichabenteuer, das teilweise zu schwer ist.

TRUE CRIME: STREETS OF L.A. I

.p | | Action {20 Euro | 1-]

Fazit: Ein gelungener "GTA"Verschnitt, der sehr umfang- und abwechslungsreich ist.

WINNIE PUUH: KUNTERBUNTE ABENTEUER |

b | I Adventure ‘ 20 Euro ‘ (2-]

Fazit: Recht simples, aber h bsches und sympathisches Abenteuer mit dem lieben B ren.

WORMS 3D [

e | 1 Strategie ‘ 20 Euro ‘ 3 |

Fazit: Hei§e W rmerschlachten in der dritten Dimension. Leider war's in 2D viel besser.
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STES MAGAZIN MIT T VOLLVERSION! |
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PLAYSTATIC
XBOX 360

|D FUNKTIONIEREN

\'53 & XBOX 360

VOLI-VERSION
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A

~ 3 AUSGABEN

FUR NUR 6 EURO

=

IM MINI-ABO

STEN UND UBER

1A

o,

e

Ich bin der neue Abonnent:

Karte ausfiillen und
gleich heute noch
abschicken!

Unser Service fiir ganz Eilige:

Name/Vorname

StraBe/Hausnummer

Tel:  (0049) 01805-909088 JN
(Mo.-Do. 818 Uh, Fr. 815 Uhr) i G i
Fax:  (0049) 01805-909089 Zahlungsweise: | per Bankabbuchung | gegen Rechnung
(nur in Deutschland méglich)
E-Mail: abo@gamesaktuell.de
Geldinstitut
Web: www.gamesaktuell.de
B Kontonummer N [ S el . = ==
Ihre Abo-Vorteile: e =L
B Nur €2,00 statt €2,90 _ | perkreditkarte | VISA TEL | MASTERCARD
pro Ausgabe |
W Sie verpassen keine Ausgabe JE
W Kostenlose Zustellung direkt | I
Giltigkeitsdaver  3-stellige Priifziffer

nach Hause

B Piinktlich, bequem und
aktuell in hrem Briefkasten

Datum  Vertreters)

Verlag: CyPress GmbH, MaxPlanckSi. 13, 97208 Hohberg,
Tel: (0049) 093140691-0, Far: (0049) 093140691-15, E-Mai
poweracypress.de, Registergericht Worzburg, HR81817,
Geschaftsfiher: Alessandro de Bochdanoyits

Abohetreuung: Dt Senvices G, et , 37074 Wi,

10049)
Elh nfoadaam et eetatiner: Sigrid Sieber

| Ja,ich will Videogames
Alctuell im Mini-Abo testen
Ich bestelle Videogames Aktuell
(3 Ausgaben im Mini-Abo) zum
Vorteilspreis von nur € 6,00
Sollte ich eine Woche nach Er-
halt der dritten Ausgabe nichts
von mir hren lassen, freue ich
mich auf die regelmaRige Zu-
stellung per Post frei Haus (12
Ausgaben) fiir € 30,00, Aus-
land € 33,60, Schweiz sfr
62.40.
VGM105

Zu meinem Mini-Abonne-
ment wahle ich folgendes
Gratis-Geschenk, das ich auf
jeden Fall behalten darf:

H Design-
Taschenlampe

H Videogames-
Aktuell-
Schliisselband

Antwort

AKTUELL

VGA Abo-Service

c/o DataM-Services GmbH

Postfach 9161

97091 Wiirzburg

Porto

zahlt
Empfanger




WVW(E)/2\ BESTENLISTE

ToPsPIELE |l

ACT|°N Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie
kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schépfen. qr

= TITEL SYSTEM GENRE
WERTUNG "SEHR GUT"

Ace Combat: Squadron Leader Flug-Action l1-] 3/2005

Battlefield 2 Ego-Shooter 1-] 8/2005

Battlefield Vietnam Taktik-Shooter 1 | 5/2004

GTA: SAN ANDREAS Call of Duty: Finest Hour Ego-Shooter = 1/2005
ROCKSTAR =@ Chronicles of Riddick Ego-Shooter M| 2/2005
ONIMUSHA 3: DEMON SIEGE Taktik Shooter = | 10/2005
CAPCOM [ @ Conker: Live & Reloaded Action B | 8/2005
SPARTAN: TOTAL WARRIOR Doom 3 Ego-Shooter M| 9/200a
SESA Far Cry (dt.) Ego-Shooter 1 | 5/2004
SH= Ego-Shooter W | 10/2005
Full Spectrum Warrior Taktik-Shooter 11 7/2004

Grand Theft Auto: San Andreas Action [ | 12/2004

Half-Life 2 Ego-Shooter 1 | 1/2005

Halo 2 Ego-Shooter | W | 12/2004

Hitman: Contracts Stealth-Action | 6/2004

; = Killzone Ego-Shooter | B | 11/2004
HALF-LIFE 2 Medal of Honor: Pacific Assault Ego-Shooter B | 1272004
VIVENDI l [oc] Mercenaries Action ‘ 1} 3/2005
FAR CRY: INSTINCTS Onimusha 3: Demon Siege Action |l | 7/2004
UBISOFT Pariah Ego-Shooter '@ | &/2005
Doom 3 Project: Snowblind Ego-Shooter | 3/2005
| Star Wars: Battlefront Taktik-Shooter KB | 10/2004
AcTIoN.ADVE NTURE Unreal Championship 2 X Ego-Shooter 1-} 5/2005
TR Viewtiful Joe 2 .p | Action |®| 4/2005
74 m Xill Ego-Shooter |® | 4/2004

ACTION-ADVENTURE ]

. /: by
< == Actionreich und finster sind die Spiele aus dem Bereich Action- und Horror- - "7 "

MGS 3: SNAKE ETER Adventure. Besonders stark zeigen sich hier die Konsolen. >

KONAM 1 TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
SPLINTER CELL: CHAOS THEORY WERTUNG "SEHR GUT"

UBISOFT |ER@E Beyond Good & Evil Action-Adventure 1-] 1/2004
METROID PRIME 2: ECHOES Fahrenheit _p ¢ Adventure = 9/2005
NINTENDS l Legacy of Kain: Defiance ac] p 15¢] | Horror-Adventure = 3/2004
: Mafia EREE Action-Adventure M| s&/2003
HORR Metal Gear Solid 3: Snake Eater .0 | | Action-Adventure M| 3/2005
v = Metal Gear Solid 2: Substance =R | Action-Adventure M| 6/2003
Metal Gear Solid: The Twin Snakes | Action-Adventure = \ 4/2004
Metroid Prime 2: Echoes | Action-Adventure | | 12/2004
Oddworld: Strangers Vergeltung X | Action-Adventure || 3/2005
Prince of Persia: Warrior Within B “ Action-Adventure W | 12/2004
RESIDENT EVIL 4 (DT.) Resfdent Ev?l @ | Horror-Adventure = 6/2003
CAPCOM Resident Evil 4 (dt.) @ | Horror-Adventure 1 | 3/2005
SILENT HILL 3 Silent Hill 3 Horror-Adventure 1 | 6/2003
KONAMI I P Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure 1 | 4,/2005
LEGACY OF KAIN: DEFIANCE Splinter Cell: Pandora Tomorrow Action-Adventure M| 5/2004
EIB0S [ The Legend of Zelda: The Wind Waker & | Action-Adventure M| s/2003

M Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE GAME.

Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportliche
Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel. - ACTION RENNsplEL

TITEL SYSTEM GENRE
WERTUNG "SEHR GUT"

Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel 1 | 9/2004

Burnout Revenge Action-Rennspiel @m | 10/2005

Colin McRae Rally 2005 Offroad-Rennspiel 8 | 10/2004

DTM Race Driver 2 Iiennsimulation 1 | 5/2004

F1 2002 Formel1-Rennspiel 1-] 6/2003

Gran Turismo 4 Rennsimulation 1 | 3/2005

GTR Rennsimulation M | 12/2004

Need for Speed: Underground 2 Act}on-Rennspiel | 1-] l 11/2004

Midnight Club 3: DUB Edition p DE Action-Rennspiel I | 5/2005

Motorrad-Rennspiel | (8 | 10/2005 -

MotoGP 4 p | Motorrad-Rennspiel | (8 | 7/2005

Project Gotham Racing 2 X/ Rennsimulation 1 | 1/2004

RalliSport Challenge 2 IX Offroad-Rennspiel M| 6/2004

WRC 4 P | Offroad-Rennspiel 1-] ‘ 11/2004

FlatOut = | Action-Rennspiel B | 12/2004

Formel Eins 2005 .0 | Fur'n;eH-F!ennspieI El| 8/2005

Forza Motorsport X Rennsimulation B8 | 6/2005

Gran Turismo 4: Prologue | Rennsimulation [2+4] 5,/2004

Juiced EIiA | Action-Rennspiel B[ /2005

Mario Kart Double Dash!! [@ | Action-Rennspiel B8 | 1272003

MX vs. ATV Unleashed ¢ Offroad-Rennspiel 2+] 6/2005

Outrun 2 | Action-Rennspiel Ed | 11,2004 '
SCAR: Squadra Corse Alfa Romeo .p ¢ Rennsimulation A 7/2005

Splashdown 2: Rides Gone Wild P | Action-Rennspiel E® | 11/2003

Trackmania Sunrise 3 Action-Rennspiel 2 | 6/2005 i

ALLISPORT,

ROLLENSPIEL

Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Héhlen méachtige
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten.

I ]
COLIN MCRAE RALLY 2005

TITEL SYSTEM GENRE NOTE :rEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Baten Kaitos Rollenspiel [®| 5/2005 | & | CODEMASTERS | [ I
Demon Stone | Action-Rollenspiel [® | 10/2004 WRC 4

Fable 12} ‘ Rollenspiel M | 10/2004 I .0 |

Final Fantasy XI | Rollenspiel @ | 11/2004 ,
Knights of the Old Republic II | X Action-Rollenspiel [B| 3/2005 ROLLENSPIEL
Paper Mario 2 | Rollenspiel [l | 12/2004

Tales of Symphonia @] ‘ Rollenspiel = | 1272004 WWlMH

Vampire: The Masquerade - Bloodlines d ‘ Action-Rollenspiel 1-} | 1/2005

World of Warcraft Online-Rollenspiel | s/2005

Champions: Return to Arms P | Action-Rollenspiel 4,/2005

Dungeo ege C Rollenspiel B3 | 10/2005

EverQuest Il = Online-Rollenspiel 2,/2005

Jade Empire ¢} Rollenspiel 6/2005

The Bard’s Tale el P 3¢ Action-Rollenspiel 4,/2005 PAPER MARIO 2

Suikoden IV e | | Rollenspiel B | - 3/2005 il | NINTENDO
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TOPSPIELE

STRATEGIE
y. - -

STRATEGIE/SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstiitzung und hoch-
auflésender Grafik sind Strategiespiele die Doméane der PCs.

TITEL SYSTEM
WERTUNG "SEHR GUT"

GENRE NOTE TEST IN

Act of War Echtzeit-Strategie 4,/2005

Animal Crossing @& | simulation B | 10/2004

Der Herr der Ringe: schiacht um Micceierce | (& Echtzeit-Strategie B | 1/2005

WARCRAET Die S?ms 2 H S?mulat?on 1 | g 10/2004

VIVENDI = Die Sims brechen aus KA E | Simulation 1-} | 1/2004

PIKMIN 2 Earth 2160 = Echtzeit-Strategie M| 8/2005

NINTENDO | eroes of the Pa pel P 1) Flugsimulation i® | 10/2005

SPELLFORCE Pikmin 2 @ | Action-Strategie @ | 11/2004

JOWooD Rollercoaster Tycoon 3 Wirtschafts-Sim i® | 12/2004

. Rome: Total War Strategie | @ | 11/2004

SIMULATION Sid Meier’s Pirates! ‘ Strategie J 1-] 1/2005

Soldiers: Heroes of WWII Echtzeit-Strategie 1-] 8/2004

Spellforce: The Order of Dawn ’C Echtzeit-Strategie 1 | 1/2004

Warcraft 3 a3 Aufbau-Strategie |l | 6/2003

Die Siedler 5 >C| Aufbau-Strategie | 24] 1,/2005

= Freedom Force vs. The 3rd Reich [ Echtzeit-Strategie [ 6/2005

E_IEECngmfA:TS La Pucelle: Tactics [ Strategie 6/2005

HEROES OF THE PAClFlC Silent Hunter 3 Simulation | 2+] 5/2005

CODEMASTERS =@ Stronghold 2 | Aufbau-Strategie |m| &/2005
SILENT HUNTER 3

UBISOFT

BEAT'EM-UP

BEAT'EM-UP

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der “>*

Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

GENRE NOTE TEST IN

Def Jam: Fight for NY MA@ | Wrestling B | 10/2004
Mortal Kombat: Deception _p € : Beat'em-Up B | 12/2004
Soul Calibur 2 BEE ‘ Beat'em-Up W | 10/2003
Tekken 5 .0 | | Beat'em-Up | 7/2005
TEKKEN 5 Virtua Fighter 4: Evolution .p | Beat'em-Up 1 | 8/2003
NAMCO | WWE SmackDown! vs. RAW n LBeat‘em-Up | (= | 12/2004
S CaLIBuR
At Dead or Alive Ultimate Beat'em-Up | 2/2005
VIRTUA FIGHTER 4: EVOLUTION
SO Rumble Roses .p | Wrestling 2 | ‘ 3/2005
@ [virosins |0 T0/2008

EYETOY: PLAY 2

SONY | @
SINGSTAR: THE DOME
SONY | @
DONKEY KONGA 2

NINTENDO
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GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter Beweis
stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig.

TITEL SYSTEM
WERTUNG "SEHR GUT"

EyeToy: Play 2

W

A=
GENRE NOTE TEST IN

Geschicklichkeit B | 12/2004

Donkey Konga 2 | Musikspiel 7/2005
Donkey Kong Jungle Beat =T [E | Geschicklichkeit 3/2005
EyeToy: Kinetic P | Geschicklichkeit B | 10/2005
_Mario Party 6 | Geschicklichkeit F| a/2005
Slngstar The Dome ¢ | | Musikspiel 7/2005

W Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste



DIE BESTEN SPIELE DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE GAME.

SPORT
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN ﬂ ‘
WERTUNG "SEHR GUT" .

ESPN NFL 2KS American Football 1 | 4,/2005
ESPN NHL 2K5 Eishockey 1-] 2/2005
Fight Night: Round 2 Boxen 1 | 4/2005
Fussball Manager 2005 FuBball-Manager 2 | 11/2004
Madden NFL 06 F 2 American Football M | 10/2005
NBA Live 06 F Basketball M | 10/2005
NBA Street V3 ; Basketball | 3/2005
Eishockey [® | 10/2005
Pro Evolution Soccer 4 FuBball W 11,2004
Tiger Woods PGA Tour 06 Golf EB | 1072005 :
Top Spin Tennis M | 11/2004
UEFA Champions League 2004-2005 FuBball 1-} 2/2005
Anstoss 2005 FuBball E 2/2005
ESPN NBA 2KS | Basketball 2+] 4,/2005
FIFA Street v n | FuBball 24} 3/2005 R a
Mario Power Tennis @& | Tennis | 3/2005 Tt
RTL Skispringen 2005 n Wintersport Ea 1,/2005 UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005
Smash Court Tennis pro Tournament 2 Tennis B | 7/2004 | [E | ELECTRONIC ARTS [EREE
FIFA STREET
. NSPOR ELECTRONIC ARTS | X
bei d g 0 d board owboard d :
s e b e TN A P TRENDSPORT
= " > C Playstation2 | R
Aggressive Inline .p ¢ Inline 1-} 6/2003
Jet Set Radio Future ¢ Inline 1-} 6/2003
SSX 3 .p ¢ Snowboard M | 12/2003
Tony Hawk's Underground e [2¢] | Skateboard W | 12/2003 i 4
Tony Hawk's Underground 2 13 Skateboard N | 11/2004 HAWK’S UNDERGROUND 2
_ [Em
1080° Avalanche Snowboard 1/2004 —
Airblade ] Skateboard B 6/2003 | _DEE
Amped 2 X Snowboard 12/2003
Disney's Extreme Skate Adventure Skateboard L 11/2003
.

JUMP'N'RUN
Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fiir alle Konsolen.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Jak 3 7] Jump'n'Run @ | 12/2004

Kya: Dark Lineage Jump'n:Run 1-] [ 1/2004

Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run |m| 1/2004

Ratchet & Clank 3 | Jump'n'liun 1 | | 11/2004

Rayman 3: Hoodlum Havoc R E ‘ Jump'n’Run 8| &/2003 (]

Sly 2: Band of Thieves p | | Jump'n'Run 1 | ‘ 11/2004 SUPER MARIO SUNSHINE
Super Mario Sunshine B | JumpnRun | 6/2003 NINTENDO |

s Rot hinterlegte Spiele sind neu in der Bestenliste.
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A TAXI BITTE: In der mobilen GTA-Version
gibt's natiirlich wieder die beliebten Polizei-
und Taximissionen zum Geldverdienen.

A COPS GEGEN DIE MAFIA: Wie in den
Konsolenversionen mobilisiert die Polizei
bei Fahndungen alles, was fahren kann.

reudig erregte Spielfreaks allenthalben:

Rockstar Games bringt ein Serien-Spin-off
seiner megaerfolgreichen “"Grand Theft Auto”-

Reihe auf die PlayStation Portable.

Im Gegensatz zu manch ande-
ren PSP-Neuheiten ist "Li-
berty City Stories” aber
weder Remix noch Up-
date eines bereits erhilt-
lichen PS2-Spiels, son-
dern ein komplett neues

Die ganze Welt von GTA auf der win-
zigen PSP? Gibt’s nicht! Gibt’s doch!
VGA hat sich den mobilen System-

Seller fiir Sie live angesehen.

A TONI UND SEIN BESTER FREUND: In einer komplett neuen GTA-Handlung voller Action
und Humor arbeiten Sie sich auf der Mafia-Karriereleiter bis nach ganz oben. Unser Bild ist
etwas unscharf, auf dem PSP-Bildschirm sieht’s aber schlichtweg atemberaubend aus.

Game. Und wenn Sie als eingefleischter "GTA"-
Fan die neue Abenteuergeschichte rund um den
Mafioso Toni Cipriano spielen wollen, miissen Sie
sich tatsdchlich eine PlayStation Portable zule-
gen. Umsetzungen fiir andere Konsolen oder fiir
den PC wird es namlich nicht geben!

KOMMT MIR BEKANNT VOR...
...werden einige "GTA"-Fans sagen, sobald sie im
Auto oder auf dem Motorrad sitzen und durch
die dreigeteilte Stadt Liberty City diisen: Und sie
haben Recht! Denn genau diese Metropole bilde-
te schon bei "GTA 3" die Kulisse fiir eine kom-
plexe Mafia-Story. Die neue Episode spielt je-
doch drei Jahre vor den Ereignissen von damals:
Viele Straen sind noch gar nicht gebaut; Laden,
Fassaden und Sprungschanzen wirken vollig ver-
andert und die allseits beliebten Pickchen sind
natiirlich jetzt an anderen Stellen zu finden als
damals. Cleich geblieben ist zudem das Spiel-
prinzip — ebenfalls schon aus Vorgéngerspielen
der Reihe bekannt.

Und dennoch bewegen Sie sich 40 spannen-
de Spielstunden lang durch eine vollig neue Ce-
schichte: Hauptcharakter Toni verdingt sich als
rechte Hand des Paten der "ehrenwerten” Leone-
Familie. Und schon geht's los: Wenn lhnen der
Sinn nicht gerade nach Taxi-, Krankenwagen-
oder Polizeieinsédtzen steht, holen Sie sich kurz
entschlossen eine der zahlreichen Aufgaben ab —
die finden Sie bei speziellen Punkten, die auf dem

Radar markiert sind. Beispiel gefallig? Wir haben
bei einer Prisentation zusehen diirfen, wie Rock-
star-Mitarbeiter bei einer Diebestour gegen wii-
tende Cops kiampften, anrollende Mafia-Killer mit
Maschinenpistolen aufhielten und in den bren-
nenden Triimmern eines Lagerhauses nach Mo-
neten wiihlten.

Das alles ist natiirlich wieder scharf gewiirzt
mit dem typischen "GTA"-Humor, der wihrend
ellenlanger Story-Sequenzen fast an eine Come-
dy-Serie erinnert: “Ich muss das Bezahlen wohl
irgendwie vergessen haben”, schreit uns etwa
Leone-Cespielin Maria ins Ohr, wahrend vier
Fahndungssterne auf der Anzeige blinken und uns
drei Polizeistreifen im Nacken hangen.

Um Spielern das Eintauchen in die Welt von
Sex und Crime auch in Zug, Bus und Flugzeug zu
ermoglichen, hat man die Missionen in kleinere
Abschnitte unterteilt. Man findet jetzt deutlich
mehr Speicherpunkte in der Stadt verteilt.

Technisch erreicht die PSP-Version fast PS2-
Niveau! Komplexe StraRenschluchten, drohnen-
der Verkehr und herumeilende Passanten sehen
einfach klasse aus: "GTA” ist fiir uns schon jetzt
ein echtes PSP-Kaufargument. cB

VORSCHAU
LIBERTY CITY STORIES
PSP

GTA

Rockstar Games
Oktober 2005

Hersteller
Erscheint

Preis: 50e




A KONSOLEN-KNIRPS: Der
neue Nintendo Game Boy Micro.

GAME BOY
MICRO

Handlicher, schicker, besser: Die
neueste Inkarnation des Game Boy
kommt am 4. November fiir 99
Euro in den vier Farben Silber, Blau,
Griin und Pink auf den deutschen
Markt. Der Winzling mit dem klei-
nen, aber exzellenten Display spielt
alle GBA-Spiele ab. Durch aus-
tauschbare Gehduseschalen ldsst
sich der Game Boy Micro individuell
gestalten.

GAME BOY MICRO
System e Boy Micro
Nintendo
Erscheint
S0000 | Preis: 99¢

DER HERR DER RINGE
TACTICS

Das unheilvolle Schmuckstiick
ist schon lange verbrutzelt, die
groe "Der Herr der Ringe”-
Euphorie vorbei. Trotzdem be-
finden sich bei Electronic Arts
neue Spiele rund ums Tolkien-
Werk in der Mache.

PSP-Fans kdnnen voraus-
sichtlich noch 2005 in einem
Strategiespiel Mittelerde erkunden. Wa|;|~
weise auf der Seite der tapferen Gefdhrt n
oder der dunklen Krifte des Bésen ziehen
Sie in knifflige Taktik-Scharmiitzel. Sie
besuchen dabei nicht nur die be-
kannten Schauplitze der Vorlage, son-
dern treffen auch auf die beriihmten
Heroen wie Aragorn, Frodo und Legolas.

Neben Wi-Fi-Unterstiitzung fiir
Duelle zwischen menschlichen
Spielern versprechen die Ent-
wickler satte 40 Minuten Vi-
deosequenzen aus der Filmtrilo-
gie. Somit diirfte eine authen-
tische "Der Herr der Ringe”-At-
mosphire garantiert sein. Alle
Fans der Vorlage merken sich

A TOLKIEN-TAKTIK:
Der Fantasy-Klassiker
als Strategiespiel.

DER HERR
System PS|
Hersteller | Electronic Arts
Erscheint

DER RINGE...
3

DS-TICKER

PSP: PURSUIT FORCE
Wir haben uns an-
hand einer Vorab-
version von Sonys
lassiger Mixtur aus
Renn- und Bal-
lerspiel begeistern
lassen. Am Steuer A WOW!
flotter Schlitten ja- Mutig hiipft
gen Sie in schicker |hpr Held aufs
Optik fiese Gano- Autodach.
ven. Haben Sie die

Bésewichter erreicht, hiipfen Sie kur-
zerhand aus lhrem Wagen, machen
es sich auf der Motorhaube der Fies-
linge bequem und "iiberreden” diese
ballernd zum Anhalten. Durch den
beliebten Bullet-Time-Effekt lassen
Sie besonders heiffe Szenen in Zeit-
lupe ablaufen. ++H

PSP: DEATH, JR.

Das Abenteuer des kleinen Sensen-
manns gehdrte zu den am langsten
angekiindigten PSP-Titeln, hat es
aber schliefflich nicht zum Start der
Hardware in die Liden geschafft. Un-
langst ist es nun in den USA erschie-
nen. Unser Ersteindruck: ein gutes,
aber nicht umwerfendes 3D-Action-
Adventure. Unser Test der fiir das
vierte Quartal angekiindigten deut-
schen Version folgt in einer der
nachsten Ausgaben. S

GBA: POKEMON SMARAGD
Das Phi Pokémon lebt! Ab

den Titel unbedingt vor!

A MATCHBALL FUR MARIO:
Comic-Tennis vom Allerfeinsten.

MARIO TENNIS
ADVANCE

Ein Funsport-Klassiker kommt auf
den GBA. Wir haben die furiose
Filzballerei angespielt und sind
begeistert: Nintendo hat die tolle
Cube-Version inklusive der Spezial-
schlige auf Handheld-Format ein-
gedampft. Neu ist ein umfangrei-
cher Story-Modus im "Mario Golf"-
Stil.

MARIO TENNIS ADV.
Game Boy Advance
Nintendo
18.11.2005

Eine handfeste Uberraschung
kommt von Capcom: ein DS-
Remake der ersten "Resident
Evil"-Episode! Anders als das
Cube-Revival des gruseligen
Oldies will die Handheld-Neu-
auflage weniger durch Hoch-
glanzoptik als vielmehr durch
spielerische Neuheiten glan-
zen. So soll beispielsweise der
Touchscreen bei den Kimpfen
zum Einsatz kommen: Wenn
Zombies auf Sie zutorkeln,
kénnen Sie mit dem Stylus Ihr
Messer schwingen
und das untote Pack
auf Distanz halten.
Zudem sollen
neue Ritsel ein-
gebaut werden,
die ebenfalls auf den beriihrungsempfindlichen DS-
Screen setzen. Mal schauen, ob den Entwicklern hier
mehr einféllt als die
recht anspruchslose

A HOSENTASCHEN-HORROR:
Zombiejagd fiir Nintendos DS.

Kopfnuss-Kost System Nintendo DS
der bisherigen Herstellect W Capcom —
Serienteile. L T
3603 | Preis: 40e

dem 21. Oktober kénnen alle Fans
wieder dem Sammelwahn erliegen.
Im neuen Wettkampfareal namens
Battle Frontier Island kénnen Sie in
gleich acht verschiedenen Arenen
Wettkimpfe austragen. Dabei gibt's
nicht nur ein Wiedersehen mit alten
Pokémon, es sind auch Exemplare
mit an Bord, die bisher noch nicht
auf dem GBA zu sehen waren. Der
Test folgt in der nichsten VGA. +4+

GBA: Z0O0O
Das geniale Kno-
belspiel "Zoo Kee-
per” (In unserem
Test staubte die
Version fiir den DS
eine 1- ab) gibt es
nun endlich auch
fiir den GBA. Den
Namen der tieri-
schen Tuftelei hat
man sogleich in
"Zooo” geindert,
am  Spielprinzip
wurde gliicklicherweise aber nicht
geschraubt.

Nach wie vor sortieren Sie allerlei
niedliche Tiere. Bringen Sie drei
Artgenossen in Reih und Glied, ver-
schwinden diese vom Spielfeld und
Sie kassieren Punkte. Im Hintergrund
tickt dabei gnadenlos die Uhr.

Auch wenn es sich ohne Touch-
screen-Support nicht ganz so fliissig
spielt wie am DS, bleibt's ein exzel-
lentes Puzzlespiel. Ft

A TRUBEL:
Sortieren Sie
Giraffe und
Gefahrten.

b
g

Oktober 2005 VGA

95



VGA HANDHELD

AKTUELLE PSP-TESTS

UNTOLD LEGENDS

Die guten alten Hack'n’Slay-Rollenspiele melden
sich zuriick: In "Untold Legends” ziehen Sie als
einer von vier Charakteren (Ritter, Barbar, Druide
oder Alchimist) durch die virtuellen Lande und
vermdbeln mit fleiigem Tastenhdmmern allerlei
wildes Getier. Dabei lesen Sie Gegenstinde wie
Waffen und Riistungen auf, die |hre Charakter-
werte verbessern. Gesammelte Erfahrungspunkte
setzen Sie ebenfalls ein, um lhre Attribute zu stei-
gern. Die facettenreiche Welt von "Untold
Legends” weifl trotz Diidelmusik und flacher
Story fiir lingere Zeit zu begeistern.

F1 GRAND PRIX

Sie sind Schumi-Fan und wollen die verkorkste
Saison noch mal neu auflegen? Mit "F1 Grand
Prix" soll dieser Traum wahr werden. Zeitrennen,
eine komplette Meisterschaft und andere Modi
konnen Sie spielen — in einem der Original-Renn-
teams mit einem Original-Piloten! Sony hat keine
Kosten gescheut, um mit dem kompletten Lizenz-
paket aufzuwarten. Gute Atmosphire ist also ga-
rantiert, aber der Haken an der Sache sind
Steuerung und Realismus. Unterm Strich ist "F1
Crand Prix” ein netter Titel fiir zwischendurch,
einige andere PSP-Renntitel sind aber besser.

A GEFAHRLICH: Diese wilden Geierkrea-
turen haben es auf Sie abgesehen.

A UBERSICHTLICH: Praktische Richtungs-
pfeile weisen Ihnen den Weg.

PSP-TEST
UNTOLD LEGENDS

Hersteller Activision

45 Euro

Rollenspiel
Solides Hack'n'Slay der alten Schule,
das Sie lange an die PSP fesseln d

APE ACADEMY

Machen Sie lhren Abschluss doch an der Affen-
Akademie! Hierfiir braucht es vor allem Geschick-
lichkeit. Sie miissen in mehr als 40 Disziplinen
bestehen, die in die Kategorien Verstand, Technik
und Kérper eingeteilt sind. Jedes bereits auspro-
bierte Minispiel darf direkt angewahlt und fiir den
Multiplayer-Modus verwendet werden. Die lan-
gen Ladezeiten sind dabei aber mehr als nur affig.

P-TEST
F1 GRAND PRIX
Hersteller | Sony
Preis | 50 Euro
Genre Action-Rennspiel
Durchschnittlicher F1-Racer mit Original- — I
Lizenzen. Kann man mal spielen.

Sir Daniel "Dan” Fortesque ist zuriick und stellt
sich neuerdings auf PSP dem finsteren Zauberer
Zarok entgegen. Der kleine Geist Al-Zalam be-
gleitet ihn in seiner leeren Augenhdhle und kom-
mentiert das Geschehen auf witzige Weise. Dass
der Witz auch erhalten bleibt, verdankt Al-Zalam

einer guten deutschen Synchronisation. Als
Spieler laufen, hiipfen und schlagen Sie
sich durch die Levels und
sammeln neue Waffen und
Artefakte. Der Sound
ist wirklich aller-

A AFFIG: Die vielen Geschicklichkeitstests
sind mal lustig, mal nervtotend.

Kurzweilige Minigame-Sammlung mit
netten und langweiligen Spielchen.

VGA www.gamesaktuell.de

MEDIEVIL: DIE RUCKKEHR

FIRED UP

Wer "Twisted Metal” kennt und liebt, der méchte
vielleicht auch bei "Fired Up” mal einen Blick ris-
kieren. Hier mischen Sie mit schwer bewaffneten
und gepanzerten Vehikeln gleich eine ganze geg-
nerische Armee auf! Sie brettern iiber unbelebte
Straen in einer namenlosen Stadt, sammeln
Power-ups und heizen lhren Gegnern mit Rake-
ten, Maschinengewehren und Cranaten ordent-
lich ein. Die Grafik ist spartanisch, einzig die
Explosionen sind wuchtig und opulent. Dafiir
liuft das Spiel aber ruckelfrei und auch die Steu-
erung ist direkt und prézise ausgefallen.

A FEURIG: Die Kampfhandlungen sind noch
das Beste am grafisch maBigen Fired Up.

Actionreiches Fahr-und-Baller-Spiel mit
durchwachsener Grafik und lauer Stol

erste Sahne. So wechseln sich klassische atmos-
phiérische Kompositionen mit witzigen Stiicken
ab. Weniger sahnig ist die Grafik: Die ist schon
anzusehen, kommt aber o6fter mal derb ins
Ruckeln. Unspielbar wird's jedoch nie.

Stimmungsvolles Action-Adventure mit
Kulti tagonisten,

Den wi 4
kenden Zombies rijckt/
Dan mit seinem

Schwert zu Leibe.



MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

Sie sind auch so ein verhinderter Tuner? Sie lie-
ben den Geruch von Benzin, das Rohren iiber-
ziichteter Motoren? Dann ist "Midnight Club 3"
mit Sicherheit das Richtige fiir Sie. Als Renn-
strecke dienen lhnen die kompletten Strafen-
netze der US-Metropolen Atlanta, Detroit und
San Diego. Als Lichtsiulen dargestellte Check-

points passieren Sie in der richtigen Reihenfolge,
um als Erster ins Ziel zu kommen und um
Preisgelder sowie neue Wagen einzustreichen.
Die Route ist dabei erfreulicherweise frei wihlbar,
auch Abkiirzungen sind vorhanden. Die Steue-
rung des Titels ist erstklassig, aber haufige Slow-
downs aufgrund iibertrieben ambitionierter Gra-
fikgestaltung sowie lange Ladezeiten verhindern
eine hohere SpielspaR-Wertung.

A SCHNITTIG: Die hochglanzpolierten
Karossen sind schon anzusehen.

A SCHNELL: Auf der langen Geraden
geben wir Vollgas. Leider kommt die
schmucke Grafik in schnellen Passagen
gelegentlich ins Ruckeln.

Hersteller | Rockstar

50 Euro

Action-Rennspiel
Wilde Checkpoint-Raserei. Grafisch
opulent, aber nicht immer fii

DTM RACE
DRIVER 2

Wenn lhnen samtliche Arcade-Racer nicht realis-
tisch genug sind, sollten Sie's vielleicht mal hier-
mit probieren: "DTM Race Driver 2" besticht auf
den ersten Blick durch einen gut gemachten
Story-Modus, der ein wenig an den Film "Days of
Thunder” erinnert. Der atmosphirische Boxen-
funk passt meist zum Spielgeschehen. Sie konnen
einzelne Teile lhres Wagens, etwa den Motor oder
das Getriebe, kaputtfahren, und das Schadens-
modell ist auch gut: So realistisch geht's bei kei-
nem anderen PSP-Rennspiel zu. Auch die
Ausstattung ist reichhaltig. Schade nur, dass das
Came fiir Einsteiger aufgrund gewohnungsbe-
diirftiger Steuerung schwierig ist und auch gra-
fisch nicht auf allen Strecken glinzt.

1/3
3.78
3.78

Race time
Lap time - 88:4.

A ENG: Wenn Sie das Feld nicht hinter sich
lassen, wird’s in Kurven oft sehr eng.

Anspruchsvalle Racing-Simulation mit
groBem Umfang und Langzeitmotivati

COLIN MCRAE
RALLY 2005

Dieser Titel ist eine Portierung von PS2 und will
Rallye-Feeling auf der PSP aufkommen lassen. Im
Meisterschafts-Modus bewiltigen Sie mit Colin
nacheinander die Etappen der einzelnen Rallyes.
Im Karriere-Modus dagegen werden Rennen mit
vorgegebenen Wagen ausgetragen. Bei Erfolg
schalten Sie neue Fahrzeuge frei. Die zahlreichen
Strecken, Autos und Spielmodi sorgen fiir
wochenlangen SpaR, auch wenn's im Detail nicht
immer perfekt lduft. Die Steuerung beispielswei-
se fiihlt sich unrealistisch an, weil der Wagen sehr
friih nach aufen wegrutscht. Ein Multiplayer-Mo-
dus ist ebenfalls implementiert: Stellen Sie Land,
Fahrzeugklasse, Wetter sowie Tageszeit ein und
fahren Sie gegen maximal sieben Gegenspieler!

A UNREALISTISCH: Leider verlieren die
Wagen etwas zu schnell die Bodenhaftung.

PSP-TEST
COLIN MCRAE RALLY 2005
Hersteller | Codemasters
Preis 50 Euro
Offroad-Rennspiel
Technisch leider nur ordentliche,
umfangreiche Rallye-Simulati

BURNOUT
LEGENDS

Criterions mobile Action-Raserei vereint die
Highlights der drei ersten PS2-"Burnout”-Teile.
So finden Fans bekannte Spielvarianten wie
Crash-Modus, Road-Rage und Verfolgung sowie
Features wie die spektakularen Takedowns. Diese
gelingen mit dem Analog-Stick nach wenigen
Ubungsrunden ebenso wie lange Drifts. Grafisch
reicht "Legends” leider nicht annihernd an die
PS2-Vorbilder heran. Polygone verschwinden
plétzlich und Adrenalin-Junkies miissen auf den
bekannten Verwischeffekt verzichten. Obwohl
man merkt, dass hier nicht die exzellenten Pro-
grammierer der herausragenden PS2-Fassungen
am Werk waren, sorgen die vielen Events fiir jede
Menge Racing-Spaf

A RASANT: Burnout lebt auch auf der
PSP vom Geschwindigkeitskick.

Hersteller Electranic Arts

50 Euro

Action-Rennspiel
Abwechslungsreiche Crash-Orgie, aber
nicht so brillant wi Vorbilder.
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NINTENDOGS

In "Nintendogs”
sich um das Wohlbefinden eines
drolligen Welpen. Sie kénnen mit
ihm Gassi gehen, ihm Tricks bei-
bringen, ihn fiittern und baden -
eben alles, was auch mit einem
richtigen Vierbeiner méglich ist.
Wenn Sie lhren Bello auf dem
Touchscreen streicheln und iiber

kiimmern Sie

A HOL DAS BALLCHEN:
Rex wartet auf unseren Wurf.

das Mikrofon mit ihm reden, rea-
giert er darauf sehr realistisch. Zu-
sammen mit der hiibschen Grafik
wirkt Ihr kleiner Felltrager fast wie
ein echtes Lebewesen. Selbst wenn
Sie der zuckersiiRe Look ab-
schreckt: Hinter "Nintendogs” steht
ein faszinierendes, toll umgesetztes
Konzept. Ubrigens erscheint "Nin-
tendogs” in drei Editionen, die

inhaltlich identisch sind und sich
nur durch die anfangs verfiigbaren
Rassen voneinander unterscheiden.

Innovatives, charmantes
Handheld-Haustier.

CASTLEVANIA:

DAWN OF SORROW

Das erste DS-"Castlevania” setzt
die Geschichte um Soma Cruz,
den Helden aus dem GBA-
Serienvertreter "Aria of Sorrow”,
fort. Gespielt wird auf dem

Touchscreen, der obere Screen
zeigt wahlweise die Ubersichts-

A AUS DEM WEG: Ein riesi-
ger Ritter will Soma stoppen.

karte oder den Statusbildschirm —
sehr praktisch. Sie lotsen Soma
konventionell mit den DS-Knpfen
durch Draculas modrige Behau-
sung, gelegentlich wird aber auch
der Stylus clever genutzt. Mal
zeichnen Sie michtige magische
Zirkel, mal lésen Sie Eisblocke
durch Antippen auf.
"Dawn of Sorrow”
wird seinem grofien Na-
men absolut gerecht und
bietet einen motivie-
renden Mix aus Kamp-
fen, Aufleveln und
der Suche nach bes-
serer Ausriistung, Eine
schicke Optik und die
Ohrwurm-Musik  sind
die Sahnehaubchen.

CASTLEVANIA: DAWN OF SORROW
Konami

40 Euro
Vorziigliche 2D-Action mit
exzellenter Prasentation.

ADVANCE WARS: puAL STRIKE

Die nichste Generation des
Comic-Kriegs: Nach zwei gefeier-
ten GBA-Episoden werden die
"Advance Wars"-Kampfe nun auf
dem DS ausgefochten. Sie taktie-
ren sich durch ein rundenbasier-
tes Strategiespiel, dessen Kom-
plexitit, Umfang und Missions-
design es locker mit der Konkur-

A KULTIG: Der Handheld-
Krieg tobt nun auf dem DS.

renz auf “grofen”

nehmen kénnen.
Fiir die DS-Premiere haben die

Entwickler sich zu weiten Teilen an

Systemen auf-

den Vorgangern orientiert, nutzen
aber sinnvoll die Eigenheiten der
DS-Hardware. So konnen Sie die
Truppen der alliierten Armeen nun
mit dem Stylus gegen die bose
Black Hole Army in den Kampf fiih-
ren. Auferdem lassen sich auf-
grund der beiden Bildschirme zwei
Schlachten zur gleichen Zeit schla-
gen. Ansonsten gibt's einige neue
Einheiten wie beispielsweise Repa-
raturboote.

Spielmodi gibt's reichlich: Wah-
rend der Solisten-Feldzug und die
Mehrspieler-Scharmiitzel gewohnt
grofartig sind, fillt die neue Echt-
zeit-Variante eher unter die Katego-
rie "netter Bonus".

40 Euro WERTUNG

Strategie
Ein siichtig machender
Strategie-Kracher.

METEQOS

Von den Machern des PSP-Hits
“Lumines” kommt mit
nun ein Knobelkracher fiir den
DS. Den Planeten Meteo hat's in
seine Einzelteile zerlegt und nun
drohen seine weitldufig ver-
sprengten Brockchen — Meteos
genannt — in anderen Welten ein-
zuschlagen. Sie miissen die he-

"Meteos”

A KNIFFLIG: Mit dem Stylus
sortieren Sie die Felsbrocken.

rabregnenden Triimmer mit dem
Stylus beseitigen. Dazu miissen Sie
sie in gleichfarbigen Dreierreihen
anordnen. AnschlieRend diisen die
Brocken zuriick in den Weltraum.
Das Problem: Sie
Meteos nur vertikal verschieben.
AuRerdem miissen Sie schnell sein,
denn die Triimmer diirfen sich nicht
bis zum oberen Bildrand auftiirmen.
Abwechslung wird durch variierende
Spielbedingungen geboten. So wir-
ken sich beispielsweise die unter-
schiedlichen Anziehungskrifte der
verschiedenen Planeten auf das
Flugverhalten der Blocke aus.

Bei "Meteos” stimmt fast alles:
Es sieht nicht nur stylish aus, son-
dern ist auch perfekt auf die DS-
Hardware zugeschnitten. Stylus und
Touchscreen werden vorbildlich
genutzt. Ein Muss fiir Puzzle-Fans.

konnen die

Hersteller

40 Euro
Simples Prinzip mit tollem
Touchscreen-Spielgefiihl
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MADRICS KOOPERIERT
MIT NUBYTECH
Der Zubehbrhersteller Madrics wird
kiinftig lizenzierte Controller von
NubyTech in Deutschland vertrei-
ben. Zur Produktpalette gehdren
unter anderem zahlreiche Control-
ler im “Street Fighter”- und "Mortal
Kombat”-Look. Fiir “"Resident
Evil"-Fans attraktiv sind die
kultigen Kettensagen-
Controller fiir PS2
und  Game-
Cube. +++

< MASSIV:
NubyTechs
Arcade-Stick im
Street-Fighter-Stil.

SCHUMMELSOFTWARE
FUR PSP |
Der ewige Kampf zwischen den

digitalen Helfern Action Replay und
Xploder geht auch auf der PSP wei-
ter. Beide erscheinen in Kiirze fir das
Sony-Handheld und warten mit gro-
Rem Funktionsumfang auf: Neben
den iiblichen Cheat-Spielereien kén-
nen Sie beispielsweise auch Video-
dateien, die Sie auf lhrem PC gespei-
chert haben, in das PSP-kompatible
MPEG4-Format umwandeln.  +++

= Fap

MOVIE PLAYER

A SCHUMMLER: Xploder
und Action Replay fir PSP.

LED-TASTATUR

Aus Russland kommt ein interessan-
tes neues Tastaturkonzept: Das De-
sign-Studio Art Lebedev werkelt an
einem Keyboard, dessen Tasten mit
kleinen LED-Displays bestiickt sind.
Die Beschriftung jeder einzelnen
Taste ldsst sich je nach Anwendung
verdndern. Beispielsweise kénnten
Sie bei einem Ego-Shooter auf den
Tasten zum Waffenwechsel dann
Bilder der einzelnen Wummen sehen.
Eine tolle Idee! Allerdings bleibt ab-
zuwarten, zu welchem Preis das
ambitionierte Eingabegerit 2006
starten wird.  +++

S
<>
@&

A EDEL:
T Die Tasten des
Nobel-Keyboards aus
Russland sind allesamt mit
kleinen Displays bestiickt.

a"’

LOGITECH

CREATIVE ZEN VISION

V20

A PORTABLE WOHLTONER:
Logitechs Lautsprecherset V20.

Sie sind mit dem Notebook unter-
wegs, mdchten aber trotzdem nicht
auf guten Sound verzichten? Dann
kénnte das Lautsprecherset V20
von Logitech etwas fiir Sie sein: Die
nur 555 Gramm schweren und kom-
pakten Minitoner bendtigen kein
Netzteil, sondern ziehen ihren Saft
aus einem freien USB-Port.

Im Kaufpreis von zirka 70 Euro
ist neben zwei zusammenklappba-
ren Boxenstindern auch ein prakti-
sches Reiseetui enthalten.

1~>C LSRR eS|
Logitech
ca. 70 Euro

Praktisches, aber nicht ganz billiges
Speaker-Set fiir unterwegs.

Creative bringt dieser Tage sein neues Flaggschiff unter den
portablen Mediaplayern in die Liden. Der Zen Vision beher-
bergt auf seiner 30 Cigabyte grofen Festplatte Fotos, Musik
und Videos. Das Display mit einer Auflésung von 640 x 480
Pixeln und 262.144 Farben stammt von Sharp und soll auch
bei Sonnenlicht gut lesbar bleiben. Trotz eingebauter Festplatte
wiegt die tragbare Jukebox nur bescheidene 239 Gramm.

MULTITALENT

Der Zen Vision kommt mit vielen verschiedenen Dateiformaten
klar: Neben MPEG2- und MPEG4-Filmen spielt er beispielsweise
auch Xvid- und DivX-Videos ab.

Hobbyfotografen freuen sich iiber einige Features: So kénnen
sie die Speicherkarten ihrer Kamera direkt in den dafiir vorgesehe-
nen Schacht am Zen Vision stecken und Schnappschiisse iiber
einen Videoausgang auch an einem Fernseher betrachten.

Musikfans lauschen stattdessen ihren Lieblingssongs, die im MP3-
oder WMA-Format vorliegen kénnen. Ein eingebautes Mikrofon, ein
Radio und eine Organizer-Funktion mit Outlook-Synchronisation run-
den die umfangreiche Ausstattungsliste des Zen Vision ab, den sich
Creative mit knapp 500 Euro gut bezahlen ldsst. Erfreulich: Bei einem
Defekt des Akkus ldsst sich der Energiespender austauschen.

‘E%'E"'ﬁ """&?l
T R e (F T

HARDWARE
ZEN VISION

" System

A ALLESKONNER: Der Hersteller
Zen Vision speichert Bilder, Prei
Musik und Videos. Portables M

| Creative

fiir gehobene Anspri

A HIGHTECH-NAGER: Saiteks
neues Eingabegerat kommt mit
ausgereifter Lasertechnik daher.

SAITEK LASER MOUSE

Einen neuen PC-Nager mit Lasersensor hat Saitek im Programm. Der
schlicht Laser Mouse betitelte Neuling kostet bescheidene 30 Euro,
kommt anders als beispielsweise Logitechs Lasermaus MX1000 aber
nicht ohne Kabel aus.

Wer sich daran nicht stért, tatigt mit der Laser Mouse einen guten
Kauf. Sie liegt angenehm in der Hand und ist mit einem Vier-Wege-
Mausrad und insgesamt acht Tasten Uppig ausgestattet.

ALLZEIT BEREIT

Die Abtastrate ist fix auf 1.200 ARDWAR

dpi eingestellt — ein zufrieden LASER USE

stellender Wert, den moderne System pc] N
Hersteller |} Saitek

optische Mause mittlerweile k
Preis

aber iibertreffen. Dafiir verrichtet die Laser Mouse auch auf problemati-
schen Oberflichen wie Clas oder bestimmten Holzarten problemlos ihren
Dienst. Nicht nur fiir preisbewusste PC-Besitzer definitiv einen Blick wert.

[ ———— .
mit moderner Lasertechnik.
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Nutzliches, Ausgefallenes,

VGA

Innovatives oder auch Enttduschendes: Wir

stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

SAMSUNG M70

Auf der internationalen Funkaus-
stellung présentierte Samsung
ein Notebook mit einem 19-
Zoll-Display. Das ist ein Novum,
denn bisher kamen tragbare
PCs mit einem maximal 17 Zoll
groflen Bildschirm daher. Der
Clotzkasten mit einer Auflo-
sung von 1680 x 1050 Bild-
punkten ist abnehmbar und
lasst sich dann auch
als "normaler” Moni-
tor verwenden. Mit
einem Kontrastver-
hiltnis von 600:1
Reak-
tionszeit von 10 ms
soll der Bildschirm
auch anspruchsvolle PC-User zufrieden stellen.

und einer

A NOTEBOOK-NEUHEIT: Samsungs M70
mit abnehmbarem 18-Zoll-Bildschirm.

AUSSTATTUNG NOCH GEHEIM

Obwohl das M70 in Kiirze erscheint, sind zur weiteren Ausstattung noch
keine Details bekannt. Laut Samsung sollen CPU und Grafikchip
Highend-Anforderungen genii-
gen. In Kombination mit dem

SPEED-LINK

Speed-Link beschert der PS2-Spie-
lerschaft einen stilvollen neuen
Controller. Das Chrome Pad kommt
im polierten Chrom-Look daher
und verfiigt je nach Ausfiihrung
iber blau oder rot leuchtende
Tasten. Der Preis wird bei knapp 25
Euro liegen. Bei einem ersten Pro-
bespiel auf der Games Convention
war unser Eindruck sehr positiv.

Hersteller

| Speed-Lmk

Fir jeden Geldbeutel das Richtige: Wir haben e
mit einem besonders guten Preis-L

KARTEN BIS 150 EURO

Sparkle SP-AG43DH
Dank des DVI-Ausgangs zaubert die Karte
das Bild in optimaler Qualitat auf lhren
Screen. Uber den TV-Out kénnen Sie auch
an der groBen Glotze zocken.

ist a fur Sie

grofRen Display diirfte der Preis JUnsere Alternativen: ‘
e aihioft Bezsichnung | SPARKLE Sapphire Radeon Sparkle
recht hoch ausfallen — ein offi Hertaiier — e Sapphine [fSpere o)
i - h nicht b
zielles Statement zum Kosten . D Chip Nvidia Geforce 6600 | Ati Radeon X800 GT | Nvidia Geforce 6600
punkt steht noch aus Schicker Notebaok-Neuling mit
’ abnehmbarem Riesendisplay. Schnittstelle | AGP PCI Express PCI Express
— 256 MB 128 MB 256 MB
Preis ca. 120 Euro ca. 150 Euro ca. 110 Euro

THRUSTMASTER
FERRARI GT FFB

Cuillemot verdffentlicht unter dem Thrustmaster-Brand ein neues Set
aus Lenkrad und Pedaleinheit. Sie kénnen es sowohl an den PC (USB)
als auch an die PlayStation2 (Controller-Port) anschlieRen.

Es kostet 65 Euro, ist auf beiden Plattformen kompatibel zu allen
Rennspielen und soll mit Force-Feedback-Technik fiir ein authentisches
Pisten-Feeling sorgen.

"DA IST JA EIN PFERDCHEN DRAUF"
Dank Ferrari-Lizenz ziert das wiehernde Firmenmaskottchen der Italiener
das Lenkrad des GT FFB. Um den damit geweckten hohen Anspriichen
Ceniige zu tun, verspricht Thrustmaster bruchsichere Schaltwippen und
eine kriftige, aber gleichzeitig leise Force-Feedback-Technik. Die Pedal-
einheit hingegen wartet mit groRziigig dimensionierten Pedalen auf.
Fiir reine PC-Raser hat Thrustmaster iibrigens auch ein neues Lenk-
rad namens Rally GT Pro FFB in der
Mache, das technisch noch fort-
schrittlicher ist, allerdings
109
Euro kosten wird.

» GIB GAS:
Das neue
Ferrari GT
fur PS2
und PC.

auch stolze

FERRARI GT FFB
System jeg] P
Hersteller |
Preis

Viel versprechender Neuzugang im

ca. 65 Euro

groBen Feld der Zocker-Lenkrader.

KARTEN BIS 300 EURO

PowerCol

Mit ihrer 256-Bit Speicheranbindung
ist die DirectX-9-Karte fir aktuelle
3D-Shooter gewappnet. Zudem
uberzeugt der flusterleise Liifter.

or X800 Pro

Unsere | iven:
Bezeichnung | PowerColor | Asus Extreme Sparkle 6800GT
X800 Pro NB800,TD Lite Pack
Chip Ati Radeon X800 Pro | Nvidia Geforce 6800 | Nvidia Geforce 6800 GT
Schnittstelle | AGP PCI Express AGP
Videospeicher | 256 MB 256 MB 256 MB
Preis ca. 200 Euro ca. 270 Euro ca. 230 Euro

KARTEN UBER 300 EURO

AOpen Aeolus 6800GT-DV256

Die AOpen-Karte bietet auf Grund zweier
DVI-Ausgange auch Multi-Monitoring.
Mit einem Adapter kann aber auch ein
Roéhrenmonitor verwendet werden.

Unsere
Bezeichnung | AOpen Aeolus Asus Extreme | sparkte

6800 GTDV256 AXB50Pra | sP-Px70XVH
chip Nvidia Geforce Ati Radeon X850 Pro | Nvidia Geforce

800 GT | | 7800 GTX
Schnittstelle | PCI Express | PCI Express | PCI Express
Videospeicher | 256 MB “ 256 MB 256 MB
Preis ca. 310 Euro | ca. 400 Euro [ ca. 460 Eura
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| Von Logic3 kommt eine clevere
Eingabeldsung fiir die PSP -
ein Keyboard zum Anstecken.
Die Tastatur mit 47 Tasten
erleichtert besonders das
Surfen im Internet. Adressen
lassen sich viel komfortabler
eingeben und Webseiten somit schneller
erreichen. Netter Nebeneffekt: Klappen Sie die
PSP-Tastatur hoch, wird lhr Bildschirm vor Kratzern
geschiitzt. Das Keyboard erscheint Anfang 2006.

Sie haben eine Schwiche fiir Frauen-
kleider und wollten schon immer eine
praktische Handtasche? Vaja, Experte
fiir Luxus-Leder-Accessoires, bringt
jetzt fiir Ihre PSP einige funktio-
nelle Tischchen in den Handel.
Im Bild sehen Sie das Modell
PSPouch fiir ca. 112 Euro, das Sie
fiir weitere 25 Euro mit eigenem
Logo versehen lassen kdnnen
Surfen Sie auf www.vajacases.com.
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Die PSP ist cool — keine Frage. Doch es geht noch cooler, invidueller, krasser, geiler.
Wir zeigen lhnen, wie Sie Ihre portable PlayStation aufmotzen und sich so von allen

anderen PSP-Besitzern abheben. Please VGA, pimp my PSP!

Fetter Sound mit der PSP? Na
klar! Mit dem PlayGear Amp
holen Sie alles aus Sonys klei-
ner Kiste raus. Gleich vier
Lautsprecher sorgen fiir tol-
len Klang. Besonders beim
Anschauen von Filmen ist
der PlayGear Amp zudem
recht praktisch, da er
auch als Halterung dient.
Sie miissen die PSP also
nicht standig in der Hand halten.
Der Preist liegt bei 80 Euro.



Handy Grip

Sie haben sich eine PSP zugelegt, sind aber so
an lhren geliebten DualShock2-Controller
gewdhnt, dass Sie mit dem diinnen Handheld
nicht klar kommen. Kein Problem! Besorgen
Sie sich diesen Adapter und das Feeling eines
PS2-Controllers ist auch auf
der PSP da. Uber die Optik
lasst sich streiten, griffig
ist der bei Lik Sang
s (www.lik-sang.com)

ansch ;5 3 Handy Grip erhalt-
R 3 lich allemal. Der

Preis: Etwa 20 Euro.

Sticks ein

sz Mod BN T1 .
Ein neues Auto oder eine richtig exklusive ;

BSPiile? Wer sich fir Letateres entschei: | Die Kopfhorer, die der PSP beilie- Ihnen gefillt der edle Klavierlack-Look der
gen, machen Sie nicht gliicklich? Damit miis- portablen PlayStation eigentlich gar nicht?
sen Sie sich nicht abfinden. Sie konnen jeden Mittlerweile gibt es unzahlige Cover zum Auf-
normalen Kopfhérer verwenden oder auf ein kleben, die sowohl Vorderseite, als auch
Groco leder anderes spezielles PSP-Modell zuriickgreifen. Riickseite der PSP verschonern. Eine riesige
(Riickseite) firr 3 Logitech beispielsweise bietet den PlayGear Auswahl finden Sie bei Decalgirl, wo Sie fiir
35.000 Dollar. Mod (18 Euro) an, der Sie nicht nur durch ein Sticker-Set umgerechnet etwa 6,50 Euro

Wohlklang, sondern auch durch seine stabile hinlegen miissen. Ubrigens kénnen die bun-

Bauweise iiberzeugen will. ten Teile auch wieder leicht entfernt werden
- — ganz ohne nervige Riickstinde. Decalgirl
“ finden Sie unter www.decalgirl.com.

det, bekommt bei Hip-Hop-lkone Russell
Simmons dieses stylishe Teil aus Gold,
Diamanten und

Badestation

Wenn der Akku lhrer PSP leer ist, haben Sie zwei
Méglichkeiten. Erste Option: Sie stopseln das
mitgelieferte Netzteil an. Aber das ist doch

uncool und sieht halt auch so gar nicht

lissig aus. Die Alternative: Sie verwenden Auch der groRte Pimper fangt mal klein an:

eine hippe Ladestation wie den Blue Light Logitechs PlayGear Visor (10 Euro) ist ein

Charger aus dem Hause Brooklyn. Das transparentes Kunststoff-Case, das Ihre PSP

Design des 20 Euro teuren Teils wurde der PSP vor Schmutz und Schiden bewahren soll.

nachempfunden. Sie schlieBen den Blue Light Praktisch: Zum Spielen miissen Sie die PSP

Charger ans Netz an, parken oben drauf lhre PSP nichth h alle St ! las-
und wahrend der Aku geladen wird, leuchtet die sen sich problemlos erreichen.

Ladestation auch noch blau - schick!

Sound Grip

Beim Videospiel-Experten Lik Sang (www.lik- Das schlanke Design der PSP kann bei
sang.com) sind diese Schutzhiillen fiir lhre PSP Spielern mit grofen Handen zu Ermii-

erhiltlich. Die transparente Version dungserscheinungen fiihren. Abhilfe
namens Crystal Sleeve ist fir 7 s schafft der Sound Grip von Logic3
Euro zu haben, fiir den blauen | ‘M (30 Euro). Durch ergonomische Griff-
Silicon Protector muss 4 mulden verbessert sich das Halte-
man schlappe 5,50 (g = gefiihl der PSP spiirbar. Und das
Euro investieren. Die 3 ; ~ "Sound” im Namen kommt auch nicht
beiden PSP-Kondome ¥ " von ungefihr: Der Sound Grip verfiigt
schiitzen vor Kratzern ! ‘ iiber eingebaute Lautsprecher, die viel

und StoRen. ¥ | besser tonen als die der PSP
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VGA service
LESERBRIEFE

Liebe Leser, wir freuen uns iiber Lob und Kritik zur Videogames Aktuell
genauso wie iiber Kommentare zu aktuellen Spielen sowie iiber
Fragen, die lhnen auf den Nigeln brennen. Auch Beitrage zur Frage
des Monats (unten auf dieser Seite) sind natiirlich sehr willkommen. Schreiben Sie uns! Sie
erreichen uns entweder per E-Mail unter leserbriefe@gamesaktuell.de oder mit einem Brief

an die nachfolgende Adresse:

CyPress GmbH | Stichwort: VGA-Leserbriefe | Max-Planck-StrafBe 13 | D-97204 Hochberg

Verwirrung um Battlefield 2 Filme statt Spiele auf DVD?

Hallo VGA-Team,

ich hitte da zwei Fragen an Sie. Erstens: In
Ihrer Februar-Ausgabe geben Sie an, dass fiir
"Battlefield 2" mindestens ein Prozessor mit
1,5 GHz und 256 MB RAM benétigt werden.
In der August-Ausgabe waren es dann 3,0 GHz
und 1 GB RAM. Kénnten Sie mir das bitte er-
lautern? Zweitens: Was halten Sie von Postern
aktueller Spiele in lhrer Zeitschrift, damit ich
meine Zimmerwande etwas schmiicken kann?
Zuletzt noch ein kraftiges Lob an alle Mitar-
beiter der VGA. FELIX

VGA: Hallo Felix,
vielen Dank fiir lhre lobenden Worte. Und jetzt zu
den Fragen: Die Angaben in der Februar-Ausgabe
stammen direkt von den Produzenten des Spiels.
Wie Sie selbst erkannt haben, handelt es sich
dabei um die Mindestanforderungen. Tatséichlich
empfiehlt Electronic Arts auf der Riickseite der
Spieleverpackung 1,7 GHz und 512 MB RAM —
was ja nicht deutlich von den urspriinglichen Pro-
duzenten-Angaben abweicht. Wir jedoch sagen
lhnen in der August-Ausgabe, was Ihr Rechner
kénnen muss, wenn Sie in den vollen Genuss der
Grafikpracht kommen wollen. Und dafiir reichen
die Mindestanforderungen nun einmal nicht aus.
Was die Sache mit den Postern angeht: Wir
denken ernsthaft dariiber nach, der VGA kiinftig
Wandschmuck beizulegen. Wir hoffen natiirlich,
dass Sie uns dann als Beweis ein Foto lhres frisch
"tapezierten” Zimmers zukommen lassen.
Freundliche Griile entbietet Olaf

Sehr geehrte Redaktion,

ich bin ein VGA-Leser der ersten Stunde und
freue mich dariiber, dass sich das Heft im Lau-
fe der Zeit weiterentwickelt hat. Den Wechsel
von CD zu DVD finde ich wirklich sinnvoll.
Wer zahlt denn nicht gerne ein wenig
mehr, wenn er dadurch mehr Spiele,
Tools und niitzliche Infos haben
kann? Ist in dieser Hinsicht noch
mehr zu erwarten? Ich meine
nicht weitere PC-Vollversionen,
sondern komplette Filme auf
DVD. Andere Magazine ma-
chen das ja inzwischen auch.
Das wire doch eine Idee,
finden Sie nicht? Ansonsten
hoffe ich, dass Sie genauso
weitermachen wie bisher.
MIT FREUNDLICHEM
GRUSS, GERHARDT

9

DIE FRAGE DES MONATS
Ergebnisse des letzten Monats:

"Burnout"” oder
"Gran Turismo"?

Mégen Sie lieber unkomplizierte

P hten oder realistische
Rennsimulation?

Auf unserer Internet-Homepage www.gamesaktuell.de

kénnen Sie lhre Stimme abgeben und den aktuellen Stand

der Umfrage einsehen.

Ein klarer Fall
von unentschieden!
40%

o

_
A KOSTENLOSE BEIGABE: Eine Folge von
King of Queens auf der aktuellen DVD.

VGA: Hallo Gerhardt,
grundsitzlich sind wir einer Meinung! Immerhin
finden Sie auf unserer aktuellen DVD eine Folge
der TV-Serie "King of Queens”. Es ist aber eine
ganz andere Geschichte, komplette
Filme auf die DVD zu packen. Immer-
hin sind wir ein Multiformat-Heft,
unsere Leser sind also in erster Linie
PC- und Videospieler. Deshalb
iiberlassen wir solche Gimmicks
Heften, die sich um das Thema Film
und Heimkino drehen. Und noch
ein Grund spricht gegen einen Film
auf der VCA-DVD: Wir hitten dann
keinen Platz mehr fiir Goodies — von
PC-Spielen ganz zu schweigen. Und
das wiirde uns — zu Recht! — ein
GroRteil unserer Leser Ubel nehmen.
Mit freundlichem Gruf, Thomas

Ich will Realis-

mus pur!

12%

Dieses Mal wollen wir von lhnen wissen:

Kaufen Sie sich eine PSP?

1. Hole ich mir gleich. Endlich mal ein Handheld fiir unterwegs, dessen Spiele nicht wie 16-Bit-
Klassiker aussehen. Dazu kann die PSP noch viel mehr — z.B. Hollywood-Highlights abspielen.

. Ich brauche kein Handheld. Denn wenn ich unterwegs bin,
hab ich ohnehin keine Zeit zum Zocken. Und zu Hause habe
ich ja bereits eine Konsole stehen.

Weifl nicht. Die PSP kann schon viel und die Spiele
sehen gut aus. Aber ich warte erst mal ab, wie sich
das Handheld entwickelt.

N\
./

A HARDWAREMONSTER: Wer Battle-
field 2 in seiner vollen Pracht erleben will,

Wir sind gespannt auf lhre Einsendungen!
braucht schon einen Hochleistungs-PC.
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Zu wenig Rollenspiele!

Hi Leute,
ich bin ein echter Rollenspielfreak — und ich
rede dabei nicht nur vom PC. Ich habe daheim
auch jede Menge Konsolen stehen, etwa die
PlayStation2, den GameCube und die Xbox.
Selbst altere Systeme wie die PSone und den
Dreamcast hole ich manchmal aus dem Regal,
um Highlights wie “Final Fantasy IX" oder
"Skies of Arcadia” zu zocken.

Ich wiirde gerne wissen, wieso Sie in der
VGA so wenige RPGs testen? Mogen Sie die
nicht? Ich bin sicher, dass viele Leser mehr
iiber Rollenspiel-Neuerscheinungen wissen
mochten - und dabei meine ich nicht nur die
"Final Fantasy”-Serie. Ansonsten: Bleiben Sie,
wie Sie sind. GRUSS ANDRE
VGA: Hallo André,
keine Sorge, wir bleiben, wie wir sind. Wir méch-
ten Sie auch weiterhin beruhigen: Es ist keines-
falls so, dass wir Rollenspiele gerne mal
"vergessen”. Wir haben selbst einige
Rollenspielfans in unserer Redak-
tion. Und wir lassen uns natiirlich
kein einziges wichtiges Genre-
Highlight entgehen. Erst in un-
serer September-Ausgabe
haben wir "Y's — The Ark of
Napishtim” fiir PlaySta-
tion2 getestet. Wir wiirden
sicherlich mehr Konsolen-
RPGs testen, wenn es wel-
che gibe. Doch leider muss
man sagen, dass hier Ebbe
herrscht. Sollte sich den-
noch einmal wieder ein toller
Titel lhres Lieblings-Genres
nach Deutschland verirren,
kénnen Sie sicher sein,
dass Sie bei uns den Test
dazu lesen werden.

Ciao, Frank

[

Special von "KUF: Heroes", Seite 18

Wer unter www.kufh.com nach dem neuesten "King-
dom Under Fire"-Spiel Ausschau hilt, bekommt
lediglich die Mglichkeit, fiir schlappe 500 Dollar die
Internetprésenz zu erwerben. Die richtige Adresse
lautet: www.kufheroes.com

Test von "GR2: Summit Strike”, Seite 64
Ein kleiner Dreher bei den Angaben. Der Hersteller ist
Ubisoft und der Entwickler Redstorm — nicht umge-
kehrt.

Nintendo-feindlich?

Hallo liebe Redakteure,
ich wei ja, dass lhr
Heft nicht nur alle gan-
gigen Konsolen ab-
deckt, sondern auch
den PC-Bereich. Des-

halb kann ich auch

keine ausfiihrliche

Berichterstattung zu
ALLEN Releases fiir je-
des System erwarten.
Aber miissen Sie Nintendo so offensichtlich
benachteiligen? Unter den 19 Tests im Sep-
tember-Heft ist der GameCube nur fiinf Mal
vertreten. Und das ist nicht nur seit der letz-
ten Ausgabe so. Seit Monaten dominieren
Xbox und PS2. Sogar der PC ist starker ver-
treten. Wollen Sie mit der Veréffentlichung
der PSP auch die Tests fiir den GBA und den
Nintendo DS runterschrauben? MARION

VGA: Hallo Marion,
das sind harte Worte, aber nichts liegt uns ferner,
als Fans der Nintendo-Systeme zu benachteili-
gen. Jedoch miissen wir den Tatsachen ins Auge
blicken: Wahrend PC, PS2 und Xbox von
den Herstellern jeden Monat mit reich-
lich Software bedacht werden, erschei-
nen immer weniger Spiele fiir den Game-
Cube. Die meisten Tests fiir den Nintendo-
Wiirfel sind Umsetzungen, die auch fiir Xbox
und PS2 zu haben sind. Exklusive Entwick-
lungen sind nicht mehr an der Tages-
_ ordnung. Zu den Ausnahmen zahlt hier
"Geist”, das wir in dieser Ausgabe tes-
ten. Und was das Thema PSP an-
belangt: Tests fiir das neue
Sony-Handheld kommen
zusétzlich ins Heft, den
Umfang fiir DS/GBA-Neuer-
scheinungen schrauben wir des-
halb natiirlich nicht herunter.
Viele Griifle, Fabian

In unsere letzte Ausgabe haben sich folgende Schnitzer eingeschlichen:

Spiele-Index, Seite 11

Wer hofft, mithilfe dieser Auflistung seinen Wunsch-
titel im Heft zu finden, wird enttduscht. Hier sind
nicht nur die Seitenangaben falsch. Selbst die
genannten Titel werden sich auf den Folgeseiten nur
schwerlich finden lassen. Wir vermuten, dass durch
einen Riss im Raum-Zeit-Gefiige die Angaben aus
einem Paralleluniversum mit unseren vertauscht wur-
den. Unsere Weltraumphysik-Abteilung hat dieses
Problem aber bereits behoben, sodass Sie schon in
diesem Heft einen korrekten Spiele-Index vorfinden!
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A VGA speECcIAL

VGA-AWARDS 2005

Es ist entschieden: Uber 1.000 VGA-Leser haben die besten Spiele der
letzten zwolf Monate gewahlt.Vorhang auf fir die ruhmreichen Sieger!

ie Auswertung der diesjihrigen VCA-Awards war richtig spannend!

Aus iiber eintausend Zuschriften haben wir lhre absoluten Lieblings-
titel ermittelt. In acht Genre-Kategorien trafen die namhaften Software-Kon-
trahenten aufeinander. Zusatzlich musste noch das genreiibergreifende Top-
Spiel des Jahres ermittelt werden. Keine leichte Aufgabe, wie wir finden —
schlieRlich sind in den vergangenen Monaten jede Menge hervorragende
Multiformat-Spiele herausgekommen... Doch genug der einleitenden Worte!

GENRE: ACTION

Platz 1 GcraA: san Andreas

Hersteller: Rockstar R

PlayStation.2

Wenig iiberraschend: Rockstars Gangsterdrama setzte sich mit giganti-
schem Vorsprung gegen die Konkurrenz durch. Da mussten selbst Sam
Fisher und Activisions "Mercenaries” die Waffen strecken.

Platz 2 Splinter Cell: Pandora Tomorrow

Hersteller: Ubisoft pc] P I5C
Platz 3 Mercenaries O
Hersteller: Activision .0 D¢

GENRE:
Platz 1

Hersteller:

SPORT

Tony Hawk’s Underground 2
EREE

Activision

PlayStation.2

[P
AY HAWK
TRt A0

= e
Der Altmeister hat's immer noch drauf: Trotz starker Kicker-Widersacher ist
“Tony Hawk’s Underground 2" Ihr Sportspiel des Jahres. Offensichtlich
kommt die neue "Jackass”-Aufmachung bei den Zockern prima an.

Platz 2 Ppro Evolution Soccer 4

Hersteller: Konami

Platz 3

Hersteller:

FIFA Soccer 2005
Electronic Arts el p 3¢
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Ehre, wem Ehre gebiihrt: Die

drei meist gewihlten Titel
jeder Kategorie erhalten eine ,

VGA-Ehrenmedaille. Gold Silber Bronze

GENRE: ACTION-ADVENTURE
Platz 1

Hersteller:

Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Konami

PlayStation.2

Wer Zombiehorden und Vin Diesel besiegt, muss schon ein ganz GrofSer
sein: Konamis Schleich-lkone Solid Snake setzt auch mit seinem "Snake
Eater”-Auftritt wieder neue Action-Adventure-MaRstébe.

Platz 2

Resident Evil 4

Hersteller: Capcom

Platz 3 The Chronicles of Riddick: Escape... o
Hersteller: Vivendi &= s

GENRE: EGO-SHOOTER

Platz 1 Halo2 <
Hersteller: 1<} ,

Microsoft

Der Master Chief schieRt alle weg: Selbst "Half-Life 2" hatte keine Chance.
"Halo 2" ist fiir unsere Leser der beste Ego-Shooter des vergangenen
Jahres. Ob "Halo 3” an diesen Erfolg ankniipfen kann?

Platz 2 Half-ife 2

Hersteller: Vivendi Universal =

Platz 3 Killzone 0
Hersteller: Sony D |



GENRE: BEAT'EM-UP

Platz 1 Mortal Kombat: Deception

Hersteller:  Midway . X

PlayStation.c
WMORTAL KIMBAT
&

Nicht nur in Sachen Bruta sondern auch spielerisch top: "Mortal
Kombat: Deception” priigelt die Genre-Konkurrenz locker aus der Arena
und schnappt sich den Titel als bestes Beat'em-Up.

Platz 2

Def Jam: Fight for New York

Hersteller: Electronic Arts b ]
Platz 3 WWE Smackdown! vs. RAW 0
Hersteller: THQ

GENRE: ROLLENSPIEL/ADVENTURE
Platz 1 Final Fantasy X-2

Hersteller:  Square Enix

PlayStation.@ - '

Feinkost aus Fernost: An Squares “Final Fantasy“-Reihe kommt nach wie
vor kein Rollenspielfan: vorbei. Selbst “World of Warcraft” steht in der
Gunst unserer Leser eine ganzes Stiick niedriger.

Platz 2

Star Wars: Knights of the Old Republic 2

Hersteller: LucasArts 2 B4
Platz 3 world of Warcraft Q
Hersteller: Vivendi Universal &=

SPIEL DES JAHRE

Platz 1 G7a: san Andreas
Hersteller: Rockstar

PlayStation.2

Platz 2

Hersteller:

Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Konami

WEWL lgﬂl |

GENRE: RENNSPIEL

Platz 1 Need for Speed: Underground 2

Hersteller: pe] p (3¢

Electronic Arts

Die Tuningwelle hat auch unsere Leser erfasst: "Need for Speed:
Underground 2" rast schnurstracks an die Genre-Spitze. Im Riickspiegel:
So namhafte Titel wie “Gran Turismo 4" und "Burnout: Takedown".

Platz 2 Gran Turismo 4

Hersteller:  Sony
Platz 3 Burnout: Takedown e
Hersteller: Electronic Arts P 15¢]

GENRE: JUMP'N'RUN/GESCHICKLICHKEIT
Platz 1

Hersteller:

Ratchet & Clank 3
Sony

PlayStation.c

TR

Erfolgreiches Duo: “Ratchet & Clank 3" sahnte nicht nur einen begehrten
VGA-Hitstempel ab, sondern darf sich nun auch bestes Jump'n'Run des
Jahres nennen — wir freuen uns schon auf Teil vier!

Platz 2 EyeToy: Play 2

Hersteller: Sony

Platz 3 Donkey Konga
Nintendo

Hersteller:

Spiel des Jahres! Wen wundert’s, schlieflich

Kein Verbrechen: "GTA San Andreas” ist lhr

bietet kein Konkurrenztitel eine derartige Hand-
lungsfreiheit kombiniert mit coolen Charakte-
ren — wir kénnen nur gratulieren!

Platz 3 Resident Evil 4
Hersteller: Capcom
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W&\ TIPPS & TRICKS

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
CHEATS

DUNGEON SIEGE2 .. ... ... 108 &

HEROES OF THE PACIFIC . . .. 108 2 I EH
RIS s 110 ©
MADDEN NFLOG . ........ 10 HHER
MOTOBRE e 113 @
OUTLAW VOLLEYBALL

REMIXED ...................108 @
RESIDENT EVIL:

OUTBREAK FILE2 ........ m O
STAR WARS BATTLEFRONT

(PLATINUM) . .. ..o LEET ¢ |
TENCHU: FATAL SHADOWS .. 112 0
THE INCREDIBLE HULK:

ULTIMATE DESTRUCTION . ... 108 i
TOM CLANCY'S GHOST

RECON 2: SUMMIT STRIKE . . 108 ]
WORMS 4: MAYHEM . . . . .. 1ns H
HANDHELD-TIPPS ... ..... 110

XPLODER .. ............ 12 0
PSPYIPRE MLl SUCERE 113

TIPPS & TRICKS

FAHRENHEIT .. .......... 110 EE AR
PLAYSTATION2 P |

05\
')

@lﬁ,

X2

XX

" XTaste

YTaste

—{r. AnalogStick
~ . Aoy e

~ ATaste

GAMECUBE

(Craste )( sat_J(

‘Analog-Stick )
S
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€Enter cheat code

A GHOST RECON 2: Die Cheats verwan-
deln jedes Team in eine Supertruppe.

TOM CLANCY'S

GHOST RECON 2:

SUMMIT STRIKE <]
Die "Ghost Recon”-Serie ist fiir ihren knackigen
Schwierigkeitsgrad ebenso beriihmt wie beriich-
tigt. Haben also feindliche Heckenschiitzen
schon wieder lhr gesamtes Team ins Daten-
Nirwana beférdert, dann benutzen Sie in Zukunft
einfach einen der folgenden Cheats.

Cheats

Wechseln Sie wihrend des laufenden Spiels mit
@ in das Pausenmenii. Wahlen Sie hier den
Punkt “In-Game-Options” aus und springen Sie
danach in den Bereich "Enter Cheats".

Dort angelangt, tippen Sie eine oder mehre-
re der folgenden Tastenkombinationen ein.
Haben Sie diese aktiviert, wird das durch eine
Texteinblendung auf dem Bildschirm bestatigt.

Superman-Modus . . . 0,0,80
Unverwundbarkeit fiir den eigenen Soldaten

Team-Superman-Modus . . . .. 0.0,006
Unverwundbarkeit fiir
das gesamte Team

Volle Munition

Die aktuelle Mission
erfolgreich beenden

A GHOST RECON 2: Im Superman-Modus
sehen die Gegner kein Land mehr.

A HEROES: Erscheint die Meldung "Du
Cheater”, hat alles geklappt.

HEROES

OF THE PACIFIC
Cheats

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie ins
Hauptmenii. Hier geben Sie die aufgefiihrten
Tastenkombinationen ganz gemiitlich ein. Haben
Sie alles richtig gemacht, wird kurz die Meldung
"Du Cheater” eingeblendet.

E

GANZ WICHTIG: Jede Richtungsangabe,

die zusatzlich mit einem groen R gekenn-
zeichnet ist, muss mit dem rechten Analog-

Stick (PlayStation2 und Xbox) ausgefiihrt
werden. Ansonsten benutzen Sie das nor-

male Steuerkreuz.
Cheatmenii aktivieren
(Das Cheatmenii finden Sie, wenn Sie wihrend
einer aktuellen Mission pausieren.)

PS5 Mkiaimas =, CB, (3, (3, (3, G, &
XDOX, s iace wimiass raa bisvaiacs O.M <09
PC &t dsavid dliiaa i sasaciiumdlis 1942

Flugzeuge und Missionen freischalten

PS2secanianss 4R, ¥R, <R, CB, (@, »R
XDOX oniateanssailisie 4R, ¥R, O, @, <R, R
| o SR N e e SNAP

Alle Flugzeuge aufriisten

PS2) « sis wimis siscalswinn (%), «R, (B, »R, », ¥
KDOX™ iy ossnc s eksacmince M, <R, B, %R, 0,0
RC i st tam v vaals om ssnysn g ipvasnmie 1945

Japanische Maschinen freischalten
PS2 amdsaan s v @, 5, M « 4

Du Chedter!

[ pm— |
ur Kampagnen- und Missionsmodus| =
Freigeschater! { 3
|
wE
A HEROES: Samtliche Missionen und
Flugzeuge lassen sich freischalten.




UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG

FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN HERAUS!

A HEROES: Das eigentliche Cheatmenii
finden Sie im Pausescreen des Spiels.

Zusitzlich lassen sich in der PC-Version noch
Raketen aktivieren. Benutzen Sie hierzu die
EINERDE ol ieia bimin oymio binimoimid-a WICKHUNTER

Wollen Sie in der PC-Version sofort die Credits
sehen, benutzen Sie die Eingabe

DUNGEON SIEGE 2 &&=

Tutorial

Egal fiir welche der drei spielbaren Rassen Sie sich
entscheiden, das Abenteuer nimmt anfangs stets
den gleichen Verlauf. Der erste Level dient als
iippiges Tutorial. Folgen Sie einfach den An-
weisungen der Soldaten von Valdis. Sie sollten
hier schon anfangen, sich auf eine Angriffsart zu
spezialisieren, denn Allround-Kémpfer haben es in
“Dungeon Siege 2" eher schwer. lhrem Party-Mit-
glied brauchen Sie keine grofe Aufmerksamkeit
zu schenken, da er am Ende des ersten Abschnitts
das Zeitliche segnet. Deswegen sollten Sie ihn,
kurz bevor Sie am Tempel ankommen, um seine
besten Ausriistungsgegenstande erleichtern.

Gefangen

Nach dem Tutorial erwachen Sie als Gefangener
der Dryaden. Keine Panik: Nach einem Plausch
mit der Chefin des Stammes diirfen Sie sich
zumindest eingeschrinkt im Dorf bewegen. Um
ihre Loyalitit zu beweisen, miissen Sie unter
anderem vier Tiirme der gegnerischen Armee
niederbrennen. Obwohl Sie im Dorf bereits die
ersten Nebenquests annehmen kénnen, sollten
Sie sich zunichst ganz auf diesen ersten Auftrag
konzentrieren, damit Sie das lastige Gefangenen-
halsband loswerden. Verlassen Sie dazu das Dorf
in Richtung AuRenposten und folgen Sie einfach
dem Pfeil auf der kleinen Karte unten rechts.
Wenn Sie sich zum ersten Turm durchgekdmpft
haben, befreien Sie die gefangene Dryade aus
ihrem Kifig. Jetzt kénnen Sie ein Triimmerholz-
stiick aufnehmen und am nahe liegenden Lager-
feuer entziinden. Mit dem brennenden Holz
schlagen Sie dann auf den Turm ein, der an-
schlieRend in Flammen aufgeht.

Tatkriftige Unterstiitzung

Obwohl Sie Ihre ersten Schritte in Aranna
bequem alleine erledigen kénnen, brauchen Sie
trotzdem relativ bald eine schlagkriftige Truppe.
Sie sollten sich daher frithzeitig um weitere
Partymitglieder bemiihen. Im Dorf finden Sie
geniigend potenzielle Mitstreiter. Fiir eine mog-
lichst ausgewogene Party sollten Sie die NPCs
auf weitere Angriffsarten spezialisieren. Die
Mischung Nahkampf, Distanz und Zauberei
macht viele Kampfe bedeutend einfacher. Der
erste Party-Slot ist noch kostenlos, fiir jeden
weiteren Platz in Ihrer Gruppe miissen Sie bei der
ortlichen Kneipenwirtin Gold lassen. Statt eines
Kampfers kénnen Sie sich in der Tierhandlung
auch einen Lastesel oder einen Elementargeist
gonnen — vorausgesetzt, Sie verfiigen iiber eine
pralle Geldbérse.

Gegner argern

Versuchen Sie bei groRen Gegneransammlungen,
einzelne Monster wegzulocken. Das klappt am
besten, wenn Sie sich vorsichtig an die Gruppe
heranpirschen. Sobald ein paar Gegner auf Sie
aufmerksam geworden sind, ziehen Sie sich wie-
der zuriick. Oft nimmt dann nur ein Teil der
Morister die Verfolgung auf. Wenn Sie bei vielen
Feinden die Ubersicht verlieren, machen Sie
Gebrauch von der Pausentaste. Dann kénnen Sie
in Ruhe lhre Strategie planen.

OUTLAW VOLLEYBALL
REMIXED

Alle Areale

Ceben Sie bei gedriickt gehaltener [§J-Taste die
folgende Tastenkombination im Court-Selec-
tion-Screen ein ..... 4947, ¢, ¢
Schon stehen lhnen alle Areale im Exhibition-
Mode zur Verfiigung.

Spielerinnen mit mehr Oberweite

Geben Sie bei gedriickt gehaltener [X}-Taste die
folgende Tastenkombination wahrend eines
SPiels eff sivwavis vk bad waa's @, 4,400
Eine erneute Eingabe kehrt den Effekt wieder um.

MADDEN NFL 06 e <)
Cheat-Codes fiir Madden-Cards

Wechseln Sie in die Option "Madden-Cards” und
benutzen Sie dort die Funktion "Madden-Codes".
Geben Sie dann den gewiinschten Code ein, um

sich die entsprechende Karte zu ergaunern.

KARTE CODE
188 1stand 15 Bronze v ecevease 2W4P9T
189 list:and S/Bronze e.es «s sive vess 2Y7L8B
190 Unforced Errors Bronze . ...... 2Z2F4H
191 Extra Credit Bronze ......... 3D3Q3P

192 Tight Fit Bronze
193 5th Down Bronze
194 3rd Down Bronze

CONGRATULATIONS

S X
QUARTERBACK. | ¥ )S

LG Ll i |

% Filp card

Continue

A MADDEN NFL 06: Jede Sammelkarte
bringt einen Bonus mit ins Spiel.

195 Human Plow Bronze ......... 3H3U7F
196 Super Dive Bronze .......... 3H8M5U
197 Da'BootBronze: sswa sy s 3)3S9Y
Gold Donovan McNabb Card . . ..... 8Q2j2X

Teams/Auswahlkriterien

Um allen Neueinsteigern die Entscheidung an-
fangs ein wenig zu erleichtern, hier die drei bes-
ten Teams im Uberblick.

Bestes Team
New England Patriots (97)

Bestes Offensiv-Team
Indianapolis Colts (99)

Bestes Defensiv-Team
New England Patriots (96)

THE INCREDIBLE HULK:
ULTIMATE DESTRUCTION
P |

Griin und doch kein Ninja-Turtle. Aber zuschla-
gen kann Bruce Banner alias Hulk wie kein ande-
rer! Entwickler Radical Entertainment war so frei,
dem giftgriinen Riesen einige recht abgefahrene
Cheats zu spendieren.

Um zur Cheat-Eingabe zu gelangen, wahlen
Sie im Hauptmenii "Extras” und dort “Code
Input”. AnschlieRend geben Sie mithilfe der
Pfeiltasten 4 und ¥ den gewiinschten Code ein.

| WICHTIG: Sie sollten
Speicherstand des Spiels besitzen, wenn Sie |
die Codes aktivieren. Ansonsten “vergisst” |
| die PS2 den aktivierten Code gleich wieder. |

bereits einen

Ach ja, falls nach der korrekten Eingabe die
Einblendung "That Code cannot be activated ...
yet"” erscheint, haben Sie noch nicht weit genug
gespielt, um diesen Cheat aktivieren zu diirfen.
Dann miissen Sie mit dem iibellaunigen Muskel-
berg erst noch etwas weiterwiiten.

Hosen in Nationalfarben

Schnédes Lila ist lhnen nicht gut genug? Na, das
kénnen wir dndern! Benutzen Sie die folgenden
Cheats und wechseln Sie danach bei dem neu
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WI(E/A\ TIPPS 8 TRICKS

HANDHELD-TIPPS

Diesen Monat haben wir fir

Sie klasse Tipps fir den Nin-

tendo DS zusammengetragen. ‘ ’

NEED FOR SPEED:
UNDERGROUND 2

NINTENDO DS
Wie bei jeder guten Tuning-Raserei schlummern auch
bei "Need for Speed: Underground 2" einige freispielba-
re Extras unter der Motorhaube. In diesem Fall erhal-
ten Sie die Boni fiir gute Leistungen in den verschiede-
nen Minispielen.

Cade Input

Fotor Code String

T R

rded" 15000

Entor © Back

A HULK: So grin wie der Gigant selbst
zeigt sich auch der Code Input.

erschienenen Meniipunkt "Character” von der

MINISPIEL BONUS

5.000 Punkte bei Pressure Tuning 1 Bl Standardeinstellung "Savage Hulk” zu den fri-

7.500 Punkte bei Pressure Tuning 2 Bremsen schen und originelleren Beinkleidern.

2.000 Punkte bei Engine Tuning 1 Auspuff

4.000 Punkte bei Engine Tuning 2 Reifen

5.000 Punkte bei Engine Tuning 3 Lenkung USA AMERICA  American Flag Shorts

100 Punkte bei Nitrous Tuning 1 Motor Kanada OCANADA Canadian Flag Shorts

150 Punkte bei Nitrous Tuning 2 Turbo Italien MUTANDA Italian Flag Shorts

GroRR-

SPLINTER CELL 3: . britannien  FSHNCHP UK Flag Shorts

CHAOS THEORY Frankreich ~ DRAPEAU French Flag Shorts
NINTENDO DS Japan FURAGGU Japanese Flag Shorts |

Schleichkdnig Sam Fisher stiehlt sich nun auch iber die
zwei Bildschirme des Nintendo DS. Wir verraten lhnen,
wie Sie mit stets voller Ausriistung auf Terroristenjagd
gehen konnen. Dazu ist allerdings harte Vorarbeit
notig: Spielen Sie das Spiel einmal vollstandig durch,
schalten Sie im Extras-Meni den Punkt "Full Equip-
ment" frei. AnschlieBend kénnen Sie mit einem unend-
lichen Vorrat an Gegenstanden und Munition loslegen.

NINTENDOGS

NINTENDO DS
In allen drei Editionen von Nintendos virtueller Wau-
wau-Welt konnen Sie den folgenden netten Gag entde-
cken: Wenn Sie mit lhrem Hindchen trainieren, er-
i kleine Knochen auf dem Bild-
schirm. Diese kénnen Sie sich mit dem Stylus grab-
schen und an lhren Vierbeiner verfiittern. Skurril: Das
Ganze funktioniert auch mit den kleinen Glihbirnen, die
iber dem Kopf des Hundes erscheinen, wenn Sie ihm
neue Tricks beibringen.

ADVANCE WARS:
DUAL STRIKE

NINTENDO DS
HINTERGRUNDBILDER FREISCHALTEN
Haben Sie durchgespielt, erhalten Sie Bilder der drei
am haufi i

BONUSKARTEN FUR SERIENFANS

Besitzen Sie die GBA-Module von "Advance Wars 1"
oder "Advance Wars 2" stecken Sie diese doch mal in
den: GBA-Schacht, wenn Sie "Dual Strike” zocken. Im
Kartenshop erhalten Sie dann einige Bonusareale.

GALERIE
Sobald Sie die Kampagne durchgespielt haben, konnen
Sie die Galerie im Laden fiir 2.000 Punkte kaufen.

110 VGA www.gamesaktuell.de

Deutschland DEUTSCH  German Flag Shorts

Gorilla-Invasion

GOdES ve g ws pasan@wsimiayive pres moe KINGKNG
Unterhalb der Code-Eingabe lasst sich nun der
neu erschienene Meniipunkt “Gorilla Invasion

mit % aktivieren. Wenn Sie nun in die City
zuriickkehren, stehen iiberall iibergrofe blaue
Gorillapuppen herum.

Cabs Galore

@odes iwwiws ... CABBIES
Unterhalb der Code-Eingabe ldsst sich nun der
neu erschienene Meniipunkt “Cabs Galore” mit
# aktivieren. Wenn Sie jetzt in die City oder in
das Wiistenkaff zuriickkehren, fahren dort viel
mehr Taxis auf den Strafen herum.

Double Power Collectables

Todal-isi snmani sesssone aasmne BRINGIT
Unterhalb der Code-Eingabe ldsst sich nun der
neu erschienene Meniipunkt “Double Power
Collectables” mit # aktivieren. Geben Sie den

A HULK: Bruce tragt hier ein schickes
Deutschland-Héschen.

A HULK: Gorilla-Invasion in Blau. Der richti-
ge Code zaubert Verriicktes zu Tage.

Cheat ein, bringen lhnen Energiekugeln in
Zukunft besonders viel Energie.

10000 Smash Points

. SMASH10
Unterhalb der Code-Eingabe ist nun die Anzeige
"Smash Point Awarded: 10.000
Wenn Sie nun ins Hauptspiel zuriickkehren, hat
sich lhr Kontostand um diese Summe erhoht.

erschienen.

15.000 Smash Points

COE! ssuanien b inwaae iidamcats SMASHI15
Unterhalb der Code-Eingabe ist nun die Anzeige
Smash Point Awarded: 15.000" erschienen.
Wenn Sie nun ins Hauptspiel zuriickkehren, hat
sich Ihr Kontostand um diese Summe erhoht.

Black and White

COtE: cmulamvnssson omwmsons ... RETRO
Unterhalb der Code-Eingabe ldsst sich nun der
neu erschienene Meniipunkt “Graphikstyle”
aktivieren. Schalten Sie mit # von
(Grundeinstellung) auf “Black and White” um.
Wenn Sie nun ins Spiel zuriickkehren, ist bis auf

Normal”

die Anzeigen alles schwarzweif3.

Sepia

Goder Il win g oad biatestmma e i HISTORY
Unterhalb der Code-Eingabe lasst sich nun der
neu erschienene Meniipunkt "Graphikstyle”
direkt anwahlen. Mit # schalten Sie dann von
(Grundeinstellung) auf die Option
"Sepia” um. Wenn Sie nun ins Spiel zuriickkeh-
ren, ist bis auf die Anzeigen alles in schmutzigen
Brauntonen gehalten.

"Normal’

KILLER 7
Serum-Cheat

Die folgende Tastenkombination miissen Sie im
Start-Screen mit der Aufforderung "Press Start”
eingeben

............... +03 400000
Ab sofort erhalten Sie jedes Mal, wenn Sie im
ersten Level durchstarten, 100 Mal das Serum.
Wiederholen Sie den Vorgang mehrfach, kénnen
Sie sich einen gewaltigen Vorrat anlegen.
Allerdings funktioniert das Ganze nur im Modus
Killer 8. :




RESIDENT EVIL: OUTBREAK FILE 2 .0 |
Alternative Kostiime

59 Kostiim-Slots kénnen Sie freispielen. Hier die komplette Liste sowie die
entsprechenden Anforderungen. Die Angaben in Klammern beziehen sich
auf die Stilarten der neuen Kostiime. Die aufgefiihrten Szenen miissen Sie

jeweils nur einmal erreicht haben.

| 001 KevinB D
002 Kevin C |
003 MarkB unk
004 Mark C Punkte/

[ 005 JimB B handen |
006 Jim C inden |

[ 007 George B
008 George C
009  David B

| 010 DavidC
011 AlyssaB it )0 Punkte nden |
012 AlyssaC

[013  AyssaD 0 Pu
014 AlyssaE = |
015 YokoB 2 o
[ 016  YokoC - =
017 YokoD = ande
018 YokoE _ own er
[019  Cindy8 I e
020 Cindy C S
021 CindyD inde finden_|
022 CindyE

[ 023 Austin (Mark)
024 Patric (George)/Lloyd (David) _

[ 025 Al (George)/Al C (George)
| 026 Axeman (Mark)/Al B (Kevin) &
027  Regan (Alyssa)/Regan B (Yoko)

["028 Dorothy (Cindy) —5.000 Punk
029 Kurt (George)/Kurt B (jim) Kt et
030 Marvin (Mark) 4000 Punkte/Desperate Tin

[031  Rita (Alyssa) G
032 Ben (David) J
033 Fred (George)/Andy (jim)/

_Jean (Jim)/Tony (Mark)
034  Nathan (David)/Samuel (jim)

035  Linda (Cindy)

m

: 36075
36070
36054

36014

44037 neu!

&)

44954 neu! 44952 neu! 44953 neu! 44001 neu! 44041 neu! i

ST SEiy [
AME)

44002 neu! 44040 neu! neu! 44935 44825
SRV Vo | w £ ScheiR™
36068 3
36073 2y

NAME < -
%;g e ! 44826 nou! 44801 neu! 44489 neu!

36076 B.% | kh  fat s
hasse' 9y ]
36048 Autocrash 4 % 3
36049 <NAME> <Name COOLE SAU “oéityverein>
| 44417 neu!l 44764 neu! 44784 neu!

Handy van _j
JL A @ bV

44811 44763 Alﬂ?]

ol

r, ArDel TU
44920 44564 44829 44497

SMS mit: VGZ + Bestellnummer und einem Namen an 84242*
(z.B.: VGZ 44418 Heike) Pics an deine Freunde schicken ?
Hinter die Bestellung die Zielrufnummer eingeben !

" HANDY- GAME

Uber 100 Spiele fiir mehr als 200 Handytypen verfiigbar !!

36059 Lesbenfmzhglg
Gang Ban
36004 Hardco

| 036 Carter (George)
037 Armold (Mark)
038 Rodriguez (David)

039 Bob (Mark)
040 Will (jim)
041  Raymond (Kevin)/Arthur (George)/

| Aaron (Mark)/Dorian (George)

042 Elliott (Mark)/Eric (David)/Harry (George)
043 Yoku Z.

| 044 Monica (Alyssa)
045 Frost (George)/Frost B (George)
046 Hursh (George)

047 Ethan (George)/Howard (George)/Issac (George)
048 Kathy (Cindy)/Elena (Alyssa)

| 049 Danny (Kevin)/Danny B (Kevin)
050 Gill (Mark)/Gill B (Mark)
051 Len (George) _
052 Peter (jim) _

[ 053 Greg (George Tt T
054 Frank (George)

055 Karl (Kevin)/Dustin (Kevin)
056 Luke (Kevin)
057  Nicolas (George)/Sean (George)/
Philip (David)/Don (Mark)/Rodney (Kevin)
058 M. Red (Kevin)/Mr. Blue (George)/Mr. Green (Jim)/

B Mr. Gold (Mark)/Mr. Black (David) o

059  Ms. White (Alyssa)/Ms. Peach (Yoko)/
Ms. Water (Cindy)

38005 38096 38108 38000

senda eine SMS mit "GAME" an die 86677 (zu normalen SMS-} KOSTENII)
n WAP- Llnk und kannst Dir Dein Spiel fiir Deinen Handytyp aussuchen!

43053 NEU! 43052 NEU! 43050 NEU! 43049 N'l.'l."

‘ﬁﬂﬂ!ﬁ

43056 NEU! 43057 NEU!

NEU! 42209 NEU! 42213 NEU! 42157 NEU!
SO GEHT'S PER SMS:

Oder ab jetzt SOFORT jeden Tag
86688* Sende START VGZ + Best.Nr. an:

B .: vezasio B7555** b sarnvezasis

Sende VGZ und
Bestell-Nr. an die:

N (900 560330
€2/SMS max 2 SMS/Produkt

Sende VGZ +
Bestell-Nr. an:

- 0190851447
n:o9oo9oz3ﬁ"f‘
=:0900545406

Sende VGZ und
Bestell-Nr. an die:
+ 914

SFR3/SMS max2sms/Produkt

12 (18) ct VD2 Ant. (T —Mob zzgl Z Sende STOP VGZ + ursprAboname zum Beenden

\99/SMS, max

angeboten erhalten unser Witze Paket
e S e B

0sch-Lo oderZSMSsonstSQB ‘max, 1,



W&\ TIPPS & TRICKS

XPLODER V5

Mit dem Xploder V5 konnen Sie alles
aus lhren Spielen herausholen. Vor-
ausgesetzt, Sie haben den richtigen
Code parat. Sie finden bei uns immer
eine kleine, aber feine Auswahl geprif-
ter Codes fiir Ihre Lieblingsspiele.

KILLER 7 .0 |

MASTER CODE
(Dieser Code muss immer aktiv sein!}
] 760D8SA0 00000000
. 880855A5 78D017B3

UNBEGRENZT LEBENSENERGIE
Lt . 76038070 00000000
2B3ABBF2 8OF185E0

UNBEGRENZT MUNITION

(Kein Nachladen mehr erforderlich.)
760D7C70 00000000
2B805F3CF OCAS7A65

ALLE SMITHS ERHALTEN
3 : 76021830 00000000

2834796F 6F157A56
283479A9 6F157A56
2834798B 6F157A65

. 28347964 BF157A56

ALLE FAHIGKEITEN AUF MAXIMUM

st R " . 78002360 00000000
2837EFB1 OCACEH02
2B37EFDE BF157A44
2837EF57 7CF17A65

WWE SMACKDOWN! VS.
RAW (PLATINUM) .0 |
MASTER CODE
(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
. 7604B370 00000000
. 883A1E1E 78D0DBE4
2816ED40 01867AF2
. 2816EDD8 OCBEES0C
. 2816EDED 5A567A65
2816EDDO 40347A71
2816EDOC 6FSE7A0F
. 2816ED72 84568588
3 : . 2816EDA1 FBAA7AF1
' 3 .. 2816ED78 B3C77A78
D8507EAS OCA57A78
. 28507EAS 78426965

CHARAKTER 1 STEHEN UNBEGRENZT
SMACKDOWNS ZUR VERFUGUNG
. 760ADE00 00000000
0816CD40 OCA57A56

VIEL GELD AUF DEM KONTO
5 . . 76046B00 00000000
2827BAAE 1CD1AO03E

VIELE ERFAHRUNGSPUNKTE
G 76025820 00000000
2827BA82 OC3B3ESB
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A TENCHU: Verhalten Sie sich richtig,
schalten Sie alle Storyverlaufe frei.

TENCHU:

FATAL SHADOWS .2 |
Extras

Die Spielroutine belohnt fleiRige Schattenkrieger
mit Items und Extras. Hier lesen Sie, was dafiir zu

tun ist.

EXTRA AUFGABE
Ninja Rebirth Item . Training Stage abschliefen
Red Blade Mode . Jeden Level mit Grandmaster
... /Master of Assassins-Bewertung abschlieRen
Sound Test . .. i o v Alle Layouts in allen
Abschnitten, mit allen Charakteren meistern.
Bonus Outfit 1 fiir Ayame ...... Sammeln Sie
1.600 Scrolls (Schriftrollen) ein.

Bonus Outfit 2 fiir Ayame ... ... Sammeln Sie
1.600 Scrolls (Schriftrollen) ein.

Bonus Outfit 3 fiir Ayame ...... Spiel einmal
erfolgreich abschlieRen.

Alternatives Outfit Rin ......... Spiel einmal
erfolgreich abschlieRen.

Pit Fight Mode ............ Spiel auf Normal
erfolgreich abschliefRen

Pit Fight Boss Fights ............. Alle sechs
Gegnergruppen im Pit-Fight-Mode besiegen.
Drittes Gegner-Layout ........ Alle achtzehn
Missionen abschlieRen.

Missionen freispielen

Der verschachtelte Storyverlauf wird nach und
nach freigeschaltet. Voraussetzung: Sie verhalten
sich in Schliisselsituationen korrekt.

MISSION AUFGABE
10-1 Flames of Passion ............ Samurai
zu Beginn von Mission 9 nicht beseitigen.

10-2 Flames of Sorrow .. ... Alle drei Gegner
zu Beginn von Mission 9 beseitigen.

12-1 Tenchu Kurenai . .. Ranzo neutralisieren.

12-2 TenchuKurenai .....................
Ranzo entkommen lassen.

2-1 Departure ...... Keinen einzigen Gegner
in Mission 1 erledigen.
2-2 Determinationkill .......... Alle Gegner
in Mission 1 erledigen.
6-1 The Blind Masseuse . ... .. Lassen Sie sich

einmal in Mission 5 entdecken.
6-2 What Lurks in the shadow . ... Lassen Sie
sich kein einziges Mal in Mission 5 entdecken.

A TENCHU: Sammeln Sie fleiBig Schriftrol-
len ein, um Fahigkeiten zu erlangen.

7-1 A Sister's Promise ......... Nehmen Sie
in Mission 6 die Karte nicht auf.

7-2 For Whom the Bell Tolls . . .. Nehmen Sie
in Mission 6 die Karte auf.

3-1 Secret Encounters ...... 2-1 Departures
abschliefRen.

3-2 The Geisha and the Hired Blade ....2-2
Determination abschliefen.

Moves und Fihigkeiten freispielen

Was wire ein Ninja ohne spezielle Fahigkeiten?
Richtig! Nicht lange am Leben! Die folgende Liste
zeigt |hnen, wie viele der Scrolls (Schriftrollen)
Sie jeweils einsammeln miissen. Zusatzlich ent-
nehmen Sie der Liste, welcher Charakter welche
Fahigkeit erlangen kann.

FAHIGKEIT AYAME RIN
Arrow Block 250 30
Cheetah Sprint 150 -
Crescent Moon 30 -
' Crimson = 200
Crimson Final L= 550
Death Drop - 60
False Wall 500 -
Fang Guard - 10
_Hawk Eye 60 150
Inner Ear 200 -
Long Claw a 300 350
Mimicry = 500
Mind Control 400 =
Numbing Strike - 250
Shadow - 300
Sniper 350 450
Spider's Nest 450 400
Swift Guard 100 B
_Wall Run O 100
Wrath 550

Spezialgegenstinde

Jedem Charakter stehen einige spezielle Gegen-
stinde zur Verfiigung. Im Spielmodus Level
Select kdnnen Sie diese auch fiir den anderen
Schattenkampfer freispielen. Sie miissen in den
angegebenen Levels die Bewertung Grandmaster
oder Assassin erreichen.

ITEM LEVEL/BEWERTUNG
Decoy Whistle fiir Rin . .. Kapitel 11/Assassin



UNENDLICH LEBEN, VOLLE ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN GAG

FREISCHALTEN? MIT VGA HOLEN SIE MEHR AUS IHREN SPIELEN HERAUS!

Fake Rat fiir Ayame ........... Kapitel 10-1
oder 10-2/Grandmaster
Fire Spell fir Rin ......... Kapitel 9/Assassin

Sleeping Gas fiir Ayame ....... Kapitel 12-1
oder 12-2/Grandmaster

WORMS 4:

MAYHEM .0 |

Neue Charaktersets freischalten

Freigeschaltete Charaktersets sind im Shop fiir

500 Coins erhaltlich.

SET ANFORDERUNG

Alien . Alle Bestzeiten im Story-Modus knacken

Cyborg i o et Alle Trophden sammeln

Dino ..... Alle Bestzeiten in Aufgaben knacken

Frankenstein ............. Alle Bestzeiten fiir
Deathmatches knacken

Professor ......... Story-Modus durchspielen

Trophéen freischalten
TROPHAE ANFORDERUNG
Dreier-Schlachter .........................
Drei Wiirmer mit einem Schuss erledigen
Vierer-Schlachter .......:..:cowes s os vimasas
Vier Wiirmer mit einem Schuss erledigen
Tierfetischist ... .. Insgesamt 200 Wiirmer mit
Tierwaffen erledigen
Fassbrecher .. Insgesamt 500 Fisser zerstoren

Detonator ... 500 Schadenspunkte mit einem
Schuss verursachen

Killer:sya:h Insgesamt 500 Wiirmer erledigen
Bronzeschaden ........... Insgesamt 25.000
Schadenspunkte verursachen

Goldschaden ........... Insgesamt 100.000
Schadenspunkte verursachen

Gierschlund o o soosmr s s Insgesamt
500 Kisten einsammeln

Heif}sporn .. .. Insgesamt 500 Minen auslésen

... Drei Wiirmer mit einer
Schrotflinte erledigen
(mit einem oder zwei Schiissen)
Raketenkanonier . . Insgesamt 2.000 Einheiten
Jetpack-Treibstoff verwenden

Silberschaden ............ Insgesamt 50.000
Schadenspunkte verursachen

Bestie im Wurmpelz ... Drei Wiirmer mit einer
Tierwaffe erledigen

Waffenspezialist ........... Insgesamt 8.000
Schadenspunkte mit der Bazooka verursachen

Magisches Geschoss

MOTOGP 3 &=

Mehr Speed

Machen Sie von der Maglichkeit Gebrauch, sich
am Steuer nach vorne und hinten zu lehnen. Vor
allem auf langen Geraden holen Sie einiges an
Geschwindigkeit heraus, wenn Sie sich hinter den
Windschutz ducken. Beim Bremsen hingegen
sollten Sie sich aufrichten.

Heizen mit Képfchen
Standig mit Vollgas iiber die Pisten zu heizen,

bringt Sie in "MotoGP 3" nicht weiter. Im
Zweifelsfall ist es besser, zu langsam durch eine
Kurve zu fahren als zu schnell. Sofern Sie den
richtigen Radius erwischen und schnell genug aus
einer Schikane heraus beschleunigen, lassen sich
verlorene Millisekunden fix wieder aufholen.
Fliegen Sie hingegen ins Kiesbett, ist das weitaus
verlustreicher.

Innere Werte

Wenn Sie im Karriere-Modus spielen, trainieren
Sie in dessen Verlauf die Fihigkeiten lhres
Fahrers. Am wichtigsten sind hierbei Kurvenlage
und Beschleunigung. Das Bremsen sollten Sie
ebenfalls nicht ganzlich vernachlissigen. Die
Hochstgeschwindigkeit hingegen ist eher
unwichtig.

STAR WARS BATTLEFRONT
(PLATINUM)

Planeten freischalten

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie in die Ein-
zelspieler-Kampagne. Starten Sie dort die histo-
rische Kampagne. Wahlen Sie nun zwischen den
Klonkriegen und dem Biirgerkrieg und starten Sie

dann ein neues Spiel.

Nach den Erkldrungen wird Ihr Angriffsziel
vorgegeben und Sie gelangen in die Planeten-
Anzeige. Tippen Sie nun schnell folgende Tasten-
kombination ein
.......................... (CNONCNO)
Ein kurzes Piepen bestatigt die richtige Eingabe.
Mit den Tasten 4 und # kdnnen Sie jetzt alle
Kampfgebiete direkt anwihlen, die Sie normaler-
weise erst erobern miissten.

TATOOINE

-

WUSTENRAUMKOMMANDO
2URUCK ANNEHMEN

A BATTLEFRONT: Geben Sie die Tasten-
kombination in der Planeten-Anzeige ein.

DIE SCHLACHT VON ENDOR

ZURUCK < ANNEHMEN

A BATTLEFRONT: Statt auf Tatooine kon-
nen Sie direkt auf Endor loslegen.

PSP-TIPPS

Die PSP ist da! Bei uns fin-
den Sie die besten Tipps fir
Sonys Handheld, die PSP!
Viel SpaB damit!

DARKSTALKERS CHRONICLE:
THE CHAOS TOWER

MARIONETTE

Marionette kénnen Sie nur im Arcade-Mode aktivieren.
Markieren Sie im Arcade-Mode das Fragezeichen und
driicken Sie sieben Mal die *.-Taste. Danach driicken
Sie einfach die Aktionstaste fir Punch oder Kick.

OBORO BISHAMON

Oboro Bishamon kann in allen Modi aktiviert werden.
Markieren Sie zuerst Bishamon. Halten Sie jetzt die =
Taste gedriickt und wahlen Sie ihn mit der Aktionstaste
fiir Punch oder Kick aus.

SHADOW

Shadow kann nur im Arcade-Mode aktiviert werden.
Markieren Sie im Arcade-Mode das Fragezeichen und
driicken Sie funf Mal die %.-Taste. Danach driicken Sie
einfach die Aktionstaste fiir Punch oder Kick.

A DARKSTALKERS: Mit dem richtigen
Know-how schalten Sie Kampfer frei.

UNTOLD LEGENDS:
BROTHERHOOD OF THE BLADE
WAFFEN NACH DEM TOD BEHALTEN

Wenn Ihr Charakter tot zusammensackt, driicken Sie
schnell den %.-Button. Wahlen Sie die Option "Exit",
um ins Hauptmenii zuriickzukehren. Hier kénnen Sie
dann problemlos Ihr Spiel speichern. Damit verhindern
Sie, dass Waffen und Ausristungsgegenstande ver-
schwinden, die Sie nach dem letzten Speichern aufge-
sammelt haben.

ERFAHRUNGSPUNKTE BUG

Befinden sich mehr als 127 Erfahrungspunkte auf
Ilhrem Konto, gehen diese beim Speichern verloren.
Achten Sie also immer darauf, dass Sie den Wert unter
127 halten. Niemand kann es sich leisten, Punkte zu
verschenken.

KAMIKAZE-MONSTER STOPPEN

Wenn Sie von einem Kamikaze-Monster ins Visier ge-
nommen wurden, kénnen Sie es fir ein paar Sekunden
stoppen, indem Sie es mit Pfeil und Bogen bearbeiten.
Vorausgesetzt, Sie haben einen Bogen im Inventar.
Hierzu driicken Sie schnell die Tasten &3 und &, um die
Waffen zu wechseln und um dem Biest eine kleine
Pause zu gonnen. Jetzt haben Sie alle Zeit der Welt,
den tédlichen Angriff abzublocken.
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HRENHEIT

Wir verraten lhnen, wie Sie die kniffligsten Stellen meistern, wie Sie in
den Genuss aller Endsequenzen kommen und noch einiges mehr!

Datum: 27.01.
Uhrzeit: 21:04
Titel: Verlorene Liebe — Lucas’ Wohnung

Freundin oder Exfreundin, das ist hier die Frage.
Der einzige Weg, um Tiffany zuriickzugewinnen
fihrt iiber Lucas” Gitarre. Aber auch das ist nur
die halbe Miete. Schalten Sie nach dem Beginn
der Szene als Erstes den Verstirker der Gitarre
ein (Bild 01). Wenn Sie sich in der Bude umge-
sehen beziehungsweise ein wenig auf der Gitarre
geiibt haben, legen Sie sich schlafen.

Sie werden wach, als Tiffany klingelt. Lassen
Sie Ihre Exfreundin herein. lhre Aufgabe: Finden
Sie fiir sie zwei Kartons (im Schlafzimmer links
vom PC und im Aufenthaltsraum links vom Tele-
fon bei dem Kistenstapel). Das Wichtigste nach
der Kartoniibergabe: Egal was Sie tun, kiissen Sie
Tiffany auf keinen Fall. Sobald diese das Brum-
men des Verstarkers wahrnimmt und Sie auf die
Gitarre aufmerksam macht, miissen Sie fiir lhre
Exfreundin ein Liedchen spielen. Im Anschluss
daran ist Kiissen erwiinscht — und noch mehr...

i Datum: 28.01.
Uhrzeit: 08:11
‘ Titel: Versteckspiel — Der Friedhof

Eine knifflige Passage, die auf den ersten Blick ein
fast uniiberwindliches Hindernis darstellt. So

A BILD 01: Nach dem Beginn des Kapitels stehen Sie von der Couch auf und laufen

geradewegs zur Terrassentiir. Schalten Sie hier den Verstarker links von der E-Gitarre ein.

geht's: Sind Sie in Lucas’ Kindheitserinnerungen
angekommen, rennen Sie nach vorne rechts zum
Zaun, um hiniiberzuklettern. Mit Klein Lucas auf
der anderen Seite angekommen, suchen Sie De-
ckung hinter dem Steinbrocken links von lhnen.
Sind Sie sicher, dass die patrouillierenden Wa-
chen Sie nicht sehen kénnen (einfach auf die
Karte blicken), huschen Sie flink quer iiber die
Strafe. Halten Sie sich dabei leicht links von
Ihrer Ausgangsposition. Klettern Sie in den Klei-
nen Graben, der entlang des Zaunes verlauft. Bei
dem groRen Felsbrocken links finden Sie ein
Loch, durch das Sie hindurchkriechen.

Vor lhnen sind zwei Kistenstapel. Schleichen
Sie sich zu dem ganz rechts, der zugleich naher an
der Strafe steht. Um ungesehen zu dem etwas
weiter entfernten Stapel auf der rechten Seite zu
gelangen, warten sie einfach ab, bis ein vorbei-
fahrender LKW dem Soldaten die Sicht versperrt

A BILD 02: Der LKW verdeckt den
Soldaten vor dem Hangar. Nun kénnen
Sie ungesehen weitermarschieren.

(Bild 02). Laufen Sie nun im "Schatten” des Fahr-
zeugs unbemerkt zum néchsten Zwischenstopp.

Halten Sie sich links des Stapels. Vor Ihnen
liegt nun die breite Strae mit Hangars zu beiden
Seiten. Um die StraRe iiberqueren zu konnen,
warten Sie erneut auf einen LKW, der dem Solda-
ten rechts von lhnen die Sicht nimmt. Laufen Sie
dann schnell iiber die StraRe und hinten links zu
dem Loch im Hangar (siehe Karte).

Unter Zeitdruck gilt es nun die drei Kinder
der Stiitzpunktangehérigen zu retten. Das erste
befindet sich gegeniiber vom Zugangsloch ganz
hinten hinter den Regalen in einer Kiste mit lose
aufliegendem Deckel. Das zweite finden Sie
wenn Sie einen Blick hinter die zerlegte Jagdma-
schine werfen, in die der Junge hineingekrochen
ist (Bild 03). Um den dritten Jungen zu retten,
rennen Sie die Stufen hinauf: Sie finden ihn ziem-
lich weit hinten bei dem Bohlenweg.

A BILD 03: Und wieder einen Jungen
gefunden. Um diese Mission zu schaffen,
miussen Sie nicht alle Knaben retten.



A BILD 04: AuBerhalb des Schlafzimmer-
fensters warten Sie ab, was passiert.
Gleich sind schnelle Reflexe gefragt.

Datum: 30.01.
Uhrzeit: 14:14
Titel: Der Fliichtling —

Tiffanys Wohnung

Ist es Ihnen gelungen, unbemerkt in Tiffanys neue
Bleibe einzudringen und haben Sie die Zeit ge-
nutzt, um in der Wohnung weitere Infos zu sam-
meln, miissen Sie sich schon kurz nach Tiffanys
Riickkehr vor den Cops verbergen. Sich unter
dem Bett zu verstecken, ist leider keine gute Idee:
Dort wird Tyler auf alle Falle nachsehen. Auch die
Dusche sollten Sie meiden. Erinnern Sie sich an
das Schlafzimmerfenster, durch das Sie eingestie-
gen sind? Klettern Sie dort hinaus und warten Sie
ab (Bild 04). Jetzt miissen Sie nur noch die Reak-
tionstests meistern und Sie haben es geschafft!

Datum: 01.02.
Uhrzeit:  21:40
Titel: Kinderspiel — Unbekannter Ort

Eine knifflige Mission, aber so geht’s am leichtes-
ten: Haben Sie Ihren Bruder geweckt und mit ihm
durch das Fenster das Haus verlassen, geht es
um die rechte Ecke des Gebdudes. Achten Sie
darauf, nicht in den Lichtkegel hineinzugeraten,
wenn Sie weiterhuschen.

Ein paar Schritte der Hauswand entlang und
eine Einblendung mit zwei Wachen erscheint.
Achten Sie in dem separaten Bildausschnitt da-
rauf, dass der Lichtkegel weitergewandert ist und
die Soldaten nicht in Ihre Richtung starren, wenn
Sie zum néchsten Gebéude flitzen (Bild 05)

Huschen Sie weiter zum nachsten Haus. Ha-
ben Sie den Jeep hinter sich gelassen, folgt eine
weitere Einblendung. Rennen Sie nun auf die ge-
geniiberliegende Seite — dorthin, wo die Tiirme
stehen. Hier verbergen Sie sich hinter den Felsen,
bis der Wachmann vorbei ist.

Folgen Sie weiterhin dem auf der Karte ein-
gezeichneten Pfad. Eine Wache versperrt lhnen
den Weg. Laufen Sie den Weg zu der in der Karte
markierten Stelle zuriick. Dort l6sen Sie das
Ablenkungsmanéver aus. Wahrend der Soldat
dem Larm nachgeht, huschen Sie zu Ihrem Bruder
zuriick und schleichen sich zwischen den
Lichtkegeln der Tiirme hindurch in Richtung Ziel-
punkt. Lassen Sie sich dafiir nicht zu viel Zeit,
denn sobald Sie Lucas ans Ziel gebracht haben,
miissen Sie auch noch Marcus nachholen, bevor

A BILD 05: Achten Sie auf das Bild rechts
unten in der Ecke. Wenn die Luft rein ist,
huschen Sie auf die andere Seite.

die Wache zuriickkehrt. Durchqueren Sie den
Bereich zwischen den beiden Baracken und Sie
erspiahen einen weiteren Wachposten.

Dieses Mal ist es an Marcus, die Wache abzu-
lenken. Die Markierung auf der Karte zeigt lhnen
an, wo Sie hinmiissen. Sobald die Wache loszieht,
um zu erkunden, wo das Gerdusch herkommt,
klettern Sie in der Rolle von Lucas an dem
Telefonmast hoch und hangeln sich von dort aus
auf die andere Seite. Achten Sie dabei auf die
Lichtkegel! Driiben angekommen, miissen Sie nur
noch die Wand des Hangars erreichen und von
dort aus zum Zugang gelangen. Drinnen sollten
Sie keine Probleme mehr haben.

Datum: 27.02.

Uhrzeit:  09:30

Titel: Bis auf die Knochen gefroren —
Polizeiwache

Sam erscheint auf der zugeschneiten Wache und
stellt Tyler vor die Wahl: Entweder er geht jetzt
sofort mit ihr nach Florida, oder es ist aus (Bild
06). Wir raten lhnen, den Cop gehen zu lassen.
Nach dem Kapitel wird Tyler ohnehin nicht mehr
in der Story auftauchen, also génnen Sie ihm den
vorzeitigen Ruhestand mit seiner Freundin.

A BILD 0B: Sie entscheiden, wie es mit
Tyler weitergeht. Storytechnisch gibt es kei-
nen Grund, ihn nicht gehen zu lassen.

[ Datum:  28.02. |
| Uhrzeit: 21:31 ‘
| Titel: Final Countdown — |
\

Wishita Militarbasis |

Sie haben mehr als eine Moglichkeit, um die Ge-
schichte zu Ende zu bringen. Und so bekommen
Sie die verschiedenen Schlusssequenzen zu se-
hen:

HAPPY END
Méoglichkeit 1: Besiegen Sie mit Lucas das Ora-
kel und den Lila-Clan.

Moglichkeit 2: Verlieren Sie das erste Duell mit
Lucas, besiegen Sie aber im Anschluss mit Carla
das Orakel (Bild 07). Schlagen Sie dann mit
Lucas den Lila-Clan.

ALTERNATIVES ENDE 1
Versagen Sie sowohl mit Lucas als auch mit Carla
gegen das Orakel.

ALTERNATIVES ENDE 2
Gewinnen Sie mit Lucas gegen das Orakel, verlie-
ren Sie aber gegen den Lila-Clan. FE

A BILD 07: Wenn Lucas im ersten Kampf unterliegt, konnen Sie mit der hiibschen Carla
das Ruder noch herumreiBen. Wenn Sie versagen, wird der Lila-Clan herrschen.
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VGA AusBLICK
VGA NOVEMBER 2005 :
AB 19. OKTOBER AM KIOSK! <

Need for Speed ~ HeftDv

In der niachsten Ausgabe

M OSt Wa nted pel P D¢ finden Sie wieder eine

prall gefiilite DVD mit
Spielen, Demos und
Videos zu
aktuellen Tophits!

Tomb Raider:
Legend = M BN

A ZU BESUCH BEI LARA: Wir spielen das
neue Tomb Raider in San Francisco!

A DAS MEGA-RENNSPIEL IM TEST! Ob Most Wanted den Superhit Need for Speed:
Underground 2 toppen kann, lesen Sie im nachsten Heft.

FEAR. &= Call of Duty 2 Z=EIFH \ \,

S

oy __ b - . N
A DER UBER-SHOOTER IM TEST! Bes- A VGA IN POLEN auf den Spuren des
ser als Doom 3? Wir glauben: Ja! neuesten WWiII-Shooters.

AUSSERDEM IM HEFT:
Pro Evolution Soccer 5 [EEINA

A IM FINALE: Wer kickt besser, FIFA oder PES? Die Entscheidung!

'\ Jetzt bequem zu Hause lesen
The Warriors EIES SN Jahresabo fir nur € 30,00

i 1 1
A IM DETAIL: Das neue Werk von Rockstar. ®o 1";3&"“399:;';:3:?' oo
5-9 € 0,12/Min.
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Vollversion: IMPERIALISM Il - THE AGE OF EXPLORATION

10

2005

ROM-BEREICH
¥ VOLLVERSIONEN
« Imperialism Il

= MINISPIELE

« Pastime Puzzles

Puzzle Deluxe

Bay
® DEMOS

« Fahrenheit

1999

King of Queens

Max Payne les 1.0

W TREIBER & TOOLS

« DirectX 9.0c

+ Nvidia Nforce 77.77
+ Power DVD 6.0 Trial
+ Powerstrip 3.61

me 95 24.13

+ RivaTuner 2.0

+ ScummVM
+ Windows M
+ Windows M
« Windows Media Player 9 (98/ME)
« WinZip 9.0

Black & White 2

B SCREENSHOT-GALERIEN
« Die Sims 2: Nightlife « Geist
Sam 2 « Total Overdose

VIDEO-BEREICH
M SPECIAL-VIDEOS
ge + Far Cry: Instincts
mes Convention 2005

 King of Queens
® SPIELETRAILER

« Black & White 2
« Der Herr der Ringe

ckson’s King Kong
Total Warrior

er: The Mission

Vollversion: IMPERIALISM Il - THE AGE OF EXPLORATION

ciies
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VOLLVERSION

= 15 MINISPIELE
= VIDEOS, DEMOS, TRAILER U.V.M.
= EXTRA: DIE VGA-QUIZSHOW

CyPress




MADDEN

| EXCLUSIVE NFL LICENSE a3

ALS NFL-QUARTERBACK BRAUCHST DU WEITSICHT
UND PRAZISION. KEIN WUNDER, DASS DEINE AUGEN
EINE VERSCHNAUFPAUSE BENOTIGEN.
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VIETGONG

DAS ORIGINAL IST ZURUCK!

ZWEI WAHLBARE
KAMPAGNEN

MOTIVIERENDER
MULTIPLAYER-MODUS
MIT KARRIERESYSTEM

UBER 50 EXAKT
NACHGEBILDETE WAFFEN

INTENSIVE ATMOSPHARE,
DIE DEN VIETNAM-KRIEG
BEDROHLICH IN SZENE

SETZT

an

ORIGINAL VIETCONG

ORIGINAL FAHRZEUGE ORIGINAL SCHAUPLATZE
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